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Lokalizacla

* Tyka sa vymedzenia casti skvrny, na ktoru osoba v odpovedi reagovala
* Dava nam odpoved na to, , kde” to pacient videl

* Lokalizaciu vieme urcit vacsinou najjednoduchsie, v inquiry moézeme
poziadat pacienta aby ndm odpoved obtiahol prstom

e Obsahuje 4 skory: W — cela skvrna, D — bezny detail, Dd — neobvykly
detail, S - biely priestor

* Rozdiel medzi D a Dd nam pomahaju urcit lokalizacné tabulky



bowweww

Tabule |

Ddszg DdS30

DAS26

117

T

VIVOOO IOV DOOODOLOLODODOGOOWO WO U

-

163




W - celok

* Pacient v odpovedi pouzije celu skvrnu, ktora zahrna vsetky jej Casti

* Je potrebné overit, ¢i naozaj pouzil celd skvrnu, ak z nej vy€lenil aj
malu cast, tak odpoved nemobze byt W (napr. vylucenie ¢ervenych
skvrn pri tab. Ill)

* Pac. vacsinou v odpovedi sami uvedu, ze ide o celok, niekedy sa vsak
moze stat, ze niektoru cast skvrny z odpovede vylucia
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D — bezny detall
* |de o ¢ast Skvrny, ktora byva bezne identifikovana

 VVSetky D lokalizacie su uvedené v lokalizacnych tabulkach

* To Ci je oblast Skvrny D alebo Dd nezalezi od velkosti oblasti, ale od je;
statistickej pocetnosti v protokoloch



Dd — neobvykly detall

e Kazda odpoved, ktora nie je W alebo D, je automaticky Dd

* Niektoré Dd oblasti su vyznacené v lokalizacnych tabulkach, ale
vacsina z nich sa urcuje vylucovacou metoédou



S — biely priestor
e Kédujeme vzdy, ked pac. pouzil v odpovedi biely priestor

* MoOze ho bud integrovat s dalSimi oblastami Skvrny (I. Maska s o¢ami)
alebo ho pouzit ako samostatnu odpoved vychadzajlcu z oblasti
bieleho priestoru (lI. Raketa)

* S sa nikdy nepouziva jako samostatny skor, ale vzdy iba v kombinacii s
W, D alebo Dd, teda WS, DS alebo DdS



Lokalizacia u viacpocetnych D oblasti

e Ak pac. spoji dva bezné
detaily D do jedného
celku, tak odp. kédujeme
ako Dd, napr. lll. Clovek
(D9) s divhou rukou (D7)

Dd

* Ak v odpovedi pouzije dva
obvyklé detaily, ale kazdy
ako samostatny objekt,
kodujeme D, napr. llI.
Clovek (D9) €o nie€o vari v
hrnci (D7)




Vyvojova kvalita
* Hovori nam o urovni spracovavania informacii pri utvarani odpovede

* Kognitivna aktivita potrebna k organizacii podnetovych charakteristik
zmysluplnym sposobom

* Nakolko pacient pri odpovedi vnimané objekty vzajomne prepaja

* RozliSujeme: + - syntetickl odpoved, o — obycajnu (obrysovu)
odpoved, v/+ - syntetickl odpoved bez tvaru, v — vagnu odpoved



+ synteticka odpoved

* Popisuje dva alebo viac samostatnych objektov, ktoré su vo
vzajomnom zmysluplnom vztahu

* Aspon jeden z objektov musi mat Specificky tvar

* Napr.: Dvaja tancujuci anjeli; Lietadlo prelietava medzi mrakmi; Dvaja
ludia dvihaju Cinku



o obycajna odpoved

 Pacient interpretuje skvrnu alebo jej ¢ast ako jednotlivy objekt alebo
ju popisuje spoésobom, ktory vytvara poziadavku na specificky tvar

* Sem patria obycajné odpovede, vacsinou s jednym objektom, ktory
,ma narok na tvar”

* Napr. ludska hlava, pes, lietadlo



v/+ synteticka odpoved u beztvarych
objektov

* Pacient popisuje dva alebo viac objektov, ktoré su vo vzajomnom
vztahu, ale ani jeden z objektov nema Specificky tvar

* Formulacia odpovede taktiez nevytvara narok na specificky tvar

* Napr.: zbiehajuce sa mraky, vegetacia okolo pobrezia, kamen a okolo
hlina



vV vagna odpoved

* Objekt v odpovedi nema ziadny Specificky tvar a ani dalSia formulacia
odpovede nevytvara narok na Spec. tvar

* Napr.: mrak, krv, kus ladu



Poziadavka na tvar

* Ak chceme kédovat + alebo o, tak objekt musi spliovat ,,ndrok na
tvar”

e Patri sem vacsina objektov: clovek, vtak, motyl, stolicka, dom, ovca
atd.

* Niektoré objekty vSak mozZu nadobudat rozne tvary, resp. nemaju
specificky tvar (napr. mrak, jazero, ostrov, list, abstraktné umenie),

vtedy kédujeme vzdy v/+ alebo v
* Niekedy da pac. odpoved, ktora nema specificky tvar, ale dalsou
formulaciou ho prepracuje a vytvori ho



Poziadavka na tvar

* Napr. ak povie iba krv, tak kddujeme v, ak vsak povie krv, ktora steka
po stene, tak kodujeme o, pretoze prepracovanim odpovede vytvoril
poziadavku na tvar

e List — v, javorovy list — o, pretoze javorovy list ma Specificky tvar

* Mrak — v, kopovity mrak - o



