Zikladni body analyzy

Hlavni princip: pri analyze se soustredime na prvky a principy, které jsou z hlediska formy

vvvvvv

analyzy neni poskytnout vysvétlena skrytych vyznamu, ale popsat formalni bohatstvi filmu,
jak filmova forma funguje a jak pusobi na divaka.

1) Zanrové konvence a mira pfitomnosti konvenci klasického filmu (pfedb&zna
charakteristika);
2) Popis filmové firmy jako celku: zakladni linie a modely vyvoje, srovnani zacatku a konce

(otazka jednoty, uzavienosti);

IL principy narativni konstrukce

1) Analyzu narativni stavby kazdy povinné za¢ne segmentaci syzetu (provést ¢lenéni do
segmentu, ocislovat je a pracovné pojmenovat) — slouzi jako vychodisko pro dal$i ukony;

2) wvztah syzet — fabule: Cas (hl. fad a trvani: otazka chronologi¢nosti, flashbacku, elips, vybéru
signifikantnich Gseku, pouziti deadlint) a prostor (co z fabule vybira syzet, co ukazuje a co
zamlcCuje);

3) narace jako proud fabulac¢ni informace: rozsah a hloubka fabulacnich informaci, problémy
point-of-view a subjektivizace (je v pfibe€hu néjaka postav, ktera se pro divaka stava
zprostiedkovatelem nebo dokonce vypravéCem?);

4) prace s divakem a kognitivni aktivita divaka: hra oCekavani, napéti, konstrukce a zavrhovani
hypotéz, zadrzovani a utajovani informaci, retardacni (zdrzovaci) a ozvlastnovaci
mechanizmy;

II styl — jak stylistické modely slouzi naraci, nebo jak stahuji pozornost samy na sebe a jaké

vytvareji vlastni vyvojové modely a jak pusobi na divaka?

5) mizanscéna — typ realizmu, scéna, kostymy, svétlo, té€lesny pohyb a vyraz, otazka hloubky
prostoru, vystavby planu, pohybu téles a figur, barev;

6) filmovy obraz: jeho technické rysy (napf. pouziti zvlastnich objektiva, filtra, barev), vizualni
triky a efekty, format.

7) ramovani, pievladajici typy a délka zabéru, vnitro- a mimoobrazovy prostor, pouZiti
pohyblivého ramovani;

8) strihova skladby: jaky typ prevlada, jaké zvlastni postupy se uplatiiuji, do jaké miry dodrzuje
pravidla kontinuity a jak spolupracuje s narativni stavbou grafické, interpunkce;

9) zvuk — filmova hudba (diegeticka a nediegeticka), zvuky, ruchy, mluvené slovo (+
komentarte — diegetické a nediegetické), specialni zvukové efekty; vztah zvuk — obraz

Zavér: zopakovat vysledek (charakteristika dominanty); interpretacni navrhy (symbolické,
symptomatické aj. vyznamy, SirSi kulturni kontext;) + kratky pokus o zarazeni do
filmového kontextu (spise z hlediska stylu nez rezisérské osobnosti);



