BLASON

- Stit se znamenim, pfilbu s pfikryvadly a klenot povazujeme za zakladni ¢asti erbu
- a mél by je mit kazdy §tit, ovS§em samoziejmeé existuji vyjimky (napf. na pecetich drobné slechty -~ jen
§tit se znamenim nebo naopak pfilba s klenotem)
- ostatni ¢asti erbu mohou byt zastoupeny, ale jejich vyskyt neni podminkou (jejich existence je dana
reprezentacni strankou heraldiky - snaha o honosnost (tzv. honosné nebo vedlejsi
casti erbu):
1. Stitonosi a strazci §titu
plasté a znakové stany
prapory a korouhve
koruny

klobouky a Cepice

2.

3.

4.

5.

6. jiné odznaky
7. tady

8. piiznaky a vedlejsi znacky
9.

hesla rodova a vale¢na

- nejdulezitéjsi Cast erbu bez néj nemize erb existovat
1. normansky §tit (nahoie zaokrouhleny, dole zaSpicatély) - az do 13. stol.
2.goticky stit ( dole hrotity, nahote rovny jeho tvar se blizil trojuhelniku) - rané goticky
3.soudeckovy $tit (boky $irSi nez horni hrana) - pouzivan v pozdni gotice
- az do 15.stol.
4. $panélsky $tit - jiz od 15.stol. vytlatuje soudeckovy §tit
- vznikl postupnym zakulacovénim §titu hrotitého
- taktka soucasné se Stitem soudeckovym
- nevymizel z uzivani
5. tercovy (kol¢i) stit
- posledni typ heraldického $titu, ktery byl uzivan i ve valecnictvi

- charakteristicky je vyfez na horni nebo pravé oéni strané (pii Utoku se do n&j vkladalo kopf)



- pozadavek osové soumérnosti nutil malife malovat vykroje na obou stranach
6. polsky §tit (renesancni)

7. francouzsky $tit - pro snadnou kresbu erbu o vice polich

- Castecné v 16., ale hlavn€ v 17.a 18.stol.

8. §tit ve tvaru brnéni koiiské hlavy - hlavné pro renesancni Italii

9. routovy §tit - jesté ve 13.stoleti uzivan v zap. Evropé 1 pro muze. pak hlavné pro zeny

Klenot

- klenotem rozumime plasticky vytvorenou heraldickou ozdobu ptilby (mél slouzit k lepsi
identifikaci bojovnika)

- od 12.stol. ptilby pomalované pruhy rtiznych barev nebo dokonce prvnimi znamenimi
(pozdéji se tato znameni zacala umistovat nad piilbu)

- 2 skupiny klenott:

a) opakuje znameni ze Stitu

b) nezavislé na znameni ze §titu

- klenot bylo mozno umistit bud’ pfimo nebo na urCity predmét, ktery pak nazyvame
pomocnym klenotem (desky, cipaté Cepice, rohy, kiidla, klobouky a ¢epice, lidské a zvifeci

trupy) - ne kazdy z téchto pfedmétti musime vzdy povazovat za pomocny klenot

Ptilba (helm)

- ptilba je ochranna pokryvka hlavy, soucast vyzbroje stiedovékého bojovnika

- nosi¢ klenotu a ptikryvadel
- typologie pfilby musi byt v souladu s tvary vlastniho $titu
1. pFilba hrncovd (pro normansky §tit)

- valcovitého tvaru. vpfedu mirné protazené, se skulinou pro o¢i a dychacimi otvory, nahote

takika ploché

- na prelomu 12. a 13. stol.
- nevyhoda - opiraly se o temeno hlavy a tak stézovali jeho pohyb a nedostatecné kryly krk



2. pFilba kbelikova (pro goticky
§tit) - objevuje se koncem 13. stol.

- v horni ¢asti se zuzuje smérem nahoru

3. piilba kol¢i (také pro goticky

Stit)

- v 15.stol.

- roz8ifeni hlavné na turnajich (do bitev se nosily jiné typy)

- ma oblicejovou ¢ast podstatné protazenou. temenni ¢ast je vyduté vytepana

4. p¥ilba turnajova (turnéiska) (pro kolci
Stit)

- pro potieby rytifskych her

- rana heraldika - zasada, Ze nad jednim Stitem se umist'ovala pfirozen¢ jen jedna pfilba s
klenotem

- od 15.stol. tato zasada vSak porusovana

Prikryvadla (fafrnochy)

- kus latky, ktery splyva po strandch ptilby / klenotu

- vznikla z praktické potieby chranit pfilbu pted slune¢nim zarem a tlumit pfimé rany

- od 13. stol-

- od 14.stol. se zacinaji zndzornovat tak jako by vlala ve vétru (jejich konce se obraceji, je
vidét rubni, jinak zbarvena strana)

- pravideln¢é zachycuje vnéjsi strana ptikryvadel barvu a vnitini kov

- v misté kde pfechéazel klenot v pfikryvadla byly na skute¢nych pfilbach patrné rizné nyty,
svorky apod., pro jejich zakryti se zaCala uzival tzv. tocenice (kus latky zbarvené jako
prikryvadla)

-v 16. a 17. stol. se volné konce tocenice objevuji jako poletujici kolem pftilby, témto
konctim tikame fafliky

- v 15. stol. zacala byt tocenice nahrazovana honosnéjsi korunou (jeji udéleni - estné

polepSeni erbu)



Strazci erbu

- stali mimo erb, nebyli s nim v bezprostfednim kontaktu

- vyskytuji se méné Casto

Stitonosi (ti, kteFi erb drzi)

- nesou erb

- neexistuje n¢jaké omezeni, které by urcovalo jaka figura mize byt StitonoSem
- od nadpftirozenych bytosti pres lidské postavy az po zvitata

- §titonosi mohou drzet dalsi honosné kusy, nejcastéji praporce

Praporce

- vSelijjak ¢lenéné , zejména banderia a gonfanony se uzivaly hlavné ve vojenstvi

Heraldické tinktury

- erb bez barev je nemyslitelny

- pro zbarveni §titu pouzivame terminu tinktury
pravidla a zasady

1. heraldické tinktury jasné ostré - nutnost rozeznani erbti na velkou vzdalenost

2. heraldické tinktury rozdélujeme na:

a) barvy

b) kovy

¢) kozeSiny

3. stard heraldika znala jen dva kovy - zlato @ sti'ibro. Pozdgji se objevilo jesté zelezo
nebo

ocel

4. klasickad heraldika znala jen barvy: ¢ervenou, modrou, ¢ernou a zelenou. Pozdéji k nim
ptibyly: purpurova, oranzova, hnéda a vodova
5.koZeSiny - hranostaj (hermelin), kozeSina veverky (popeli¢ina), kuny a sobola

6. nikdy neméla byt kladena barva na barvu nebo kov na kov

7. koZeSiny Ize kombinoval jak s kovy tak s barvami



- neni - li mozny barevny tisk nahrazuji se tinktury Srafovanim (jiz od 16.stol.)
- 1638 pak systém Srafovani, ktery se uziva dodnes
- pro Srafovani diilezité jak je orientovano k svislé ose Stitu (nahnuti Stitu nés tedy neslni

splést)

blasonovani

- popis erbu sestaveny podle urcitych pravidel tak, aby erb bylo mozno podle popisu spravné
ruzny vyklad)

- pravidlo, ze ¢im je znak bohatsi a slozitéjsi tim je mladsi

- udaje o pravé a levé stran¢ se uvadéji vzdy z hlediska vlastniho znaku, tj.osoby, ktera stoji
jakoby za nim

- erbovni figury rozeznavame dvojiho druhu:

I. heroldské kusy

- rizné geometrické tvary i barevna pole cel€ho Stitu

- nejjednodussi jsou riznd déleni Stitu

- dotykaji se v drtivé vétsin€ okraje Stitu

2. obecné figury

- ta znameni, ktera jsou vzata z okolniho svéta (Clovek, zvirata, rostliny, véci, atd.) nebo jsou
znama z lidské fantazie (bozstva, nadpfirozené osoby a potvory)

- ramcove o nich plati, Ze se nedotykaji okraje Stitu

- rozd¢€leni do téchto skupin:

)]
prirozené a)

Zivotné

- ClovEk a jeho Casti, zvifata a rostliny

b) neZivotné

- figury pozemské (ohen, voda, skaly, atd.) a nadpozemské (Slunce, hvézdy, oblaka .... )

2) nadpiirozené

- vys$i bytosti (bozstva, and€lé, svétci)

- potvory a bajna zvitata (jednorozec, gryf, pegas, fénix, drak, bazilisek .... )

3) umélé figury

a) zbrané a

zbroj



b) odév, okrasy a Sperky

¢) ndastroje a vyrobky

d) hudebni nastroje, zvony a rolnicky

e) predmeéty 1 rybarstvi, mlynarstvi a lodnictvi
Pstavby a jejich Casti

g)odznaky svétské a cirkevni

h) koule, kotouce a kruhy

i) pismena a znacky (marky)

- zbroji rozumime u zvitat a ptakl drapy, kopyta, rohy, zobaky, kohouti hfebeny, pazoury

Popis erbu o jednom poli
- za¢iname urcenim typu Stitu, poté udanim tinktury pole, teprve pak uvedeme tinkturu a druh
figury, u niz podle potfeby udame, zda je pokryta nebo provdzena, dale uvedeme uzity typ
ptilby, zda nese toCenici nebo korunu, ptipadné je- li natocena, pak popisujeme klenot a

nakonec ptikryvadla (moZno otocit).

Popis erbu o vice polich
- opét urceni typu S$titu, pak rozdéleni Stitu (jednotliva pole popisujeme shora dolt, zprava
doleva), tzn., Ze blason "Cervené a stiibrn€ déleny §tit" soucasné tikd, Ze horni pole je Cervené
a dolni stiibrné
- srdecni Stitek 1ze popisovat az po jednotlivych polich hlavniho §titu nebo pfed nimi
- pti vice pfilbach se vétSinou popisuji pfilby a jejich klenoty zprava doleva (heraldicky)
- teprve po popisu celého erbu pristoupime k popisu jeho honosnych kusti. Zde jako bychom
postupovali od §titu do stran (popiSeme tedy nejprve tady, které §tit pevné obtaceji, pak
ptipadné StitonoSe - je nutné uvést, zda hledi na erb nebo se odvraceji, pak uvedeme klobouk
nebo korunu nad $titem, dale heslo a valecny pokiik a nakonec znakovy plast)

- pro naznaceni polohy figur na §tit€ uzivame nckteré vzité terminy



