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 DIGITALITA

1.) Digitalni vs. analogova média

Heslar:

Digitalni: uloZeni (plvodné analogovych médii) v jednotné formé
digitalnich dat. Ta umoznuje, aby byla vSechna média konvertovana do
a/nebo generovana jako série Cisel, které pocitaCe zpracovavaji v
binarnich systémech. Medidlni procesy se prenasi do symbolického
fadu matematiky spiSe nez fyziky a chemie. KdyZ jsou vstupni data
Ciselné zakodovana, mohou byt v digitdlnim médiu okamzité
upravovana (prostfednictvim matematickych procesl): scitdna,
odcitana, nasobena a d€lena, prostfednictvim algoritmu v softwaru.




Vlastnosti novych medii

(podle Lister, M. a col. NEW MEDIA.A Critical Introduction, 2003.)

 DIGITALITA
1.) Digitalni vs. analogova média
Heslar:

Analogovy: forma reprezentace, jako tfeba fotografie, film, nebo
gramofonova deska, ve které materialni povrch je nosiCem
kontinualnich variaci tonu, svétla, nebo jinych signali. Analogova
reprezentace je zalozena na nesegmentovem kodu, zatimco digitalni
médium je zaloZeno na segmentovem (informace jsou rozdéleny na
jednotlive Casti).
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 DIGITALITA

Dusledky digitalizace:

 Medialni texty jsou ,,dematerializovany ve smyslu , Ze
jsou oddéleny od sve fyzické formy jako je fotograficky
tisk, kniha, filmovy kotou¢ atd.;

e Data mohou byt stlaCena do velmi malych prostoru;

e Mohou byt pfistupna velmi rychle a nelinearnim
zpusobem;

 Mohou byt manipulovana mnohem snadnéji nez analogové
formy.
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« INTERAKTIVITA
1.) Heslar:

Interaktivni:
V technickém smyslu znamena umoznujici uzivateli intervenovat do
vypocetnich procesu a vidét efekt této intervence v realném case.

UZivano také v komunikacni teorii k popisu mezilidské komunikace
zalozen¢ na dialogu a vymeéng.
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« INTERAKTIVITA

1.) 1deologicke a 2.)instrumentalni ...chapani interaktivity.

Ad 1.) Ideologicky pohled na interaktivitu: Chape uzivatele média jako
konzumenta.

(Interaktivita jako viastnost maximalizujici uzivatelovu moznost volby
ve vztahu k textu media.) Souvisi s mySlenkami neo-liberalismu.

Ad 2.) Instrumentalni (funkcionalni) pohled na interaktivitu:
V technickeé smyslu znamena interaktiva moznost pfimo zasahovat do
a menit obrazy a texty, do kterych vstupujeme. Takze publikum se
stava ‘uzivateli” spiSe néz "divaky” (ve smyslu divaka televize, filmu)
nebo ‘Ctenaii” literatury.
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 INTERAKTIVITA

Ad 2.) Instrumentdlni (funkciondlni) pohled na interaktivitu:
V technickem smyslu znamend interaktiva moznost primo zasahovat do
a menit obrazy a texty, do kterych vstupujeme. Takze publikum se stava
‘uZivateli’ spise nez 'divaky’ (vs. jako divak v pripadé televize, filmu)
nebo ‘Ctenari’ literatury.

Tento typ intervence do interaktivnich multimedii
zahrnuje dalSi mody zainteresovani jako je
‘hrani’, ‘experimentovani” a ‘objevovani’, kter¢
se skryvaji pod mysSlenkou interaktivity.
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« INTERAKTIVITA

Zanry interaktivnich systémi:
A) Hypertextova navigace (slovy P. Lunenfelda: Extraktivni
paradigma interaktivity) Vysledek = uzZivatelem individualizovany

text, tvofeny vSemi segmenty, které v procesu sveé navigace databazi
vyvolal.

B) Imersivni navigace (slovy P. Lunenfelda: Imersivni paradigma
interaktivity) Vysledek= zaméfena na prozitek vnireni a pohybu v
3D VR.
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« INTERAKTIVITA

Dalsi typy/zanry interaktivity:

C) Registrova interaktivita (moznost jedinctu doplnovat, ménit
syntetizovat texty jinych. (bulletin boards, newsgroups, VR svéty
PC on-line PC her)

D) Interaktivni komunikace (CMC)

Kritériem interaktivity je dialog tvari v tvar.
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« INTERAKTIVITA

Nové kritické otazky interaktivnich textii:
1.) Problém interpretace (proménlivych a promé&nujicich se textii)

2.) Problém definice: Co je interaktivni text? (neexistence
kanonizovan¢ho textu , zména statutu autora)

3.) Problém produkce interaktivnich texti (problém kontroly a
autorstvi, ale 1 otdzka miry uzivatelovy svobody)
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« INTERAKTIVITA

. (podle P.Lévy: Kyberkultura)

Stupen interaktivity média nebo komunikaéniho zarizeni 1ze mérit
z ruznvch hledisek. Zejména vsak...

. Podle moznosti pfizpusobeni a personalizace ptijatého sdéleni.
. Podle reciprocity komunikace (jeden-jeden, vSichni-vSichni).
. Podle virtuality, ktera zde zduraznuje vypocet sdéleni v realném

case podle urcitého modelu a vstupnich dat (viz 3.vyznam
virtualniho svéta v tabulce)

. Podle implikace obrazu ucastnikt do sdéleni (viz 4.vyznam
v tabulce)

. Podle teleprezence.
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 HYPERTEXTUALITA

«  Heslar
Hypertext:

Druh psani umoznéného pocitaCovou technologii, ve ktere
dokumenty a Casti dokumentu jsou vzajemné spojeny a umoziuji
Ctenari, aby postupoval svou vlastni ‘cestou” skrze seskupeni
informaci nebo vypravéni. Vyvinuté Theodorem Holmem
Nelsonem v 60. letech (avSak jeho ptivod je shledavan uz

v mysSlenkach Vannevara Bushe, Rooseveltova védeckého
poradce, na konci druh¢ svétové valky). Hypertext tvori zaklad
organizace internetove sité.
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HYPERTEXTUALITA

Predpona ,,HYPER- je odvozena z feckého ,,nad, mimo, za“. Takze
hypertext miize byt popsan jako text, ktery poskytuje sit’ spojeni

k jinym textlm, které jsou ,,vné, nad a mimo* né;.

Hypertext jako praxe (ad 1)a objekt studia(ad 2) ma dvoji
historii.
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 HYPERTEXTUALITA

Ad 1.) Hypertext (jako zpusob zachazeni s textem- jako praxe):je
spojen s akademickou literarni teorii. V tomto prostiedi je jiz
dlouhou dobu obracen zajem ke zplisobum, jakymi je literarni dilo
(nebo obraz) spojeno s nebo pokazuje k obsahtim jinych dé¢l.
Hypertext tedy souvisi s tim, co je nazyvano
INTERTEXTUALITA. (text jako pochopitelny pouze v souvislosti
s jinymi texty, kter¢ jsou nad, za, nebo mimo) samotny text.

Dokonce poznamky pod carou, odkazy a seznam pouzité literatury —
tedy konvence odborneho textu — mizeme povazovat za zarodecnou
podobu hypertextu. Opét slouzi k umisténi daného textu do sirsiho

kontextu.
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HYPERTEXTUALITA

Ad 2) hypertext jako objekt studia: Historie hypertextu
v kontextu pocitaCového prumyslu:

Vsechna data (text, obrazy, audio), ktera jsou vzajemné propojena
mohou byt chapana jako hypertext. V tomto kontextu byva ptesny
pojem "hypertext’zaménovan s myslenkou a rétorikou hypermedii
(s jejich konotaci jako super média, které je ,,nad, za a vné* vSech

ostatnich médii a spojuje je vSechny dohromady do sité spojeni).
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 HYPERTEXTUALITA

. Hypertext mizeme definovat jako dilo tvorené oddélenymi ¢astmi,
z nichz kazda obsahuje n€kolik cest k dalSim jednotkam . Dilo je siti
vztaht, které uzivatel objevuje prostfednictvim naviga¢nich
pomiticek designu rozhrani. Kazdy samostatny "uzel v siti ma
nékolik vstupti a vystupli nebo spojeni.

(srov. s ,,digitalita “)
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* HYPERTEXT

Hypertext a model mysli

Vannevar Bush: As We May Think, Atlantic Monthly,
1945.

Pristroj: Memex

Hypertext a nesekven¢ni psani
Theodor Holm Nelson: Literary Machines (1992)
Software: Xanadu




Memex: Consider a future device for individual use, which is a sort of
mechanized private file and library. It needs a name, and to coin one at
random, "memex" will do. A memex is a device in which an individual
stores all his books, records, and communications, and which is
mechanized so that it may be consulted with exceeding speed and
flexibility. It is an enlarged intimate supplement to his memory.

--From "As We May Think", Atlantic Monthly, 1945.




T.H. Nelson:
Software Xanadu (1967)

G

In Xanadu did Kubla Khan
A stately Pleasure Dome decree, ...and goes on to
describe that eerie and beautiful palace with
innuendos of sensuality and madness. This poem's
tradition also associates the name "Xanadu" with
memory and lost work, because Coleridge said he
lost part of the poem due to a mundane
interruption.

We chose the name ""Xanadu'", with all these
connotations, to represent a magic place of
literary memory and freedom, where nothing
would be forgotten.

The "freedom" part applies even today: the ruins
of of Kublai Khan's actual palace at Xanadu have
been placed off limits to Mongolians by the
Chinese government, because of its symbolism of
Mongolian independence. (See "

" at
http://www.taklamakan.org/smongol-

l/archive/scmp053198.html.)
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HYPERTEXT jako
LABYRINT

Srovnej s:

Jorge Luis Borgese:
Garden of
Forking Paths
(Zahrada
vétvicich se
cest, vyd.
1941) , in New
Media Reader.
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HYPERTEXT - HYPERMEDIA-HYPERMEDIACE
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HYPERTEXT —- HYPERMEDIA-HYPERMEDIACE
Hypermediace

V soucasné dob¢ se rozsitilo specifické uplatnéni hypertextu
jako organizujiciho principu pfi zpracovani informaci. V tomto
smyslu hypertext oznacuje vSechny druhy ne-linearnich,
sitovych paradigmat. Pojem hypertext se zde prekryva

s mySlenkou hypermediace.

Ideologicky vyzkum mySlenky hypertextu se presunul

ke zkoumani pojmu hypermédia, kterym jsou popisovany ucinky
hypertextovych metod organizace ve vSech medializovanych
formach.
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HYPERTEXT —- HYPERMEDIA-HYPERMEDIACE

Hypermediace

V posledni dobé, Bolter a Grusin, uzivali koncept hypermediace
jako ustiedni pojem jejich teorie novych médii.

,,Jogika hypermediace uznava mnoho akti reprezentace a €ini je
viditelnymi. Tam kde bezprostfednost (immediacy) naznacuje
jednotny vizualni prostor, soucasnd hypermédia nabizeji
heterogenni prostor, ve kterém reprezentace je vnimana ne jako
okno do svéta, ale jakoby sama ,,oknovana‘*-s okny, ktera se
oteviraji do dalSich reprezentaci nebo dalSich médii. Logika
hypermediace zmnozuje znaky mediace a takto se snazi
reprodukovat bohaty senzoricky aparat lidské zkusenosti. (Bolter,
Grusin: Remediation: Understanding New Media, 1999)
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HYPERTEXT —- HYPERMEDIA-HYPERMEDIACE

Hypermediace

Remediace (je nadrazeny pojem pojmu hypermediace): pojem
definovany Jayem, D. Bolterem a Richardem Grusinem v jejich
knize Remediation: Understanding New Media (1999)

Remediace ve slovniku teorie novych médii znamena reprezentaci
jednoho meédia v jiném.

“Medium je to, co remediuje. Je to to, co se zmocnuje techniky,
forem a socialnich vztaht jedineho média a snaZi se je prekonat
nebo piedélat ve ymenu reality. Médium v nasi kultuie nikdy
nejedna osamoceng, protoZe musi vstoupit do vztahu tcty nebo
soupefeni s jinym mediem.” (Bolter, Grusin, 1999:65)
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HYPERTEXT —- HYPERMEDIA-HYPERMEDIACE
Hypermediace
O Remediaci (strucné):

Lud¢k Janda: Remediace: heslo. dostupné na:
http://www.entermultimediale.cz/?1d=txt&ni1d=58




Materialni/hmotna historie kybernetického prostoru

Bell, D.: An Introduction to Cybercultures, 2000




Materialni/hmotna historie kybernetického
prostoru

Historie pocitace
Historie internetu
Historie virtualni reality

Historie politicke ekonomiky

Historie prace




Materialni/hmotna historie kybernetického
prostoru

» Historie pocitace

& changed
* the world




Materialni/hmotna historie kybernetického
prostoru: Historie pocitacCe

* 1943 — ENIAC
(Electronic Numerical
Integrator and

Computer)

lllllllll




Materialni/hmotna historie kybernetického
prostoru: Historie pocitacCe

 Palo Alto Research
Center patrici Xerox

Corporation (Xerox
PARC)

* Alto pocitac - 1972




Materialni/hmotna historie kybernetického
prostoru: Historie pocitacCe

 Palo Alto Research
Center patrici Xerox

Corporation (Xerox
PARC)

* Dynabook (prelom
60./70.1let)




Materialni/hmotna historie kybernetického
prostoru: Historie pocitacCe

« MITS Altair 8800
Computer
1975

S= ALTAIN 5ECC coneuren SRR




Materialni/hmotna historie kybernetického
prostoru

 Historie internetu




Materialni/hmotna historie kybernetického
prostoru: Historie internetu

 ARPANET:1969
 1.faze: 4 destinace:

 University of California
Santa Barbara,

e University of Utah,

e University of California
Los Angeles,

o Stanford Research Institut.




Materialni/hmotna historie kybernetického
prostoru: Historie internetu

* Arpanet (1969)— v roce 1983 rozdélen na:
 Milnet a NSFNET




Materialni/hmotna historie kybernetického
prostoru

« Historie virtualni reality




Materialni/hmotna historie kybernetického
prostoru: Historie virtualni reality

* Ivana Sutherland:
Head-
mounted/helmovy 3-D
pocitaCovy disple;.
(1970)




Symbolicka historie kybernetickeho prostoru

« Kyberpunkove pribchy

* Pribchy popularni kultury

Kyberneticky prostor: pojem poprve uzit v romanu W. Gibsona
Neuromancer (1984), proto se jako definice Casto uziva citat prace z
tohoto dila. Jde o jev tvofeny spojenim materialni, symbolické a

zkuSenostni roviny. Misto, kde se nachazime, kdyZ uzivame internet,
nebo hrajeme on-line hry....




Symbolicka historie kybernetickeho prostoru

Gibsonovsky kyberneticky prostor: (podle Williama Gibsona)
termin uzivan k popisu kybernetického prostoru v kyberpunkovych
textech. (viz Jordan 1999, in D.Bell Introduction to Cybercultures,
2000)

Barlowovsky kyberneticky prostor: (podle Johna Perry Barlowa, z
EFF) Pojem uzivany k oznaceni kyberprostoru tak, jak v soucasné
dobé¢ existuje, v protikladu k Cisté imaginarnimu ,,gibsonovskému*
kyberprostoru popisovanému v kyberpunku. (viz Jordan 1999, in
D.Bell Introduction to Cybercultures, 2000)
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