GIS

Cviceni 3.
Sbeér vektorovych dat v ArcGIS




Vektorové modely v ArcGIS

Jednim zpusobem reprezentace geografickych jevu je pouziti bodu,
linii @ polygonu. Tento zpusob reprezentace se nazyva vektorovy
datovy model a jeho slozky (body, linie Ci polygony) se v ArcGIS
nazyvaji prvky (features).

Vektorovy model se pouziva a uklada ve trech formatech: jako
coverage, shapefile a jako geodatabase. Prvni dva modely jsou
zalozene na souborech, posledni je geodatabazovy datovy model.

Soubory typu shapefile jsou uzite€né pro vytvareni map a nektere
druhy analyz, v souCasné dobé predstavuji univerzalni vymenny
format pro praci s geografickymi daty.

Shapefile jsou strukturne jednodussi, neukladaji uplne topologicke
vztahy mezi ruznymi prvky a tridami prvku. Kazdy shapefile uklada
pouze prvky, které patfi do jedné tridy prvku — jsou to tedy soubory
prvku jednoho geometrického typu (bod, vicenasobny bod, linie,
polygon). Soubory typu shapefile jsou ulozeny ve slozkach.
Shapefile se sklada ze sady souboru vektorovych dat shapefile
(*.shp, *.shx) a z dBASE souboru (*.dbf), ktery obsahuje atributy
kazdeho prvku.




Sbér dat v ArcGIS 9.2

Zadani: vytvofit pro GIS digitalni vrstvu vyuziti pudy (landuse) na
uzemi mapoveho listu ZM 10 pomoci programu ArcGIS 9.2

Vstupni data: Zakladni mapa ZM 10 mapovy list Cislo 24-32-05

Software: ArcGIS 9.2




Sber liniovych dat

Priprava
Otevreni aplikace ArcCatalog v menu Start — Programy — ArcGIS —
ArcCatalog, nebo pfimo z ArcMapu kliknutim na ikonu v nastrojové
liSte.
Vytvoreni liniového souboru shapefile v ArcCatalogu - pravym
tlaCitkem klikneme na nasi pracovni slozku, New — Shapefile, v okné
Create New Shapefile napiSeme nazev souboru, vybereme
pozadovany typ prvku (point, polyline, polygon atd.) a kliknutim na Edit
opét definujeme souradny systém souboru, soubor pfetahneme z
ArcCatalogu do ArcMapu. " Create Now Shapefil

Copy Chrl+iC

2 Folder
'?'i'_ Delete B Personal Geodatabase

Rename Fz > Layer...

' Refresh

o (=10
oy Search...
a Toolbioz
1 Properties... (1 arcInfo Workspace
dE&SE Table
IMFO kable. ..
P Coverage...




Vlastni sbér dat

Zakres hranic jednotlivych forem vyuziti ploch nad ZM 10 (24-32-05.tif)
liniovou kresbou.

PozZadované druhy ploch (minimalné 5):
Les
Orna puda
Zastavba
Vodni plochy

Celkovy pocet ploch minimalne 15.

Pri kresbé hranic jednotlivych kategorii ploch vyuzit rozdilnou barvu,
strukturu a mapové znacky kartografickeého zobrazeni (legendu ZM 10

naleznete na webu CUZK ¢&i pfimo na url -
http://www.cuzk.cz/Dokument.aspx?PRARESKOD=998&MENUID=0&AKCE=DO

C:30-ZU_MAP_ZNAC).

Je nutno dbat na to, aby vSechny budouci plochy byly v této etape prace
ohraniCeny uzavienymi liniemi.




Kresba linii

v menu View — Toolbars zatrhnout Editor, zobrazi se nastrojova lista
Editoru

v okne Target: zvolime vrstvu kterou chceme editovat a v okne Task:
zvolime funkci vytvorit novy prvek (Create New Feature)

v menu Editor klikneme na Start Editing, v nabidce zatrhneme soubor
k editaci a kliknutim na ikonu tuzky (Sketch Tool) muzeme zadit
editovat linie

Editor

o=~ (9) o s

+f| start Editing




pred samotnou editaci linii je nutné
definovat parametry chytani v menu
Editor — Snapping, zatrhneme
vsechny 3 moznosti chytani dané
vrstvy (Vertex, Edge, End)

dale zatrhnutim Edit Sketch v
dolnim okné muzeme definovat
moznosti chytani béhem editace
(chytani lomovych bodu, okraju
a pravouhle)

v moznostech nastaveni Editoru
(Options) definujeme toleranci

r s . o rEditing Options
chytani na 10 nebo 20 pixelu

General | Topolagy | Versioning | Urits | Edit Tasks | Annotation |
Display measurements using decimal places

zacneme ramem okolo celého

snimku

pri editaci linii je vhodné
pouzivat funkci Magnifier
(Window — Magnifier)




Snap To Feature

Moznosti béhem editace — prave tlacitko mysi -
zobrazi se menu s vybérem:

Direction. ..

Deflection. ..

Finish Sketch — ukoncCeni editace linie.

Delete Sketch — smazani editované linie.

Square and Finish — uzavre linii pod pravym
uhlem v poslednim bode.

+ fada dalSich (editace linie pod danym uhlem,
linie dané délky, zména délky linie apod.)

Opravy linie — v okné Task: Modify Feature, pomoci
Edit Tool g oznacCime prvek k oprave a pretahnutim

opravime pozice lomovych bodu.

Vlozeni lomového bodu do stavajici linie — dvojklikem
pomoci Edit Tool zobrazime lomoveé body a v daném
misté pravym tlaCitkem otevieme menu + /nsert

Vertex, obdobné lze lomovy bod smazat. auelicgeye Edtng

Sguare and Finish

Finish Part

Smazani celého prvku — oznacCime pomoci Edit Tool +
Del (nebo pomoci pravého tlaCitka + Delete Sketch).

Ukonceni editace — Editor — Stop Editing — Save your
edits.

Properties. ..

F&




Dalsi fce editoru pri editaci linii:
= Move — posune oznaceny polygon o zadanou hodnotu ve smeru

Osy X a Y Delta X, ¥

Distance

= Buffer — vytvori dle zadané vzdalenosti v okoli oznaceného L=
linie obalovou zdnu (pouze hranici ve formé linie).

Split

= Split — rozdéli linii v misté dle zadanych parametru
(délka absolutni, procentuelni, od pocatku,
od konce)

= Divide — vytvori novou linii rozdélenou
dle zadanych parametru.
?)X]
" Place ’_ pointz along the line, spaced evenly

dbyevery 100 uhiits Distance
Distance: |fEE

Corners

Copy Parallel — rovhobézné zkopiruje oznacenou
linii do dané vzdalenosti

[ Remove sel-ntersecting loops




Vytvareni ploch

Priprava
Stejnym zplsobem, jakym jsme
vytvorili shapefile soubor linii, a7 stop Edting
vytvofime shapefile soubor polygonl s ks
nazvem landuse, definujeme
souradnicovy system S-JTSK

a pretahneme do ArcMap & ffer.

Unian

Editace polygonu e

V minulém kroku jsme pfi editaci linii ——
N e .. , ore Editing Tools -~ » fdvanced Editing
vytvareli pouze linie bez vzajemnych Eamaticier

prostorovych vztahu, pfed vytvorenim Sapeing... SlerElariig
polygonu ohrani¢enych liniemi je proto Ontions... ::”r Efrj:]
nutné nejprve zkonstruovat topologii et ot
téchto ploch prostrednictvim Editoru KA ropcicay

V menu Editor — More Editing Tools Versioring

zasSkrtneme funkci Topology a zobrazi
se nam nastrojova lista




* Menu Editor — Start Editing
Task: Create New Feature
Target: landuse

* Nyni pomoci Edit Tool
oznacime vybrane linie (v nasem
pripade celou plochu rastru) a
kliknutim na ikonu E8 Construct
features, v nastrojove listé
Topology, se nam vytvori polygony

ohranicené jednotlivymi liniemi —
plochy se vybarvi (jako Target
layer musi byt nastaven shapefile
polygonove vrstvy /anduse!ll)

Editaci ukonCime pomoci Edifor —
Stop Editing — Save Your Edits
Stejnym zpusobem je mozné
naopak prevést hranice polygonu
do linii (v zavislosti na zvolené
cilové vrstve)




Prace s topologii datove vrstvy

Po vytvoreni polygonove vrstvy jiz neni mozné jednoduse opravovat
jednotlivé hranice ploch. Hranice jedné plochy je souCasné hranici
plochy sousedni a klasickym posunutim hranice pomoci Ral Edit Tool

dojde pouze k posunu hranice jedné plochy a nasledné k vytvoreni
mezery Ci prekryvu ploch.




- K posunuti hranice sousednich Topology
ploch je nutné zaclenit danou
vrstvu do topologie mapy v ,
nastojoveé listé Topology pomoci  MapTopokey
ikony gzl Map Topology. Po
potvrzeni se rozsviti ikona

Topology Edit Tool.

Map topalogy lets the Topology Edit tool and the Maodify Edge and
Ed on thapefiles and feature classes.

Select All

Cluster Tolerance: 0.000016 meters

Cancel

Topology




Po zatrhnuti dané vrstvy je mozné upravovat vytvorene polygony
(napf. posouvat hranice 2 sousednich polygonu a ménit polohu
lomovych bodu) pomoci Topology Edit Tool stejne jako pri oprave
linii.




Zmena barvy vrstvy

- Dvojklikem na symbol pro danou vrstvu v datovem okne ArcMap
otevieme Symbol Selector, kde muzeme zvolit barvu linie ¢i barvu
pozadi a tloustku a barvu okraje polygonu.

Pripadné kliknutim pravym tlacitkem na barevny symbol dané vrstvy
muzeme také nastavit barvu z dané Skaly.

Symbol Selector
- = Layers
- linie
- landuse
| =
- :.
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