GIS

CvicCeni 4.
Zadavani atributu, tvorba a export
vysledne mapy.




Zadani atributu pro jednotlive plochy

pfi vytvoreni nového souboru shapefile se
nam automaticky vytvori také databazovy
soubor *.dbf, ktery obsahuje atributovou
tabulku

po editaci linii a ploch si jej mUuzeme
prohlednout a upravovat primo v ArcMap —
pravym tlacitkem klikneme na pozadovanou
vrstvu — Open Atribute Table a zobrazi se
nam atributova tabulka, ktera obsahuje nyni
pouze informace o identifikaCnim Cisle
prvku, typu prvku a identifikaci.

k vyjadfeni vyuZziti pudy je nutné
identifikovat polygon pomoci urcitého kodu

| B Attributes of polygon E@

14 |Palygon
0 |Palygon

N v o

— ||

Record: ﬂ ﬂli'lﬂﬂ 5 hu:nl.-'-.l:[




Doplneni atributové tabulky

Pridat novy sloupec do tabulky muzeme pomoci Options — Add Fields

Attributes of polygon g@@

| Shape*
Palygon
Palygon
Palygon
Palygon
Palygon
Palygon
Palygon
Palygon
Palygon
Palygon
Palygon
Palygon
Palygon
Palygon
Palygon

ik Find & Replace...

B sSelect By Attributes. .

s0L

Select Al

EI Clear Selection
Switch Selection

0
1
2
3
4
=
5]
v
g

add Field. .,
Felated Tables

Create Graph...

o e [ e Y e e e s e Y e e Y e Y e Y o e |

Add Table to Layout

Reload Cache
Export. ..

Appearance. ..

Record: ﬂﬂ Dﬂﬂ Shuw:lﬁ Selected | Recordz [0 out of 15 Selected ] Optionz =




Add Field

M arne: ‘Landusel

do kolonky Name napiseme nazev
pole — Landuse, pro typ atributu

Type: Test

Field Properties

zvolime Text, potvrdime OK a Al

Allowy MULL Yalues

vytvori se nam dalSi sloupec Defaut Value

Darmain

tabulky s nazvem Landuse Lengtn

La

Ed Attributes of landuse

Shape* | Id Landuse)
b| 0| Palygon
1 |Palygon
2 |Palygon
3 |Palygon
4 |Palygon
5 |Palygon
E |Palygon
¥ |Palygon
& |Palygon
9 |Palygon
10 | Palygon
11 |Palygon
12 |Palygon
13 Palygon

o ol o|loo oo o oo ololo o

-
>

Record: MHl 1 ﬂm Show: | Al  Selected | Records [0 out of 16 Selected.] Options =

Zo A I




Zpruhlednéni polygonoveé vrstvy

pred editaci atributt jednotlivych polygonu je nutné k jejich diferenciaci
nejprve zpruhlednit vrstvu ploch

vrstva plochy — menu — Properties
v zalozce Display nastavime

pruhlednost (Transparent) na 50 %
a vrstva plochy se nam zpruhledni

Layer Properties

Druhou moznosti je nastaveni nuloveé barvy pozadi polygonoveé vrstvy.




Editace atributu

Zapneme editaci pomoci Editor — Start Editing
Otevieme si tabulku atributu (Aftributes) v pravém rohu editoru

Pomoci Edit Tool kliknutim dovnitf ohraniCené plochy oznaCime polygon,
v tabulce se nam zobrazi atributy prvku, do prazdné kolonky landuse zapiSeme
atribut polygonu (les, pole, sad, louka, zast.plocha, vodni plocha apod.), je
mozné si atributy pro zjednoduseni oznacit pouze zkratkou

Timto zpusobem editujeme atributy u vSech polygonu, ukon€ime opét pomoci
Stop Editing.




Editace atributu — dalSi zpusoby

Druhym zpusobem editace atributl je editace pfimo do atributové tabulky.

Po oznaceni polygonu se pfislusny radek tabulky barevné zvyrazni (zména
barvy oznaceni v Options — Appearance) a je mozné zapsat atribut do daného

sloupce.

Oznacenim vice polygonu (leve tlacitko mySi + klavesa Shift) a pfepnutim
zobrazeni tabulky ze v8ech prvkl na oznaené Show: All — Selected je mozné
zadavat atributy jednoho typu (napf. lesni puda) rychleji zkopirovanim hodnoty

do jednotlivych Fadka.

0 |les
0 |les
0 le=s




Editace atributu — dalSi zpusoby

- DalSi moznosti editace atributt je od verze ArcGIS 9.2 mozZzna pomoci
navigace v mape primo z atributové tabulky.

Napf. pomoci stisknuti kombinace klaves Ctrl + = (Ci Ctrl + Keypad+) se nam
priblizi mapovy vyrez na polygonu, jehoz zaznam (Record) mame v atributove
tabulce vybrany (oznaceny ,Cernou Sipkou® vlevo na tabulce). Kategorii
landuse zobrazeného polygonu, pak muzeme pohotové zadat do tabulky a
pomoci stisku klavesy Enter prejit na dalsSi zaznam.

o L 9T

DalSi uziteCnou funkci je
kombinace Cirl + P (Presune
mapovy vyrez na vybrany
polygon - Pan to current
feature) Ci Cirl + Enter
(Funkce stejna jako pri stisku
klavesy Enter, akorat barevné
vyliSi hranice vybraného
polygonu). Kompletni seznam
horkych klaves se zobrazi pri
stisku klavesy F1 (nutno mit
vybranou atributovou tabulku
jako ,predmét zajmu®)




Nastaveni vyberu prvku (Selection)

MoZnosti vybéru prvku:
Pomoci ikony Select features P
Pomoci Edit Tool [} v Editoru

V menu Selection — vybér prvku

dle polohy, atributu Ci pomoci I

grafiky, posunuti a zvétSeni na ot Pm——

dany vyfez apod. v e

Clear Selected Features —

zruseni vybéru.

Selection Options — Moznosti
vybéru barvy oznaceni prvku, e D b
zpusobu vybéru, pfipadné

maximalniho poctu vybranych

prvka.

itk By




Vybér prvku dle atributu

V zakladnim menu ArcMapu pomoci
Selection — Select By Attributtes.

| Landuze

[ Only show selectable lavers in this list

Vybereme vrstvu, sloupec tabulky a o
atribut plochy, kterou chceme vyhledat.

|Ereate a new gelection

Automaticky se oznaci veskeré plochy
odpovidajici dotazu (napr. Landuse =
louka).

|I3|:| To

SELECT * FROM Landuse “WHERE:
"Landuse' = 'louka’

Werify | Help | Load... | Save.. |

] | Apply | Cloze |




DodatecCné opravy ploch

Déleni ploch :
= Pomoci funkce Cut polygon features.

Editor

Editor [ 3 ‘? AN E-E ALk Polygon Features | Target: |landuse

Pomoci Edit Tool oznaCime polygon k rozdéleni a poté pomoci Sketch
Tool rozdélime zvoleny polygon od okraje k okraji (nutné mit spravné
nastaveny parametry chytani). Je mozné také vytvofit novy polygon
uvnitf stavajiciho a po ukonceni dojde automaticky k oddéleni ploch.




- Slucovani ploch :
= OznacCime dvojici Ci vice
p0|ygonlj ke SlOUéenl’ Chooze the feature with which other features will be merged: ITI
V zakladnim menu Editoru Cancel
zvolime fci Merge a v okné
vybereme polygon, ktery zUstane
po slouceni zachovan (po kliknuti

se zvoleny polygon pro
identifikaci rozsviti).

Po potvrzeni dojde ke slouCeni

polygonu.




Dalsi fce editoru pri editaci ploch:

Move — posune oznaceny polygon o zadanou hodnotu ve smeru
osy Xa.

Union — vytvori novy polygon slou¢enim oznacenych ploch.

Buffer — vytvori dle zadané vzdalenosti v okoli oznaceného polygonu
obalovou zonu.

Intersect — vytvofi novy polygon z pfekryvu dvou stavajicich polygonu.

Clip — vyfizne okoli oznadeného prvku dle zadané vzdalenosti (moznost
ponechat plochu a €i vyfiznout a ponechat okoli)

Clip
Buffer Distance: | [N

YWhen clipping features

{* Dizcard the area that inte



Editace barev

vV menu Properties vrstvy ]
plochy zvolime zalozku
Symbology, Show:
Categories — Unique values,
Value Field — landuse, Add
VAVRYEIEY

zobrazi se nam tabulka
barev s vypisem vSech
atributu

protoze bychom neméli mit
na nasi mapé plochy bez
atributt, odstranime
zatrzitko u all other values

Layer Properties

’ vdd Walues. .

<all other valugs:




Symbol — nastaveni barev pro jednotlivé atributy

Value — hodnota atributu

Label — popiska atributu, zobrazuje se v legendé (pokud

byly polygony popsany pouze zkratkami, je nutné
zde napsat celé nazvy)

Count — pocet vyskytl atributu

Syrbol .
- Po potvrzeni se

|:| | £all ather values: £all ather values: 1 ) ,

{Heading> landuze poplsky S barevnym
T Jles les : rozlisenim zobrazi v
|:| lauk.a lauk.a 3 datovém okné
|:| |:||:|E:|:: |:||:|E:|:: ! =

|:||:||E:

ot :5:.E||:|
|:| vodni plocha vodni plocha =i
|:||:||:|Eu:
Cpale

[Jsad
I:I vodni plocha







Tvorba mapovych popisku

Automatické pridani
popisku jednotlivych
prvkd na zakladé
atributové tabulky — volba
Label Features v menu
dané vrstvy.

Copy

X Remove

Cpen Attribute Table
Joins and Relates

@ Zoom Ta Laver
Yisible Scale Range

Use Symbol Levels

Selection

‘ ﬂ Labe| Features -

Convert Labels to Annotation. ..
‘;_’:"? Convert Features to Graphics...

Daka

Save As Layer File. ..

Propetties. ..




Nastaveni popisku

Zmeéna formatu popiskl —
Layer Properties — Labels.
Nastaveni sloupce

atributove tabulky pro popis
prvka.

Nastaveni formatu textu.

Nastaveni polohy popisku v
ramci daného prvku.

Nastaveni méritka, ve
kterem bude popiska v
daném formatu viditelna.

Layer Properties

EiEer'lEerEdl Ein:nurn::Ee| EiEelec:tin:nr'|| [Zli:s:pla_l,l| Ei_l,lrnl:u:nlu:ng_l,l| Figlds | Definition Query  Label: | Jaing & Fielate:s:|
[v Label features in this layer

Method: | Label all the features the same way.

&l features will be labeled using the options specified.




Tvorba anotaci

Popisky jsou zobrazovany tak, ze
pri jakémkoliv méFitku zustava
zachovana velikost a format pisma.
Pri automatickém popisu
jednotlivych prvkd dojde k
rozmisteni popisek tak, aby se
zadné neprekryvaly. Proto jsou v
mensim meritku nektere vyrazeny

Open Attribute Table

Joins and Relates

a nezobrazuji se. S popiskami neni Exemerras
mozneé manualné pracovat a Data
posouvat je. et
Pro snazsi praci je jednodussi je

prevést do grafické podoby tzv.

Anotace.

Feature Layer

DetailngjSi praci s anotacemi
umoznuje editace dat ve formé
geodatabaze, pfi editaci do
shapefile souboru je proto mozné
prevadét popisky pouze do mapy.




Po prevedeni popiskt do podoby
anotaci se nam zobrazi tabulka vsech
anotaci, které nemohly byt z divodu
prekryvu znazornény. Tyto anotace je
mozné bud zobrazit a presunout do
jiné polohy nebo smazat.

Velikost a poloha anotaci se neméni s
meéritkem mapy. S jednotlivymi
anotacemi je mozné dale pracovat

samostatné, presouvat je na zvolene
misto, meénit format a velikost pisma,
pripadné i jednotlivé smazat.

Pridavani novych anotaci, pripadné
grafiky do vysledné mapy je mozné
pomoci nastrojove listy Drawing.

Drawing * | W : @] Avial

louk.a
zahrada
ap
zahrada
zahrada
zahrada
zahrada
louka
zahrada
ap
zahrada
louk.a
louka
zahrada
zahrada

akrada

£




Tvorba vysledne mapy

vyslednou mapu vytvorime pomoci

nahledu View — Layout View, nebo —
pomoci ikony Layout [ v levém —
dolnim rohu mapoveho okna

Pro tisk mapy je nutno zmenit
nastaveni stranky z A4 na A3 pomoci
File — Page and Print Setup zobrazi se
okno nastaveni stranky

v sekci Map Page Size odskrtneme
volbu Use Printer Paper Settings a
nastavime velikost stranky A3 a
orientaci strany Landscape

zvolime meritko 1 : 20 000

pomoci nastroje Pan Bl umistime
mapu na strance

pomoci Insert — Legend, North Arrow,
Title, Scale Bar a Scale Text vlozime
do vysledné mapy Legendu, Severku,
Nazev a Méritko

Orientation: " Paortrait




Vysledna mapa vyuziti pudy (landuse) na

Uzemi SLP Kftin

Vyuziti pudy v okoli Hofic u Blanska

Landuse

Les

Orna puda
Skladka odpadu

Trvaly travni porost

Vodni plocha

Zastavba

N

+

1:20 000
—:—

0 1000 2000 m




Export Map

ozt do: | I} Dokumerty

£

= -

=

E o E&-

-
e azey soubonu; |cvik0.tif

Ulogit jsko typ: | TIFF [*.ti]
s

[k

General l Format ]

W 300 4 dpi

wdidth: 4355 piels
Height: 3808 pixels
-

E4|
|

Ulagit |
Storno

[ Clip Output to Graphics Extent




