
GIS

Cvičení 4.

Zadávání atributů, tvorba a export 
výsledné mapy.



ZadZadáánníí atributatributůů pro jednotlivpro jednotlivéé plochyplochy

• při vytvoření nového souboru shapefile se 
nám automaticky vytvoří také databázový 
soubor *.dbf, který obsahuje atributovou 
tabulku 

• po editaci linií a ploch si jej můžeme 
prohlédnout a upravovat přímo v ArcMap –
pravým tlačítkem klikneme na požadovanou 
vrstvu – Open Atribute Table a zobrazí se 
nám atributová tabulka, která obsahuje nyní
pouze informace o identifikačním čísle 
prvku, typu prvku a identifikaci. 

• k vyjádření využití půdy je nutné
identifikovat polygon pomocí určitého kódu



DoplnDoplněěnníí atributovatributovéé tabulkytabulky

•• PPřřidat nový sloupec do tabulky midat nový sloupec do tabulky můžůžeme pomoceme pomocíí OptionsOptions –– AddAdd FieldsFields



•• do kolonky do kolonky NameName napnapíšíšeme neme náázev zev 
pole pole –– LanduseLanduse, pro typ atributu , pro typ atributu 
zvolzvolííme me TextText, potvrd, potvrdííme OK a me OK a 
vytvovytvořříí se nse náám dalm dalšíší sloupec sloupec 
tabulky s ntabulky s náázvem zvem LanduseLanduse



ZprZprůůhlednhledněěnníí polygonovpolygonovéé vrstvyvrstvy

•• ppřřed editaced editacíí atributatributůů jednotlivých polygonjednotlivých polygonůů je nutnje nutnéé k jejich diferenciaci k jejich diferenciaci 
nejprve zprnejprve zprůůhlednit vrstvu plochhlednit vrstvu ploch

•• vrstva vrstva plochy plochy –– menu menu –– PropertiesProperties

v zv zááloložžce ce DisplayDisplay nastavnastavííme me 
prprůůhlednost hlednost (Transparent) (Transparent) na 50 %na 50 %
a vrstva plochy se na vrstva plochy se náám zprm zprůůhlednhledníí

•• Druhou moDruhou možžnostnostíí je nastavenje nastaveníí nulovnulovéé barvy pozadbarvy pozadíí polygonovpolygonovéé vrstvy.vrstvy.



• Zapneme editaci pomocí Editor – Start Editing

• Otevřeme si tabulku atributů (Attributes) v pravém rohu editoru

• Pomocí Edit Tool kliknutím dovnitř ohraničené plochy označíme  polygon, 
v tabulce se nám zobrazí atributy prvku, do prázdné kolonky landuse zapíšeme 
atribut polygonu (les, pole, sad, louka, zast.plocha, vodní plocha apod.), je 
možné si atributy pro zjednodušení označit pouze zkratkou

• Tímto způsobem editujeme atributy u všech polygonů, ukončíme opět pomocí
Stop Editing.

Editace atributů



•• Druhým zpDruhým způůsobem editace atributsobem editace atributůů je editace pje editace přříímo do atributovmo do atributovéé tabulky. tabulky. 

•• Po oznaPo označčeneníí polygonu se ppolygonu se přřííslusluššný ný řřáádek tabulky barevndek tabulky barevněě zvýraznzvýrazníí (zm(změěna na 
barvy oznabarvy označčeneníí v v Options – Appearance) a je mo) a je možžnnéé zapsat atribut do danzapsat atribut do danéého ho 
sloupce. sloupce. 

•• OznaOznaččeneníím vm vííce polygonce polygonůů (lev(levéé tlatlaččíítko mytko myšši + kli + kláávesa vesa ShiftShift) a přepnutím 
zobrazení tabulky ze všech prvků na označené Show: All – Selected je možné
zadávat atributy jednoho typu (např. lesní půda) rychleji zkopírováním hodnoty 
do jednotlivých řádků.

Editace atributů – další způsoby



•• DalDalšíší momožžnostnostíí editace atributeditace atributůů je od verze je od verze ArcGISArcGIS 9.2 mo9.2 možžnnáá pomocpomocíí
navigace v mapnavigace v mapěě ppřříímo z atributovmo z atributovéé tabulky.tabulky.

•• NapNapřř. pomoc. pomocíí stisknutstisknutíí kombinace klkombinace klááves ves Ctrl + Ctrl + = (= (čči i Ctrl + Ctrl + KeypadKeypad++) se n) se náám m 
ppřřibliblíížžíí mapový výmapový výřřez na polygonu, jehoez na polygonu, jehožž zzááznam (znam (RecordRecord) m) mááme v atributovme v atributovéé
tabulce vybraný (oznatabulce vybraný (označčený ený „„ččernou ernou ššipkouipkou““ vlevo na tabulce). Kategorii vlevo na tabulce). Kategorii 
landuselanduse zobrazenzobrazenéého polygonu, pak mho polygonu, pak můžůžeme pohotoveme pohotověě zadat do tabulky a zadat do tabulky a 
pomocpomocíí stisku klstisku kláávesy vesy EnterEnter ppřřejejíít na dalt na dalšíší zzááznam.   znam.   

Editace atributů – další způsoby

•• DalDalšíší uužžiteiteččnou funkcnou funkcíí je je 
kombinace kombinace Ctrl + PCtrl + P (P(Přřesune esune 
mapový výmapový výřřez na vybraný ez na vybraný 
polygon polygon -- Pan to Pan to currentcurrent
featurefeature) ) čči i Ctrl + Ctrl + EnterEnter
(Funkce stejn(Funkce stejnáá jako pjako přři stisku i stisku 
klkláávesy vesy EnterEnter, akor, akoráát barevnt barevněě
vylivylišíší hranice vybranhranice vybranéého  ho  
polygonu). Kompletnpolygonu). Kompletníí seznam seznam 
horkých klhorkých klááves se zobrazves se zobrazíí ppřři i 
stisku klstisku kláávesy vesy F1 F1 (nutno m(nutno míít t 
vybranou atributovou tabulku vybranou atributovou tabulku 
jako jako „„ppřředmedměět zt záájmujmu““))



NastavenNastaveníí výbvýběěru prvkru prvkůů ((SelectionSelection))

•• MoMožžnosti výbnosti výběěru prvkru prvkůů::

§§ PomocPomocíí ikony ikony SelectSelect featuresfeatures

§ Pomocí Edit Edit ToolTool v EditoruEditoru

§§ V menu V menu Selection – výběr prvku 
dle polohy, atributu či pomocí
grafiky, posunutí a zvětšení na 
daný výřez apod.

§ Clear Selected Features –

zrušení výběru.

§ Selection Options – Možnosti 
výběru barvy označení prvku, 
způsobu výběru, případně
maximálního počtu vybraných 
prvků.



VýbVýběěr prvkr prvkůů dle atributudle atributu

•• V zV záákladnkladníím menu m menu ArcMapuArcMapu pomocpomocíí
SelectionSelection –– SelectSelect By By AttributtesAttributtes..

•• Vybereme vrstvu, sloupec tabulky a Vybereme vrstvu, sloupec tabulky a 
atribut plochy, kterou chceme vyhledat.atribut plochy, kterou chceme vyhledat.

•• Automaticky se oznaAutomaticky se označčíí vevešškerkeréé plochy plochy 
odpovodpovíídajdajííccíí dotazu (napdotazu (napřř. . LanduseLanduse = = 
louka).louka).



Dodatečné opravy ploch

• Dělení ploch :

§ Pomocí funkce Cut polygon features.

§ Pomocí Edit Tool označíme polygon k rozdělení a poté pomocí Sketch
Tool rozdělíme zvolený polygon od okraje k okraji (nutné mít správně
nastaveny parametry chytání). Je možné také vytvořit nový polygon 
uvnitř stávajícího a po ukončení dojde automaticky k oddělení ploch.



• Slučování ploch :

§ Označíme dvojici či více 
polygonů ke sloučení.

§ V základním menu Editoru 
zvolíme fci Merge a v okně
vybereme polygon, který zůstane 
po sloučení zachován (po kliknutí
se zvolený polygon pro 
identifikaci rozsvítí). 

§ Po potvrzení dojde ke sloučení
polygonů.



• Další fce editoru při editaci ploch:

§ Move – posune označený polygon o zadanou hodnotu ve směru 

osy X a Y.

§ Union – vytvoří nový polygon sloučením označených ploch.

§ Buffer – vytvoří dle zadané vzdálenosti v okolí označeného polygonu 
obalovou zónu. 

§ Intersect – vytvoří nový polygon z překryvu dvou stávajících polygonů. 

§ Clip – vyřízne okolí označeného prvku dle zadané vzdálenosti (možnost  
ponechat plochu a či vyříznout a ponechat okolí)



Editace barevEditace barev

• v menu Properties vrstvy 
plochy zvolíme záložku 
Symbology, Show: 
Categories – Unique values, 

Value Field – landuse, Add

All Values

• zobrazí se nám tabulka 
barev s výpisem všech 
atributů

• protože bychom neměli mít 
na naší mapě plochy bez 
atributů, odstraníme 
zatržítko u all other values



Symbol – nastavení barev pro jednotlivé atributy

Value – hodnota atributu

Label – popiska atributu, zobrazuje se v legendě (pokud 
byly polygony popsány pouze zkratkami, je nutné
zde napsat celé názvy)

Count – počet výskytů atributu

Po potvrzení se 
popisky s barevným 
rozlišením zobrazí v 
datovém okně



Vizualizovaná data využití půdy



Tvorba mapových popisků

• Automatické přidání
popisků jednotlivých 
prvků na základě
atributové tabulky – volba 
Label Features v menu 
dané vrstvy.



NastavenNastaveníí popiskpopiskůů

•• ZmZměěna formna formáátu popisktu popiskůů ––
LayerLayer PropertiesProperties –– LabelsLabels..

•• NastavenNastaveníí sloupce  sloupce  
atributovatributovéé tabulky pro popis tabulky pro popis 
prvkprvkůů..

•• NastavenNastaveníí formformáátu textu.tu textu.

•• NastavenNastaveníí polohy popiskpolohy popiskůů v v 
rráámci danmci danéého prvku.ho prvku.

•• NastavenNastaveníí mměřěříítka, ve tka, ve 
kterkteréém bude popiska v m bude popiska v 
dandanéém formm formáátu viditelntu viditelnáá..



Tvorba anotacTvorba anotacíí

•• Popisky jsou zobrazovPopisky jsou zobrazováány tak, ny tak, žže e 
ppřři jaki jakéémkoliv mmkoliv měřěříítku ztku zůůststáávváá
zachovzachováána velikost a formna velikost a formáát pt píísma. sma. 
PPřři automaticki automatickéém popisu m popisu 
jednotlivých prvkjednotlivých prvkůů dojde k dojde k 
rozmrozmííststěěnníí popisek tak, aby se popisek tak, aby se 
žžáádndnéé nepnepřřekrývaly. Proto jsou v ekrývaly. Proto jsou v 
menmenšíším mm měřěříítku ntku něěkterkteréé vyvyřřazeny azeny 
a nezobrazuja nezobrazujíí se. S popiskami nense. S popiskami neníí
momožžnnéé manumanuáálnlněě pracovat a pracovat a 
posouvat je.posouvat je.

•• Pro snazPro snazšíší prprááci je jednoduci je jednoduššíšší je je 
ppřřevevéést do grafickst do grafickéé podoby tzv. podoby tzv. 
Anotace.Anotace.

•• DetailnDetailněějjšíší prprááci s anotacemi ci s anotacemi 
umoumožňžňuje editace dat ve formuje editace dat ve forměě
geodatabgeodatabáázeze, p, přři editaci do i editaci do 
shapefileshapefile souborsouborůů je proto moje proto možžnnéé
ppřřeveváádděět popisky pouze do mapy.t popisky pouze do mapy.



•• Po pPo přřevedenevedeníí popiskpopiskůů do podoby do podoby 
anotacanotacíí se nse náám zobrazm zobrazíí tabulka vtabulka vššech ech 
anotacanotacíí, kter, kteréé nemohly být z dnemohly být z důůvodu vodu 
ppřřekryvuekryvu znznáázornzorněěny. Tyto anotace je ny. Tyto anotace je 
momožžnnéé bubuďď zobrazit a pzobrazit a přřesunout do esunout do 
jinjinéé polohy nebo smazat.polohy nebo smazat.

•• Velikost a poloha anotacVelikost a poloha anotacíí se nemse neměěnníí s s 
mměřěříítkem mapy. S jednotlivými tkem mapy. S jednotlivými 
anotacemi je moanotacemi je možžnnéé ddáále pracovat le pracovat 
samostatnsamostatněě, p, přřesouvat je na zvolenesouvat je na zvolenéé
mmíísto, msto, měěnit formnit formáát a velikost pt a velikost píísma, sma, 
ppřříípadnpadněě i jednotlivi jednotlivěě smazat.smazat.

•• PPřřididáávváánníí nových anotacnových anotacíí, p, přříípadnpadněě
grafiky do výsledngrafiky do výslednéé mapy je momapy je možžnnéé
pomocpomocíí nnáástrojovstrojovéé liliššty ty DrawingDrawing..



Tvorba výslednTvorba výslednéé mapymapy

•• výslednou mapu vytvovýslednou mapu vytvořřííme pomocme pomocíí
nnááhledu hledu ViewView –– LayoutLayout ViewView, nebo , nebo 
pomocpomocíí ikony ikony LayoutLayout v levv levéém m 
dolndolníím rohu mapovm rohu mapovéého oknaho okna

•• Pro tisk mapy je nutno zmPro tisk mapy je nutno změěnit nit 
nastavennastaveníí strstráánky z A4 na A3 pomocnky z A4 na A3 pomocíí
FileFile –– PagePage andand PrintPrint SetupSetup zobrazzobrazíí se se 
okno nastavenokno nastaveníí strstráánkynky

•• v sekci v sekci Map Map PagePage SizeSize ododšškrtneme krtneme 
volbu volbu Use Use PrinterPrinter PaperPaper SettingsSettings a a 
nastavnastavííme velikost strme velikost stráánky A3 a nky A3 a 
orientaci strany orientaci strany LandscapeLandscape

•• zvolzvolííme mme měřěříítko 1 : 20 000tko 1 : 20 000
•• pomocpomocíí nnáástroje stroje PanPan umumííststííme me 

mapu na strmapu na strááncence
•• pomocpomocíí Insert Insert –– Legend, Legend, NorthNorth ArrowArrow, , 

TitleTitle, , ScaleScale Bar a Bar a ScaleScale Text Text vlovložžííme me 
do výsledndo výslednéé mapy Legendu, Severku, mapy Legendu, Severku, 
NNáázev a Mzev a Měřěříítkotko



VýslednVýslednáá mapa vyumapa využžititíí ppůůdy (dy (landuselanduse) na  ) na  
úúzemzemíí ŠŠLP KLP Křřtinytiny



Export výslednExport výslednéé mapymapy

•• pomocpomocíí FileFile –– Export MapExport Map

Zvolíme umístění souboru

Rozlišení výsledného obrázku

Typ souboru (jpeg, tiff, pdf aj.)

Název souboru


