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a cyklicky se opakujici kazdorofni svitky a lidové veselice,
s nimi spojené.

Zvlaitni kapitolu rozboru her budeme muset vénovat vyzkumu
projevil, jimiZ jsou hry bezprostfedné zapojeny do kaZdodenniho
#ivota a jeho obyéejl. Tyto herni projevy skuteéné pispivaji k di-
ferencovani kultur nékterymi zvyklostmi a institucemi, podle kte-
rych je nejsndze identifikujeme.

IV. Zkaza her

Kdyz jsme vypoéitavali rysy, jimiZ je definovina hra, konstatovali
jsme, Ze jde o aktivitu 1) svobodnou, 2) vydélenou, 3) s nejistym
vysledkem, 4) neproduktivni, 5) fidici se uréitymi pravidly, 6)
fiktivni. Vzali jsme pfitom na védomi, Ze posledni dva rysy maji
tendenci se navzdjem vylucovat.

Téchto Zest &isté formalnich charakteristik niam fikd pomérné
madlo o riiznych psychologickych postojich, kterymi jsou hry
ovlddiny. Nicméné z nich dostatetné pfesvéd&iveé vyplyva, Ze
svét hry je s redlnym svétem v pfikrém protikladu a Ze hra je tudiz
aktivita, ktera se bytostné distancuje od reality. A to ndm napovi-
da, ze jakykoli kontakt s b&Znou Zivotni realitou pfindsi zkazu
a ohroZuje samu podstatu hry.

Po tomto zjiténi je na misté poloZit si otdzku, co se stane
s hrou, ztrati-1i pfisna bariéra, kterd oddéluje jeji idedlni pravidla
od mlhavych a zdludnych zikonitosti kazdodenni existence, svou
pevnost. Ve svych ustilenych podobich nemohou hry tuto bariéru
piekroéit, nemohou se roziifit za svilj vymezeny prostor (3achov-
nice, kolbisté, zdvodni drdha, stadién nebo jevisté) nebo &as, jehoz
vyprieni znamend neodvolatelny konec hry. Pfi pfekradovani
mezi budou tedy hry brét na sebe nutné& dosti rizné, mnohdy zcela
necekané formy.

Navic ve hfe — a jenom v ni — vlddne pfisny a absolutni zikon
pro jeji vyznavace, jejichZ pfedb&iny souhlas s timto zdkonem se
jevi jako samotnd podminka jejich uicasti ve hie, v této vydélené
a ¢isté konvenciondlni aktivité. Co se viak stane, pfestane-li byt
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herni konvence nithle akeeptovina nebo pfestane-li byt jako tako-
va vnimdna? Prestane-li byt respektovidna separovanost hry?

Pak ani formy, ani svoboda hry nemohou dozajista pfetrvat. Je-
diné, co pretrvava, je tyransky a nutkavy psychologicky postoj,
ktery zpisobil, Ze byla dina pfednost tomu kterému hernimu dru-
hu pfed hernim drubem jinym. Mé&jme na paméti, #e existuji étyfi
distinktivni psychologické postoje, které ovlddaji hry. Jsou to: cti-
zidost zvitézit diky a jedingé diky vlasini zdsluze v soutéi, kterd
md pevnd pravidla (agdn); vzdini se vlastni vile ve prospéch uz-
kostného a pasivniho éekini na vyrok osudu (afea); chut vzit na
sebe cizi osobnost (mimikry); a nakonec vyhleddvan{ stavu zdvrati
(¢linx). Ve hrach typu agdn se hra¢ spoléhd jediné na sebe, snaZi se
a piekondvi se. Ve hrich typu alea spoléhd na viechno moZné, jen
ne na sebe, podrobuje se plisobeni moci, které nerozumi. U kate-
gorie mimikry si predstavuje, Ze je nékym jinym a vymysli si fik-
tivni svét. U kategorie ilinx uspokojuje hra¢ svou touhu porusit
stabilitu a rovnovahu vlastniho téla, uspokojuje touhu uniknout
tyranii svych obvyklych viemd, vyprovokovat zmatek ve vlastnim
védomi.

Spoéivi-li smysl hry v uspokojeni téchto mocnych instinkti,
a to vyhranénou, idedln{ formou, izolovanou v stran{ od kaZdo-
denniho Zivota, co se stane, kdyZ jsou veskeré herni konvence od-
hozeny? Kdy# svét hry pfestane byt nepropustné izolovany? KdyZ
dojde k nikaze redlnym svétem, v némz kaidy poéin - na rozdil
od hry — ma nevyhnutelné disledky? NuZe, dojde-li k tomu, pak
kazdé ze zdkladnich kategorii her bude odpovidat jedna zvIaStni
zvracend podoba. Ta vyplyne jak z nastilé absence zibran, tak
z absence ochrannych faktor(. Kdy# se fide instinkti opét zbavi
mantineld, sklon zneuZit oddélenou aktivitu, ktery hra regulovala
a do uréité miry pacifikovala, se 3ifi do béZného Zivota a snaZi se
podiidit ho, nakolik to jde, vliastnim potfebidm. To, co bylo ve hie
pozitkem, se mimo herni hranice stdvd fixni ideou. Co bylo 1ni-
kem, stdvd se povinnosti, co bylo zdbavou, se stiva vaini, posed-
losti a zdrojem dzkosti.

Tak princip hry propad] zkize. A je tfeba vzit na védomi, Ze se
to nestalo vinou podvodniki nebo profesiondlnich hracd, ale vy-
hradné vinou nakazy redlnym svétem. V zdsadé se nezvrhiva hra
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sama, nybrz bloudi a ubira se faleinym smérem néktery ze Ctyf
primérnich impulsi, které hram vlddnou. Nejde o nic vyjimedné-
ho. Dochdzi k tomu pokaZdé, kdyZ néktery instinkt nenachazi
v odpovidajici mu herni kategorii disciplinu a azyl, jimiZ se stabi-
lizuje nebo kdy# se takovym vyisténim ve hru nechee spokojit.

Podvodnik naopak hranice svéta hry nepfekratuje. Poruduje-li
pravidla, alespofi pfitom piedstira, Ze je dodr#uje. SnaZi se sviést
na nepravou stopu. Je nepoctivy, ale zachovava dekorum. Je do té
miry pokrytecky, Ze svym vnéj$im chovinim respektuje a prokla-
muje platnost konvenci, kterych zneufivd, protoZe nutné potiebu-
je, aby je zachowvivali i druzi, Je-li odhalen, je vylouten ze hry.
Univerzum hry viak zlstane nedotéeno. Stejné tak ten, kdo si ze
hry udéld kiefi, neméni nijak jeji podstatu. Samoziejmé si ani on
nehraje, nybrz vykondva pouze svou profesi. Povaha soutéze nebo
podivané se viak ani v nejmendim neméni podle toho, zda jsou
sportovel nebo herci profesiondly, ktefi hraji za plat, nebo amaté-
ry, ktefi hraji pro rozkod ze hry. Ten rozdil se tykd jen jich, ne hry
samotné.

Pro profesiondlni boxery, cyklisty nebo herce pfestala byt ago-
ndlni hra nebo hra typu mimikry zibavou, jejimZ acelem je od-
pocinek nebo zpestfeni monoténni prace, kterd tiZi a opotfebova-
vi. Hra sama se stdvd jejich praci, nutnou pro pfeziti, stiva se
stdlou a stravujici éinnosti, plnou prekdzek a problémi, od niZ se
zase uvoliuji hranim néjaké jiné hry, v niZ nejsou profesiondlné
angaZovini.

Pro herce je divadelni pfedstaveni také piedstirinim. Lidi se,
pieviékd, gestikuluje, recituje text. Jakmile viak spadne opona
a zhasnou svétla, vrael se do skuteéného Fivota. Oddéleni dvou
svétll zOstavd naprosté. Pravé tak, pro profesiondlni cyklisty, bo-
xery, tenisty &i fotbalisty zlstdvaji zdvody a turnaje soutéZemi
s ptesnymi pravidly. Jakmile zivod skon¢i, publikum spéchi
k vychodu. A zdvodnik se vraci ke svym kaZzdodennim starostem,
musi hajit své zdjmy, naplanovat a zagit uplatfiovat diplomaticke
kroky, které mu zajiStuji co nejpiiznivéjsi budoucnost. Dokonalé
soupefeni a gentlemanskd pravidla, v jejichZ rdmei méfil sveé kva-
lity za stroze umélych podminek, skonéi, jakmile opusti stadion,
velodrom nebo ring. A nastoupi tplné jiny druh konkurence, ne-
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bezpeéné zcela jinym zplsobem. Tato neherni konkurence je ne-
vypoéitatelna, neustild a nemilosrdna a poznamenava cely ostatni
Zivot hrate profesiondla. Stejné jako herec mimo scénu je i zivod-
nik mimo exkluzivni prostor a privilegovany &as, v némz vlddnou
zavazné, nezainteresované a nezpochybnitelné zdkony hry, obéti
béiného lidského tdélu.

&

Zde mimo arénu zalind po zaznéni posledniho gongu skuteéni
zkiza agondiniho principu. Objevuje se v kaZzdém antagonismu,
ktery neni mirnén autoritativnim duchem hry. Neomezené soupe-
feni neni nidim jinym ne# pfirodnim zdkonem. Konkurenéni boj
nabyva ve spoletnosti své prapivodni brutality, jakmile zahlédne
volnou cesticku v siti mravnich, spoletenskych nebo pravnich
norem, které podobné jako normy herni znamenaji omezeni a do-
hodu. To je divod, proé zbésile obsedantni ambice, af se projevuji
v jakékoli oblasti musi byt — pokud nerespektuji pravidla fair
play — oznaleny za naprosto zdsadni tchylku, kterd Elovéka
zvlaitnim zpisobem vraci zpét k vychozi situaci nezvladnutého
pudu. Nic ostatné neprokazuje lépe civilizaéni ilohu hry neZ udid-
la, kterd hra nasazuje pfirozené dravosti. M4 se za to, Ze pravy hraé
je ten, kdo umi pfijimat s nadhledem, bez vzrudeni &i alespoil
s chladnokrevnym vzezfenim nepfiznivé vysledky toho nejipor-
néj&iho usili nebo prohru pfemriténé éastky., Rozhodnuti rozhod-
éiho, ptipadné i nespravedlivé, je pfi hie ze zisady akceptovino,
Zkdza principu agin zalind tehdy, neni-li uZ Zidny soudce ani
#idnd rozhod?éi instance uznivina.

Pro hazardni hry nastivd zkdza principu také tehdy, pfestane-li
hra¢ respektovat nihodu, to jest pfestane-li ji poklidat za neosob-
ni a nestranny zdroj bez srdce a bez paméti, za &isty mechanicky
efekt zdakont, které vlddnou pfi rozdileni 3anci. Pro hrile, ktery se
odevzdivi do rukou osuduy, je skuteénym pokufenim pokusit se
vyrok pfedpovédét, nebo si vyprosit pfizen vy3dich sil. Hrag piici-
td hodnotu pokynu shiiry nejriiznéjsim jeviim, nahodilostem a za-
zraénym znamenim, v nichZ se domnivé nalézat pfedpovéd svého
Stésti anebo smilly. Vyhleddva talismany, které ho maji co nejucin-
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néji chrénit, reaguje na sebemen3i tdajnou nardZku osudu, kterou
si domyili na zdkladé snu, pfedpovédi nebo predtuchy. A nako-
nec, aby celil neblahym vlivim, pfistupuje k tarovani nebo si ho
rjedndva,

Provozovinim hazardnich her je takové chovini jenom vydriz-
déno. Zdaleka nepostihuje pouze ndvitévniky kasin a dostihi
nebo ty, kdo maji ve zvyku nakupovat losy; hojné se vyskytuje ve
skrytych zdkoutich lidské dufe vibec. Pravidelné otiskovini horo-
skopli v denicich a tydenicich méni pro spoustu jejich étendii
kaZzdy den a tyden v uréity pfislib nebo vyhruZku, které drZi na
vahich nebe a tajemné sily hviézd. Nejéastéji ze vieho uréuji tyto
horoskopy zejména Slastnd ¢isla toho kierého dne pro &tendfe na-
rozené v jednotlivych zodiakdlnich znamenich. Kazdy si tedy
miiZe opatfit odpovidajici losy, Nékdo si koupi losy, jejichZ Eislo
konéi zminénou cifrou, jiny takové, kde je ta cifra vicekrit obsa-
Zena nebo takové, jejichZ tislo zredukované postupnymi soudty
na jednu &islici se s danou cifrou shoduje; take prakticky pfichd-
zeji v dvahu tak trochu viechna &isla.’”

Kazdy Elovék, jakmile vstane z postele, se v tomto duchu oci-
td uprostied nepfetrZité loterie, kterou ma gritis a které se ne-
miize vyhnout. Clovék v té loterii vyhravi nebo ztrici, ona uréu-
je na étyfiadvacet hodin jeho koeficient Gspéchii nebo proher,
ktery zahrnuje jak kroky v obchodu a podnikani, tak milostné
zdle#itosti. Tviirei rubrik si ddvaji zdleZet na tom, aby upozorni-
li, Ze vliv hvézd se projevuje velice riiznotvarné, tak aby jedno-
znadna prostd odpovéd neslipla aplné vedle. Jisté, vétSina vefej-
nosti bere tyto détinské pfedpovédi na védomi jen s usmévém.
Ale, koneckonct, éte je. Ba co vic, éte je rdda. Do té miry rada,
7e mnozi z téch, kteii se prohladuji za skeptiky, zatinaji Cetbu
svého Casopisu pravé astrologickou rubrikou. Zd4 se, Ze ani
publikace se znatné velkym ndkladem si netroufnou pfipravit
svou klientelu o potédeni z horoskopt, takZe nesmime podcefio-
vat ani jejich dilleZitost ani roz&ifeni.

Ti nejpovéréivejdi ze ftendfl se viak uZ nespokojuji s poviech-

19 Viz Dokumenta, str. 204-205.
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nymi daji v novindch a Zurndlech. Uchyluji se ke specializova-
nym publikacim. V Pafizi vychdzi jedna = takovych publikaci
v ndkladu vice ne# sto tisic exempldfi. Tito adepti také maji ve
zvyku navitévovat vice nebo méné pravidelnd néjakého patento-
vaného vykladade poselstvi hvézd. Nékteré Eiselné ddaje jsou
skuteiné zardZejici. Sto tisic PafiZan( hleda kazdy den radu u Sesti
tisic proroki, jasnovidei nebo kartdfek. Podle Nérodniho statis-
tického 1ifadu se ve Francii kaZdoro€né vynaklida tficet &tyfi mi-
liard frank( na astrology, migy a jiné Sarlatiny. (Jde oviem o sta-
rou ménu, tdaj se vztahuje k roku vydédni origindlu, 1958 pozn.
piekl.) Ve Spojenych stitech dospél prizkum, provedeny v roce
1953, jenom v oblasti samotné astrologie k poftu tficeti tisic pro-
sperujicich profesionalil, dvaceti specializovanych Zurndld,
z nich# jeden md dokonce niklad pét set tisic exemplifd, a dvou
tisic periodik publikujicich rubriky s horoskopy. Prizkum odhadl
Edstku, kaZdorolné vydanou isté jen na porady s hvézditkami na
dvé sté& milidnd dolaril — stranou zlstaly viechny ostatni metody
viiieni.

Snadno odhalime Eetné souvislosti mezi hazardnimi hrami
a véiténim. Ta nejokatéjii shoda, kterd padne jako prvni do oéi, je
existence stejnych karet, které slouZi jak hraélim, aby pokouleli
§tésténu, tak kartaikam, aby predpovidaly budoucnost. Specidl-
néjiich karet uzivaji kartafky €isté, aby si zvysily renome. A to se
jesté jednd o bézné karetni listy, pozdéji doplnéné motivy z naiv-
nich legend, mluvicimi ilustracemi nebo tradiénimi alegoriemi.
Samy taroky byly a jsou stale uZiviny pro oba ty ugely, hru i ves-
téni. V kazdém pripadé je mezi sklonem riskovat a povéréivosti
jen maly krii¢ek, takika pfirozeny.

Pokud jde o nenasytné hleddni pfizné osudu, s nimz? se dnes set-
kivame, kompenzuje pravdépodobné ustaviéné napéti, v némz se
nachizeji lidé pod konkurenénim tlakem moderniho #ivota. Ten,
kdo nedoufi ve vlastni sily, je dohndn k tomu, aby spoléhal na
osud. Pfili&na tvrdost konkuretniho boje odrazuje malomysiné
a dohdni je k tomu, aby se oddali sildm piisobicim mimo né. Po-
kougeji se zjednat si kompenzaci toho, o ¢em neveéfi, Ze by mohli
ziskat vlastnimi silami, svou kvalitou, horlivym usilim a trpélivou
pili. SnaZi se o to znalosti a vyuZitim Sanci, o které se jim stard
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nebe. Ne# by se pustili tvrdodijng do nevdééné diiny, vyptdvaji se
karet a hviézd na okamzik vhodny pro uspéch jejich podnikini.

Povéréivost se v tomto svétle jevi jako zvricenost, to znamend
jako zvrhla aplikace hernich principli alea na realitu, kterd pisobi,
#e nic neodekivame od sebe samych a viechno od nihody. Sou-
bé#né probihd zkaza principu mimikry. Dochézi k ni tehdy, jakmi-
le ¢lovek v prevleku uvéfi, Ze jeho maska je skuteénosti. On uZ
nehraje jinou postavu, kterou mé pfedstavovat; v pfesvédéeni, Ze
onim druhym skuteéné je, chovi se podle toho a zapomind na
bytost, kterou je ve skutecnosti. Hluboka ztrita vlastni identity je
trestem pro toho, kdo ve hie nedokdZe fici stop pokuleni vypjcit
si cizi osobnost. V takovém piipadé miZeme oprivnéng hovofit
o odcizeni,

Také v tomto piipadé je hra ochranou pied nebezpeéim. Uloha
herce je pfesné vymezena rozsahem jeviité a délkou pfedstaveni.
Jakmile je magicky prostor opustén a Salba skongi, i nejjeSitngjsi
histrion a nejhoroucnéjsi introvert jsou samymi podminkami pro-
vozu divadla drsné pfinuceni odebrat se do Zatny a tam na sebe
znovu vzit svou vlastni osobnost. Potlesk neni jen pochvala a od-
ména. Oznaduje také konec iluze a hry. Podobné matkarni bal
konéi na usvité a doba karnevalu je jen jednou v roce. Kostym se
vrati do pljéovny nebo do skfingé. KaZdy nalezne svou starou po-
dobu. Pfesné vymezené hranice svétku brini tomu, aby doslo
k neblahému odcizeni osobnosti. Odeizeni se vynofi v disledku
skryté pisobiciho neodbytného puzeni. Dochdzi k nému tam, kde
neexistuje védomi jasného oddéleni mezi snem a skutecnosti.
Tehdy, jakmile si n&jakd osoba zagne ve svych pfedstavich na
sebe brat druhou osobnost, chimérickou, ale panovadnou, ndroku-
jici si pfemriténd priva vii¢i realité, kterd je s ni nutné nesluditel-
nd. Prichdzi okamzik, kdy ,,pomateny* ¢lovék, ,aliéné” —ten, kte-
ry se stal , jinym*, kdo se ,,zmétl" v osobg - zoufale usiluje popfit,
podfidit si nebo znitit tu piili§ odolnou dekoraci reality, jeZ ho
irituje a je pro ného nepfijatelnd.

Je pozoruhodné, Ze pro principy agdn, alea nebo mimikry nema
v zadném pfipadé intenzita hry za nsledek deviaci. V téchto tfech
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piipadech dochizi k deviaci v disledku nakazy normélnim Zivo-
tem. Tehdy, kdyZ se instinkt, ktery hru Fidi, vylije z pfesné vyme-
zeného éasu a mista, bez ohledu na pfedem dané autoritativni kon-
vence. Je dovoleno hrit tak va#né, jak budete chtit, vybijet se ve
hie do extrému, riskovat cely majetek, ba i Zivot, ale musite mit
schopnost zarazit se v okamZiku pfedem uréeném a umét se vratit
do normilnich podminek, tam, kde pravidla hry, osvobodiva
i ochrannd zdroven, u? vice neplati.

SoutéZ je zdkon béZného Zivota. Ani ndhoda neni v rozporu
s realitou. M4 tu své misto rovnéZ piedstirini, jak si to miZeme
demonstrovat na Sejdifich, Spidnech, uprchlicich. Zato zivraf je ze
Zivota prakticky vylouéena, aZ na nékolik vzdcnych profesi,
v nich# jsou kvality jejich nositelQ posuzoviny privé podle toho,
v jaké mife jsou schopni zdvral zvladnout. Zavral je navic neod-
myslitelnd od nebezpeéi smrti. Na poutich, kde jsou instaloviny
atrakee, které zdvral uméle vyvoldvaji, je pfisné dbdno na vylou-
teni jakéhokoli rizika nehody. Pfesto k nehoddm dochazi, dokon-
ce i na téch strojich, pii jejichZ konstrukei bylo vyjimeéné dbino
o zaruteni dokonale bezpeénosti a které jsou podroboviny pravi-
delnym prohlidkdm. Extrémniho stavu fyzické zdvrati, ktery ¢lo-
véka, jen? je mu vystaven, naprosto odzbrojuje, je stejné obtiZzné
dosahnout jako nebezpeéné zakouSet. Proto, md-li stav ztrity
orientace védomi & vnimdni expandovat do katdodenniho Zivota,
musi na sebe vzit podoby velmi se lidici od zdvrat vyvoldvajicich
poufovych atrakci, téch strojii na krouZeni, rychlost a pady
v uzavieném a chrinéném mikrosvété hry.

Tyto atrakee, sloZité, ndkladné a neskladné se nevyskytuji jinde
neZ v zabavnich parcich velkych mést, kde jsou periodicky uvadé-
ny do provozu v dobé pouti. UZ svou atmosférou patii tato mista
svétu hry. Navic, ziavral piisobici otfesy, kterymi tyto atrakce obla-
#uji, bod za bodem odpovidaji nasi definici hry. Jsou kratké, pie-
ruované, propoéitané, nesouvislé, tak jako série utkdni nebo par-
tii. A koneéné — jsou nezdvislé na redlném svété. Jejich pisobeni
je omezené délkou chodu atrakee; ustdvd, jakmile se stroj zastavi
a nezanecha po sobé jinou stopu nezli prchavé omimeni, z néhoZ
se Elovék zahy probere a vriti se do své kizZe.

Aby se zavraf zabydlela v kazdodennim Zivoté, je tfeba pfejit
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od pohotovych &inkd fyziky k podezfelym a temnym mocnos-
tem chemie. To znamena, Ze hledidme vytouZené vzrudeni nebo
rozko&nicky zmatek, jaké Stédfe rozddvaji brutdlnim a prudkym
zpiisobem poufové atrakee, v drogich a alkoholu. Aviak s droga-
mi a alkcholem neni uZ strhujiel vir zdvrati oddélen od reality;
zdvral se nyni v realité zabydlela a rozvij{ se v ni. Podobné jako
fyzicka zdvraf dokdZe i opileckd euforie rozrusit na urtitou dobu
stabilitu vidéni a koordinaci pohybil, osvobodit od hriizy vzpo-
minky, tize zodpovédnosti a tlaku svéta. KdyZ viak vrcholici opo-
jeni odezni, jeho piisobeni neustivd. Pozvolna, ale trvale promé-
fiuje organismus. Vedle stilé potieby vracet se k piti ma tendenci
vyvolivat nesnesitelné stavy nizkosti. A zde se ocitime na pélu
protikladném hie, kterd je vidy aktivitou nezivaznou a nezalud-
nou. Honba za zdvrati zprostfedkovanou opilstvim a intoxikaci
vazne v realité ¢im dél tim vice. Je o to rozpinavéjii a zhoubnéjsi,
e podnécuje ndvyk, kterym se soustavné posouva prah, za nimZ
miiZe pijak teprve zakusit vyhleddvanou rozko$ rozkolisaného vé-
domi a vnimdni.

V tomto ohledu miZeme uvést jeité jeden poulny piiklad ze
svita hmyzu. Existuji jeho druhy, které si libuji ve hrdch piisobi-
cich zavrat, jak to dokazuje vifivd méanie brouki vimiki, ktefi do-
kazi proménit povrch sebemendi louZe ve stfibfity kolotog, necha-
me-li u# stranou motyly, krouzici kolem lampy. Aviak zejména
socidlni hmyz znd rovné? ,,zkdzu ze zdvrati" v podobé opilosti,
kterd md katastrofilni disledky.

Jeden z nejroziifengjsich druhii mravenci, formica sanguinea,
olizuje laéné aromaticky sekret, tvofeny éterickymi litkami, které
vyluéuji abdomindlni #ldzy malého brouka zvané¢ho lochemusa
strumosa. Mravenci zavlékaji do svych hnizd jeho larvy a Zivi je
s takovou péci, Ze zanedbdvaji své vlastni larvy. Brzy dochazi
k tomu, Ze larvy lochemusy poZiraji mravendi larvy. Mravendi
kralovny, o néz je patné petovino, nejsou schopny uZ porodit nic
nez sterilni pseudogynes. Mraveniité chiadne a zanika. Mravenci
druhu formica fusca, ktefi na svobodé lochemusy zabijeji, je ne-
chévaji nazivu, jakmile jsou v zajeti u mravencil formica sangui-
nea. Pro stejnou zdlibu v aromatickém oleji vydrZuje druh mra-
vencil formica fusca u sebe hmyz atemeles emarginatus, ktery ho
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strhavi do zdhuby naprosto obdobné. Formica fusca viak tohoto
parazita nici, pokud je v zajeti u mravenci formica rufa, ktery to-
hoto parazita netoleruje. Nejde tedy o neodolatelnou vésed, ale
o druh nefesti, ktery milize vymizet za uréitych okolnosti; napfi-
klad v otroctvi, které tu nefest jednou podporuje, podruhé pomaha
ji odolivat. Pani vnucuji otrokdm své mravy.2®

Fodobné pfipady dobrovolné intoxikace nejsou nijak ojedinglé,
Jiny druh mravencil, irodomyrmex sanguineus z Queenlandu, vy-
hledivd housenky malych Sedivych miir a pije opojnou tekutiny,
kterou vylu€uji. Mravenci svymi Celistmi tisknou #favnaté larvy,
aby z nich ziskali potfebnou §(dvu. Kdy? jednu housenku , vy&er-
paji, pusti se do daldi. Nedtésti spodivd v tom, Ze housenky Sedé
miry poZiraji vajitka mravencl iridomyrmex. Nékdy hmyz pro-
dukujici aromaticky sekret ,,poznd* svou moc a mravence k nefes-
ti provokuje. Tak housenka lveaena arion, kterou studovali Chap-
man a Frohawk, je vybavena kapsou na med. KdyZ potkd délnici
mravence druhu myrmica laevinodis, zvedne zadetek a vyzyva
tak mravence, aby si ji odnesl do svého hnizda. Tady se pak Zivi
mravenéimi larvami. Mravenec se viak nezajimd o housenku
v obdobich, kdy neprodukuje med. A posledni piiklad — javansky
polokfidly hmyz ptilocerus ochraceus, popsany Kirkaldym a Ja-
cobsonem, nosi uprostied sveé biiini strany Zldzu obsahujici toxic-
kou tekutinu, jiZ nabizi mravenciim, ktefi ji mlsné vyhledavaji; ti
okamzZit¢ pfibéhnou a zacnou ji olizovat. Tekutina je ochromi
a mravenci se stanou snadnou kofisti ptilocer.2!

Aberantni chovini mravencil moZnd sprivné neukazuje, jak jiz
bylo feceno, existenci instinktd druhu Skodlivych. Dokazuje spi-
Se, Ze neodolatelnd pritazlivost k paralyzujicimu produktu dokdaze
zneutralizovat i ty nejsilngjsi Zivotni instinkty, zejména pud sebe-
zdchovy, ktery nuti jedince bdit nad svou vlastni bezpeénosti
a ktery mu veli ochrafiovat a Zivit své potomstvo, Mravenci, da-li
se to tak fici, kvili droze ,,zapomenou™ na viechno. Osvoji si to

20 Henri Piéron, Les instincts auisibles & I"esplee devant les théories transfor-
mistes, Scientia, sv. IX, 1911, str. 199-203

2 W, Morton-Weeler, Les Sociétés d'Insectes, franc, piekl, 1926, str.
312=317. Cituji v Dokumentech, na str. 205-206.
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nejzhoubnéjdi chovini, vydaji se sami nepfiteli nebo mu nechaji
na pospas sva vajicka larvy.

Zpiisobem prapodivné analogickym, otupé&losti, opilosti, into-
xikaci alkoholem je ¢lovék nenapravitelnd zavlefen na cestu se-
beznifeni. Na jejim konci, pfipraven o svobodu touZit po demkoli
jiném kromé svého jedu, se stdva obéti nepfetrZitého zmatku v or-
ganismu. Tento stav je podiviné nebezpetn®jil nef fyzicka zdvrafl,
kterd alespon vystavuje lidskou schopnost odoldvat fascinaci
z prazdna pouze na as,

o

Pokud jde o aspekty ludus a paidia, které nejsou hernimi katego-
riemi, ale stupném strukturovanosti hry, vstupuji do béZné existen-
ce se svym neménnym protikladem, ktery proti sobé stavi nahodily
hluk a symfonickou skladbu, ¢mdranici a poudené vyuZiti zikoni
perspektivy, Jejich protiklad ustaviéng vznikd z napéti mezi do-
hodnutou hrou, v niZ nejriznéjii dostupné rezervy hrafi nalézaji
optimdlni vyuZiti, a stavem vzrufeni v isté podobég, chaotickym
vydraZzdénim, které nesleduje jiny cil neZ své vlastni vybitl.

To, co jsme si dali za cil prozkoumat, byla zkdza hernich prinei-
pi, nebo, cheete-li, jejich bezuzdnd expanze bez zdbran a konven-
ci. Vidéli jsme, #e se tak déje podle identickych vzorcl. Vede to
k zdanlivé nespravedlivé neimérnym disledkim. Silenstvi nebo
intoxikace se zdd byt pfilid piisnym trestem za prosté vybodeni
nékterécho herniho instinktu z hranic teritoria, v nichZ by se byval
mohl rozvijet bez nenapravitelné djmy. Naopak povéréivost, kterd
je disledkem deviace principa alea, vypadd zdinlivé neSkodné.
A nejen to, éasto se zdd, Ze je zvyhodnén odvizlivec s neudrzitel-
nou ctizidostl, ktery bez zdbran povoluje uzdu své soutéZivosti,
aniZ se ohliZi na pravidla vyviZenosti a loajality. A pfece, ten, kdo
se spoléhd na vyssi sily a tajemna znameni jako na Zivotni vodit-
ko, kdo chee mechanicky aplikovat systém fiktivnich souvztaZ-
nosti, nevytézi ten nejlepsi moiny zisk ze svych podstatnych
prednosti. Spolehnuti na fale$nou awtoritu ho naopak zahdni na
cestu fatalismu. Cini ho neschopnym jasnozfivé ohodnotit vztahy
mezi jevy. Odrazuje ho od houZevnaté a vytrvalé snahy o zdar po-
Cindni 1 pfes nepfizef okolnosti.
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Herni princip agdn, pienesen do reality, nemd jiny cil kromé
uspéchu. Pravidla kavalirské rivality jsou opomenuta a opovrhuje
se jimi. Jevi se jako prachobyéejné stisfiujici a pokrytecké kon-
vence. Vznikd nemilosrdnd konkurence. Ugel svéti prostiedky.
Jestlize se jednotlivec jedtd drZi zpdtky z obavy ze soudd nebo
z ohledu na vefejné minéni, zda se, Ze u celych ndrodd je legitim-
ni, ne-li zasluiné vést vilky neomezené a nelitosmé. Riznd ome-
zeni, tykajici se pouZiti nasili, upadaji v zapomenuti. Valeéné ope-
race u¥ nejsou omezené na pohraniéni oblasti, pevnosti a armdadu.
Strategie, které kdysi pfipodobnily vilku ke hfe, jsou tytam. Vil-
ka se vzdaluje podobé turnaje, zipoleni muZe proti mui, jednodu-
$e souboji podle pravidel na vyhrazeném misté a nabyva podoby
totalni valky s hromadnym ni¢enim a masakry obyvatelstva.

Veikerd zkdza hernich principii se projevuje opusténim kfehkych
a nejistych hernich konvenci, které je vidy legitimni, ne-li vyhod-
né odmitnout. A piece jejich nesnadné osvojeni vytyéuje cestu
rozvoje civilizace. Odpovidaji-li skutetné herni principy moenym
lidskym instinkt@im, (jako jsou soutéZivost, pokouleni 5tésti,
sklon k pfedstirdni, vyhleddvdni stavu zdvrati), je lehce pochopi-
telné, e mohou byt pozitivng a tvofivé uspokojeny pouze v idedl-
nich a pfesné vymezenych podminkdch, jaké poskytuji hry se svy-
mi pravidly. Jsou-li ponechdny samy sobég, pak tyto zdkladni
impulsy, frenetické a zkdzonosné jako viechny instinkty, mohou
mit jediné neblahé disledky. Hry instinkty ukdziiuji a vnucuji
jim instituciondlni existenci. Od okamziku, kdy hry instinktiim
poskytnou uspokojeni v rdmei n&jaké struktury a né&jakych mezi,
kultivuji je, oplodfiuji a imunizuji dudi proti jejich toxickému ne-
bezpeéi. Zarovei je uzplsobuji k iloze uZiteéné obohatit a stabili-
zovat styly lultur,
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