- glistdva logio-
Jného vyrasl pro néco, €0 Zu
[;::2 PD:‘?H“H:;’ dlkon spadd jednou svou

jako nejvyisiho dosazit : [
kategorie hry, aviak timto podiazenim

kému rozumu nepristu
dilleitou strénkou do | "
peni popiena jeho posvitnost.
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Koncepee pojmu hry 2]
a jeho jazykova vyjadieni

Odligné hodnoceni pojmu ,hra” v riznych jazyeich a jejich
vy voji.

Mluvime o hie juko o nééem znimém a snaiime se analyzovat
nebo aspoil pribliZnd uréit pojem, ktery jo timto slovem vyjddien.
Piitom jsme si vak stile dobie védomi, Ze pojem je pro nds
urden a snad i omezen slovem, které spoleféné uiivime. Nikoli
badajici véda, nybri tvofivd fed zrodila spoleiné slovo a pojem;
a fed, to snamend neséetné jazyvky svéta. Nikdo asi neofeldvi,
#e viechny tyto jazyky pojmenovaly zeela identicky pojem hry
stejnym zpiisobem a jednim jedinym slovem, asi tak, jako md
kenidy jasyle jedno slovo pro ruku nebo nohu. Talk jednoduché to
v tomto pEipadd neni.

Nemtzeme nez vyjit z pojmu hry, jak je nam spoleény, tj.
z toho, jak se toto slovo kryje s vyrazy, které mu s nékterymi
odchylkami odpovidaji ve vétdiné modernich evropskych jazyki.

Dospéli jsme k ndworn, #e tento pojem mizeme definovat asi

takto: Hra je dobrovolnd éinnost, klerd je vykondvdna uvnité peoné

slanovengjeh fasovijch a prostorovijeh hranic, podle dobrovolnd pifi- |

jutyjck, ale bezpodmineéné zdvazngich pravidel, kerd md sviy eil
v sobi samé a je doprovdzena pocilem napitl a vadosti a védomim
wiiného bati®, neg je ,wlednt fHvol”, Zdi se, #e takto definovany
pojem je schopen obsihnout vée, co nazyvdime hrou u zvifat,
u déti i u dospélych lidi: hry zrudnosti i hry sily, hry rozumové,
hry stésti, piedvidiéni i pfedstaveni,. Tuto kategorii , hra® miieme
ziejmé povaiovat za jeden z nejzdkladnéjsich duchovnich ele-
menti Zivota.

Hned se véalk ukdze, fe fed od poddthka nikde takovou obeenon
kategorii neroelifila a nevyjidfila ji jednim slovem. Viechny
ndrody maji své hry o ty jsou si pozoruhodné podobné; presto
viéechny fedi nevystihuji pojem hry jedinym slovem tak pevné
a zdroveil tak Siroce jnko moderni evropské jazyky. MiZeme tu
opét jednou uplatnit nominalistickou pochybnost o oprivnénosti
obeeného pojmu viibec a Fei: Pro kazdou skupinu lidi obsahuje

pojem hry privé jen to, co vyjadiuje slovo, které tato skupina .

pro to mi — misto slovo viak milZeme Fici té2 slova. Je oviem
mo#zné, Ze jeden jazyk obsihl jedinym slovem odehylné jevovd
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8 celou touto skupinou slov je, jak se zdd, spojen vyznamovy
odstin néteho radostného, veselého, bezstorostného, Ve srovnini
g mondiud ziistdvd slovo dihige, dvgpe v pozadi. Mé vyznamové
zabarveni fertovnosti a nepodstatnosti,
Zugtivd tu viak jesté velmi rozsihli oblast, kterd je v nagf
moderni evropské terminologii souddsti sféry hry, kteron viak
Rekové nevyjadiovali ani slovem madui, ani dvope; jsou to
zapasy o wivody. Celé této oblasti, pro fecky Zivot tak diledité,
dominuje slovo dyov, V rozsahu jeho platnosti je zeela jisté ob-
sagena podstatnda Gist pojmu hra, Pojem neviinosti, hravosti
v ném zpravidla zietelnd vyjddien neni. Vehledem k tomu, i pro
nechydejnd velky vyznam, ktery agén nabyl v helénské kultuie
a kaidodennim #ivotd viech Rekd, vy tkl mi profesor Bolkestein,
#e jsom ve sve pledndsce ,,0 hranicich hry a vdZnosti v kultuie®
nepriavem zahronul do pojmu hry i feclé 2dvody, od téch vellkych,
jei koteni v kultu, az po weela nevyznamnd.® , Mluvime-li o olym-
pijekych Rrdeh,” fika, |, plejimime beamyilenkovité latinsky
termin, v némé je vyjadieno fimské hodnoceni téchto soutéi; to
viak bylo od hodnoceni feckého naprosto rozdilné.”* Po vyétu
riznych forem agonistily, lterd ukazuji, jak silné prostupovala
poutézivost cely fecky #ivot, dochdzi k zdvéru: ,,8 hrow to vie-
chno nemélo co délat, to by bylo, jako kdybychom chtéli tvrdit,
e pro Reky byl cely zivot hrou!*
V jistém smyslu to ovéem dmyslem této knihy je. Plesto, #e
obdivuji zptsob, jim# utrechisky historik trvale ujasiiuje nade
ndzory na feckou kulturu, a plesto, fe fedlina neni se svym jazy-
kovym rozligovinim pojmi agdn a hra osamocena, musim se zeela
rozhodné postavit proti Bolkesteinovu ndzoru. Vyvrdceni jeho
pojeti je vlastnd obsazeno ve viem, co bude ndsledovat, Prozatim
ge tedy omezim na jediny argument: Agdn v feckém Zivoté
a vithee kdekoli na svété vykazuje viechny formdlni znaky hry
a vzhledem ke své funkei spadd pieviiné do ramee slavnosti, to
gnamend pravé do sféry hry. Je zeela nemoiné vypustit zivodéni
jako kulturni funkei ze svazlku hra—slavnost—posvitny dkon,
Skutedénost, Ze v feétiné jsou pojmy hra a zdpas terminologicky
rozlifeny, si musime vysvétlit mnohem spife takto: K utvoleni
obeeného, véeobsihlého a logicky homogenniho pojmu hra doélo,
jak jsme jiz uvedli, znatné pozdé. V helénské spoletnosti si viak
agonistika velmi brzy ziskala tak firoky prostor a dosdhla tako-
vého ocenéni, Ze si lidé ji neuvédomovali jeji herni povahn,
Zavodiéni ve viem a pii viech piflezitostech nabylo u Reki tak
intenzivod kulturni funkee, Ze bylo pfijimino jako ,,obyfejny®
o plnohodnotny Zivot a nebylo ji# pocitovino jako hra, i
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drobnych ozdobnych predméti, a konedné i téfit se svétlem
mésice. Bémantickym vychodiskem je tedy pravdépodobné: néco
vnimat s hravou pozornostl, byt do nééeho bezstarostng ponofen.
Neslou#i k oznadeni hry zruénosti, soutézeni, hry v kostky nebo
predstaveni.

Pro pledstaveni, pro uspoifddanon dramatickou hru pouivd
Citian slov, kterd patif do okruhu piedstav ,situace”, ,,poloha’,
wvystaveni®, Pro jakékoli soutéZeni existuje zvldstni slovo deng,
které je tedy moZno naprosto srovnat s feckym dydv, o mimo to

i sai, kterého se pouzivd zvIf&té pro organizované soutéZeni
o ceny.

Oznateni pro ,,hra* u Indiint

Jako piiklad pro zpiisob, jim# je pojem hry vyjadiovdn v fedi
z oblasti takzvanych primitivnich kultur & pifrodnich ndrodi,
mohu tu — diky laskavosti profesora Uhlenbecka — popsat
stav, ktery nachdzime v jednom z algonkinskych jazyka, v fedi
indignského kmene CernonoZeit, Pro viechny détské hry se po-
uzivd slovesného kofene kodni. Nenf mozno ho spojovat s nd-
gvem néjaké urdité hry, oznadéuje détské hrani vibee, a to jak
hran{ Zertovné povahy, tak i organizované hry. Jakmile viak jde
o hry mlideze nebo dospélych, nemluvi se ui o kodni-, i kdyz jo
to td# hra, kteron hraji déti. Naproti tomu se kodni- rovnéd po-
wifvi v erotickém vyznamu, zvliité pro nedovolené vatahy.
K vyjadieni hry vizané na uréitd pravidla slouzi obeeny termin
kaytsi=. Toto slovo oznaduje pravé tak hry dtésti jako hry zroé-
nosti o hry sily. Je tu sémanticky moment ziskdivini a soutézi-
vosti. Pomér mezi kodni: o kaglsi= se také do jisté miry podobd —
pienesen z vyrazu jmenného na slovesny — vztahu modud
k dyawv, oviem v tom smyslu, e hry s prvkem ndhody, které pro
Reky patii k mailo, spadaji v fedi CernonoZeii pod pojem zdvo-
déni. Pro viechno, co patif do oblasti magicko-ndboZenské, napt.
tanee a oslava, se nepouivd ani kodni-, ani baytsi=. Ddle maji
Cernonofei dvé zvlidtni slova pro vitézstvi, » nichi jedno,
amols-, se pongiva pro vitézstvi v sdivodéni v béhn, v zdpoleni
nebo ve hite, ale té2 pro vitézstvi v bitvé, v tomto piipadd zvlisté
ve smyslu ,,pfivodit krvavon lizeni®, kdeéto druhé slovo, skils-,
event. skets-, plati vyhradné pro hru a sport. Podle vieho se tu
oblast &isté hry a oblast agondlni zeela prolinaji. Dale existuje
zvlddtni slovo pro ,,prosizet, prohrit v sizkich: apska-. Io-
roruhodnd je moznost dit slovesu vedlejsi vyznam ,,minéno ni-
koli doopravdy®, , Zertem”, a to pledponou kip-, kteri dualﬂ‘;;




gnomend: ,zeela kredbee, pravé jen tak™, napi. dnin- (Fikd),
kipaniw-, fki fertem, nemysli to doopravdy.

Celkem se zdd, %e utvafeni pojmu hra v jazyce kmene Cernd
noha nenf — pokud jde o abstrakei a vyrazové moZnosti —
piilid odlifné od zpisobu feckého, ale neni s nim totoiné,

Skuteénost, e v fedting, ve staréd indidtting a v &éinétiné nachai-
zime rozdilné vyrazy pro pojem soutéZeni vihec a pro pojem
hry, kdeito v jazyce Cerné nohy je hranice vedena ponékud
jinak, mohla by nds pfimét k zdvéru, Ze Bolkestein mél prece
pravdu a Ze tolo jazykové odlifeni odpovidd hlubdimu socio-
logickému a peychobiologickému rozdilu v podstaté hry o sou-
tézeni. Takovému zdvéru viak neodporuje pouze veikery mate-
ridal z déjin kultury, o kterém budeme ddle pojedndvat, nybiz
i skutefnost, e proti jazykim, které jsme privé jmenowvali,
miZeme uvést celou fadu jazyki navzdjem pravé tak vzdile-
nyeh, ve kteryeh je pojem hry chipin jinak, Kromé vétdiny
evropslgyeh jazyki to plati i o lating, japoniting a alespoii o jed-

nom z jazyki semitskych.

Ornadent pro ,hru® v japonsting
Jaf

Pidtelskd pomoe profesora Rahdera mi umoZnila uvést nékolik
postiehtt = japonstiny, Ta ma v protikladu lk &¢ingtiné a v sou-
hlage & modernimi zgdipadnimi jazyky jediné, zeela urdité obeend
glovo pro funkei hry a k tomu se viiicl antonymum, pro viZnost.
Podstatné jméno asobi o sloveso asobu znamenaji hrani vitbee,
uvolnéni, obveseleni, kratochvili, vylet, zotaveni, rozmafilost,
hru v kostky, nienedélini, leZeni bez ugitku, nedinnost., Uziva se
i pro: hrati néco, piedstavovati néco, napodobovati. Zajimavy
je vyznam ,,mit vili, béfet — play™, tj. omezeni pohyblivost
kola nebo jiného zaifzeni, zcela jako v némdéing, holanditiné
a angliéting.® Za pozornost stoji i sloveso asobu ve spojeni | stu-
dovat pod nékym®, ,nékde studovat®, co upomind na latinské
glovo ludus ve vyznamu gkola. Asobu miZe cznatovat stinovy
boj, tj. piedstirany zdpas, ale nikoli skutefné zdpoleni: hraniéni
¢iira mezi agén a hra tu fedy opét probihd jinak. Konelné se
asobu pouzivi, podobné jako dinského wan, o estetickych éajo-
vych apoleénostech, pii nichZ se v Japonsku obdivuji keramiclé
price a s pochvalon se nechdvaji kolovat. Zd4 se, #e chybi spo-
jeni s ryehlym pohybem, blysténim, Zertovinim.
Piesndjii urdent japonského pojeti hry by nds nutné zavedlo
do hlubgiho zkoumdni japonské kultury, nez je na tomto mistd
mozné. Zde musi stadit jen toto. Mimofdidnd viZnost japonského
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Oznadenf n itsky
pro hen® v semitskych jazycich

V. sinitddan s " "
e i ;Tliillz}r? d;"'yf'.fch’ ;u:l; mé poudil miij neddvno zesnuly
et af : nfna;m_cic, Je vyznamovy okruh hry nvhhlﬂﬁ

ne » B LMz Je ziejmé blizce pifhus y
:1;:1-1.*:] jsou ij-ll viak obsazeny kromé v*_r,'rzuil;ll}lul!;né el

o a,::; iu ;hvyz.nmrfy smich a posmégel, Arabské la'ibg
iy }v; ec, d?Iu:ni 8i bldzny z nékoho a glkdq Znamend
- imr:ht;rvymlru]:a amich a posméch. Kromé tohe md tento koj
il .zimhi n symt-m:ﬁ i vyznam ,slintdni* nnmlu\rnéten £ ﬂ:iﬂ:‘l
Poaeh hl 00 Jnuﬁ}lmvum bublinek ze slin, jak to vidg y ik
Bmi;: 5:, ;Iéi;l, coz miizeme klidng chipat jako hmu:;m:'b"u’ i
mruﬁﬂg n;u‘ni (;El wfdle' sebe vyskytuji i v Jmhmjském1 fu{immlTY
i éﬂfa*fb: JB;;yTn:uz hry na néjaky hudebni nsiatm?ir. u::]i-
_ vletne s nékolika modernimi Ymi
el _ _ ] odernimi
ii’-:?;ng ?ém?ntlfeké vyc{tmchskn Pro vyjidieni pnjm:irlﬂpigeﬁ
il pi'-lq:d?;]?ﬁ;il?fniuhﬂeglt?{kjch jazykii v téfe oblasti juli’ru u jsr:
Pykil plec Jicich. Pozdéji se jests b ; ; "

s , _ J1 s je udeme blize zal -
mryﬁr:;;:}dnuth}ruatmz v hebrejiting, kters jsou vuI:JE; .}"If? Lo

Pro ztotoziovini agonglng ¢innosti & hrouy, g
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i v romanskyeh jazyeich
Oznadeni pro ,hra” v romanslkych jazy

i codting 8 jejim proménlivym
dném protikladu Ik Fedtine s Jeiml FH0 :
a Lﬁéﬁ;’rﬁ z;ﬁsobltim vyjrhll‘uni funlkee h.rﬁr]I st.: lliisbt:linli ;d :‘l:st
sadiuie celon oblast hrand: -

e Jinvm slovem, které vyjadiuje ce bud
llfdﬁf] 'n%‘::ui je pouze jeho odvozeninot. Vedle toho je 1ocus,

¥ ! ické
iocart, nviak se specidlnim vyznamem Zert. Vlastni hru v klasic
L

icley % tkoli ho
latiné neoznaduje. Etymologicky giklad slova ludere, atkoh h

A o 5 1=
niize byt poudito pro heméeni ryb, poletovini Ii:,:ikﬁlgr r,ElzL :
ti ani vody, neleii ziejmé v oblasti rychlého pohy u,ﬂ &I. ] )
fa;t? nevii:lusbi, klamu a posméchu. :Lur:ﬂml ludz:f'z:i ],:,t::_}:nici{é
16 hrani, oddych, soutégeni, liturgicke piedv er; e
of d ﬁd{?:;i viibee i hru ndhody. Ve vyrazu lares lude .
Eﬂrgn: tancovéni®. Pojmovy ]mmplﬂxd;dodgt ;2 i?;iﬁor; .;&i‘-uji

if fugn «ndi. 1 elogeniny alludo, coluto, ut
ik y:iﬂv;'aﬂi?rtﬁ:r:émdutul;né,ypudvodné. Dnﬂl tohoto ﬂ»ﬁmﬂ,:;lt];h
v:?mirlklmiu ge odchyluje ludus jednak ve vyznamiu xazre ldﬂnk
:'{h m'l:tm'é nabyly v fimském zivotd tak ve}lvc«:i ditlezitosti, E; e
v{(;rrékolnim ];i‘{;sl.-f'ﬂdl ve vyznamu soutéz, nitledy a8l
v}:r}[mm:uﬂ;::ﬂ;é je slovo ludus, ludere jalmi oznz}f_’:enj Pﬁi Eh:;;

A sz hry a h1:uni nejen nepieslo do E'nlnunsliyuh ]:LL:T],T :&cuh
Egrﬁﬂimh:ﬂo v nich, pokud vir_n, 'a.l:-riv ne]me{]ﬁ Ehtfl?,,:zm faj 1: i
Smciide iﬂZ}'ﬂi?lh tﬂ?d? i; ?csrtflfnf::;:\r}m:lzﬁﬂl Lr:u hru o hrani
g ﬂlﬂ"tl‘ﬂ‘:‘;‘i&:ﬂ:ﬁi‘?&ﬁ ;:dgruiyﬁﬁ francouzitind mﬂ::-ylu -iimflus:
i ?-l‘-ﬂ_h; 5% m jouer v italiting giuoco, giocare, e Hp}],nél_uun(:
piabipa o & jogo, jogar oV rumunétiné joc, jucd.
e itiny fonetické nebo séman-

i tugalitin
wego, Jugar, v pmbuﬁur

%tﬂukuu, mélo-li v g,rmmeni) {ud:s pit
i zde nebudeme zaly vat. o e
tlﬂi{;é;nﬂ:del-nich evropskych jamycie%l Frefl:ry':r& sl.m ;: gﬁ:}:l}mﬂ
bee obzvlst iroky okruh. Vv rnmmmk_ych i germ 111t ymnnmﬁ
{:ﬁ;\ ge vzbahuje na rizné pujm(}vé at;l]q:-}n}f F:?;IBHI::I:I:LU E:fmmf;n.},hot
: aif & hrou v uidim a formainim sl : e "

};‘tiliénlai;?t lj:ou-l'citi terminu hra (Spiel), event. hrani (Spielen) pr

volny chod villi® souddsti néjakého mechanismu je spoletné

. 3 e ok i e, T
francouziting, italiting, spanélsting, a.n‘gl:ﬁ?u_l_eg él;}?:m;al?ﬂ o
landiting a téZ japoniting, j&k., jsme w‘dch ]11 mm;;hcm 2t

iem hrani pokryval postupne® stile T_ctéi pole, AT
Lo toito a dokonce ned u ludere, pritemd se ]E_u‘s}; srostid
nes o Iﬁ:zdﬁlil do vyznami jednak lehké Etutnustu je ;‘1 I;I'Jgh
:;T]l:lm:rﬁhnu. To je moino pozorovab gvlaité u germansky
jazylki.
40

Oznaceni pro ,hreo® v germianskych jazycich

Juk jsme jii diive uvedli, nemi germinski jazykovd skupina
zidné spolednd slovo pro hru a hrani. Podle toho nebyla hra
v piedpoklidaném pragermdnském obdobi zgiejmé jedté chipina
jako obeeny pojem. Jakmile se viak v ka#dé jednotlivé germdin-
ské vétvi zatalo pouiivat slovo pro hru a hrani, je sémanticky
vyvoj téehto slov naprosto obdobny, nebo snad spravnéji: uka-
zuje se, Ze se timto pojmenovinim rozumi t42 rozsihld a mnohdy
wddnlivé riznorodd skupina pojmi.

Ve velmi skrovnyeh pamdtkich gotéting, kterd neobsahuji

o mnoho vice nei ¢ist Nového zdkona, se slovo pro hru nevysky-
tuje, ale z piekladu Marka 10,34: xal fpraifovow abtd — kte-
fizto posmivati se budou jemu — jah bilaikand ina lze s dosti
znadnoun jistotou usoudit, Ze gététina vyjadiovala hrani tymd
laikan, kterd bylo ve skandindvskych jazycich obeenym slovem
pro hrani a je v tomto vyznamu zastoupeno i ve staré angli¢ting
# v némecké skupiné, V gdtéting samd se laikan vyskytuje pouze
ve vyznamu skikdni. Vidéli jsme jiz diive, e zdkladnim konkrét-
nim vyznamem nékterych slov pro hru je rychly pohyb.® Snad
bychom lépe fekli: Zivy, rytmicky pohyb. Tak je v Grimmoveé
slovniku uddn zdkladni vyznam hornonémeckého substantiva
leich, jeho# daldi vyznamy leii v oblasti hry, zatimeo pro anglo-
saské ldcan jsou joko konkréini vyznamy udiny: ,fo swing, lo
wave about”, jako lod na vindch, pouZivd se i o tiepetdni ptiki
a plipolini plameni. Ddle slouii lde a ldean, stejné jako staro-
nordické leikr, leika® k oznadeni nejriznéjiich druhd hry, tance
a télesnych evideni. V mladgich skandindvekych jazycich se
udriel pro lege, leka téméi vyhradnd vyznam hrani.

Hojny riist z kofene hra v jazyeich némecké skupiny spolehlivé
osvétlili M. Heyne a ostatni autoii podrobnymi statémi Spiel
a Spielen ve slovnikn Deutsches Wirterbuch (X, 1 1905). Ze
sémantické souvislosti vyrazu pro hru je predevéim pozoruhodné,
#e v néméiné sice miifeme |, provozovat hru, ein Spiel treiben®
# v holanditiné ,,een spelletje doen®, aviak vlastni pislusné slo-
veso je spielen (hrati). Hra se hraje, ,,man spiell ein Spiel”.
Jinymi slovy: pii vyjadiovini tohoto drubm &innosti musime
opakovat pojem obsafeny v substantivu, abychom dostali slo-
veso. To podle vieho znamend, Ze ona éinnost je tak zvlistniho
a samostatného drubu, Ze se vymykd z obvyklyeh druhii &in-
nosti: hrani (Spielen) neni jedndni (Tun) v obvyklém smyslu.

Jinou vyznamnou skuteénosti je to, #e mime stdle ziejmy sklon
oslabovat predstavu spojenou se slovesem hriti spielen — a plati




; . wer. anglickém to play neho ]m:

R Iirf rinizliil;{f;;ﬂ?ft::@ u?m obeend stile -z.mun;u%u:
lmt{"lukémkal?e't;u ktery viak mab s hranim v uZsim Rl;ﬂ:!fﬂ].u sp:-ir ;m
iy wf- 'u;d.nu z riznych vlastnosti ln';:r, al uk je 1‘:&;} o ;ﬂ o

e uzilf:llir:;ti] nebo napbti a nejistoty © v::_.rslmﬂm, n&: : plb

priicne é;: . asporddaného stiidand, neho jisté svobo iné volby.
smwl:"ﬂ'k- o llljwili o tom, #e hrani vidy znova sluumE I t?'ﬁ'f’
Uz 4:11"1‘~'rE ]HE:[?-_, r;iuu:ru omezenou volnost pohybu. Kdg: E-:,rNi z;-
e lm‘ifl:atuldun (nizozemsky zlaky), thlais:l_ presi ;n Fir ot
"-'l‘«l\’mz lrJ E_;k anif ziejmd chtél byt néjak poeticky ne [1:& kA
Zpli:::k H:,!m{f omezeném fzemi, kieré :;hylo 1:1';; ]*i:]ubg,;li ; H: Spi{.i
de 1 elen't, Vyrasy wireies Spie

s dﬁtg?:ﬁiﬁ;:ﬁ:fwgﬁeﬂfﬁ EEE.L: vuln::;u .‘nru}t ,,eé;w_:f“ 1{{:11:;%
g;itﬁ:ﬂ“ (it o 2 ]%éﬁi‘mmgi;;zﬁ LE:;::;;E;[E vn}:‘més pvid-
j"ﬂ mtl;?lz:l,é{;ﬁ ;gjf::llff; lﬁ;lkﬁcﬁndo neurditosti. Nejde tlli ;ri:l zz:
Mﬂ‘ ﬂazt“I‘r:;n{gxgtlznﬁm;w“mliinﬁ ironii. Neini _msi “Mt.m;iu:.;'ig
1!151_‘;' E‘iu g ngnunké Spiel (spil) o jeho slofeniny se u; ; {:; v
icimoe “;H jedi mystikil. Pozornosti maslﬂu'z.i_ i to, ]:1-1 ud !
?Hﬂkﬁ'tﬂ‘ﬁ: Ef;rr; vyrazi jako . hra ﬂbr&z{:tvﬂrﬂﬂstl = ?11.:3: ?{I:,i g}?ﬁ
%P’:Fl:ﬂgr;?:;“ Jira idei — Spiel der I@ecn ' ,,cel; : 1:1 ;ﬂr i

hll'u lma.muluggi:skjrch idei — das ganie dialektische Bp

m%ﬁ%ﬁ?];ﬂ; Ililfzt;lrium k tietimu kofenu, ktery v f.gsrlr;il;s;::;i]i
. - adlfuj i v musime poznamendat, 25 ¢
jm}rﬁeh v}rJaT;fl?ﬁarI:;{s::ua;lii;L, znala ?Eﬂlﬁ ldc o plega i s.luw.rP
Mlgl_lﬁbmz;él;k ]:u_;um v specidlnim yyznamu ,,pfmlst.avluv;b: m;::
?ﬁ:ﬂﬁinéhu“, event. .,sr.aatupnvn,t.i“, mzm grem‘e.lliirkc; r} EEEU
{?- : apf. o beranu, ktery byl ﬂhﬁman [’ﬂiﬁtﬂ. zél .]G e
E;Tg.x?n [:m sice mige vyskytovat i u nageho ,spielen”, 8

: y it
tom  zdikladni. (st gramatickou gouvislosti staroanglického

Jian & obecnym spielen ¥ némecké skupiné se tu nebudeme
speli :
r i .‘ ; r h_

mi}_;lv:::-:ké play, to play je = jistého sémantického hgl?ilﬂﬂki t{;‘é
1rlr1ﬁ1%ﬁ pozoruhodné. Pochizi = an;;luﬁa&kﬁhu ;Elegﬂé ﬁ; fﬂ.ﬂ};ﬁr o
E'.i-E gnamend predeviim hru a hrani, kromé to uhvld{-:b njir ol
{ b. posunek, hmat rulion, ]mtlaa.lc,v !umni na ht e
igd. Isamﬁ konkrétni dlkony. Pordijal lmgluztmu, Slml]zm e
nmf}rhé 2 toohto druhotnych vyznami; napr.

v Richardu 111, 1V, 2,8n:

42

Ah, Buckingham, now do I play the touch,
To try if thou be current gold indeed —

Formou tomuto staroanglickému plegan dokonale odpovidd
starosaské plegan, starohornonémecké pflegan, starvofrizské plega.
Viechna tato slova, z nich# pochdzi v pfimé linii némecké pflegen
a holandské plegen, ledi svym vyznamem v abstraktni oblasti,
Nejstarii vyznam je ,,za nékoho ruéit, za néco nebo za nékoho
podstoupit nebezpedi nebo riziko™."' V tomto sméru pak nisle-
duje: zavizat se povinnosti, néco si veit k srdei, o néco se starat,
néco opatrovat. Pflegen dile oznaduje kondni néjakého posvit-
ného obifadu, uiiva se ve spojeni se substantivem rada (Rat)
a téz privo (v Rechitspflege, soudnictvi), v jinych germdnskych

jazycich je dokonee moino s timto slovesem spojovat substan-
tiva milost, dik, piisaha, smutek, prace, liska a kouzla, dokonce
i piimo — hra® Rozsah tohoto slova sahd tedy = velké &dsti a2
do stéry sakrdlni, pravni a etické., AZ dosud se vétéinon pledpo-
klidalo, Ze vehledem k odliSnym vyznamiim pochizeji slovesa
to play o pflegen v rienyeh sikladnich forem, i kdy? stejné anéji-
cich. Pii blizéim zkoumdini je viak ziejmé, Ze obé slova, 2 nichd
jedno vyjadiuje vyznamy konkrétni a druhé abstraktni, se vy-
vinula = téfe vyznamové oblasti, kterd leii velmi blizko hie.
Mohli bychom ji nazvat oblasti obiadu. K nejstariim vyznamiim
pflegen patii i oslava svitkd a vystavovini bohatstvi; odtud je
holandské plechiiy — slavnostni. Némeckému Pflicht (povinnost)
a holandskému plicht odpovidd formou anglosaské plidd®® (z né-
hoz wvzniklo anglické plight), které viak znamend piedeviim
nebezpedi, dile provinéni, vina, skvroa, o koneéné pledge,
engagement. Bloveso pliflan znamend vystavovat nebezped,
kompromitovat a téZ zavazovat povinnosti (verpflichien). 7 ger-
minského plegan vytvoiila rané stiedovékd latina plegium, a to
pak predlo jednak do starofrancouzitiny jako pleige, jednak do
angliétiny jako pledge. Toto slove ma nejstardi vyznam rukojmi,
dittlky, sistava, dile znamend ,gage of batile®. ti. sdzka, vilad,
a konecénd obiad pii prejimani néjakého zivazku: piti — odbtud
téd piipitelk — slib a zdslib. 4
Kdo by mohl popiit, e se pii pledstavich zdpasu, vyzyvini,
nebezpedi ap. pohybujeme zeela blizko pojmu hry ! Hra a nebez-
pedi, nejistd fance, odvdény én, to vie leii blizko sebe. Snad
bychom mohli uzavift: slovo pflegen a viechny jeho odvozeniny,

souvisiei jednak s hroun, jednak s povinnosti, ndlefeji do oblasti,
ve kteréd |, je néco ve hie',
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Hra a boj

To nds prividi znova ke vatahu hrey k zdpasu a k boji viibec,
Ve viech germinskych jazyeich, a nejen v nich, se slova pro hru
gpravidla pouZivi i k oznadeni opravdového boje se zhranémi.
Anglosagké bisnictvi — abychom se omezili na jediny piiklad —
je plné takovych obrati a vyrazii. Boj je heado-ldec nebo beadu-
-lide, doslova bojovd hra, nebo dsc-plega, hra & oftépem atd. Phi
téehto slofenindeh mime bezpochyby co délat s poeticloym pii-
rovndnim, 8 védomym pienosem pojmu hry na pojem boje. To
snad platf, i kdy: méné zietelné, i o verfi v Pisni o Ludvikovi,
kterd opévi vitézstvi zdpadofranského krile Ludvika I11. nad
Normany u Saucourtu v roce 881: Spilodun ther Vrankon —
oede hrali Trankové®™, Piesto by bylo ukvapené, kdybychom
pougivini slova hra pro opravdovy hoj piiditali pouze bdsnické
metafoie, Musime se tu plenést do primitivoi oblasti my&leni,
v niz skuteény boj se zbranémi stejnd jako zipas nebo agén —
jeho# oblast se rozprostird od zeela nedilefité hry ai ke krva-
vému boji na Zivot a na smrt — je chipin stejnd jako vlastni
hra v jakési zikladni predstavé oboustranné zkousky obratnosti
podle uréitych pravidel. Z tohoto zorného ihlu nemiZeme v po-
ugiti slova hra o boji spatfovat védomou metaforu. Hra je boj

a boj je hra. Pro toto pojeti sémantické souvislosti je moéno
uvést pozoruhodny piiklad ze Starého zikona, o némi jsem se
u zminil pfi pojedndni o pojmu hra v semitskych jazycich. Ve
druhé knize Samuelové fikdé Abner Joabovi: ,,Nechl vystoupi
nyni mlidenci a pohraji pred ndmi" — Swrgant pueri et ludant
coram nobis (Kvil, 2,2,14), Nato vyjde dvanict mladikit = kazdé
strany a navzdjem se usmrti, a misto, kde padli, je nazvino
jménem, které md heroicky zvuk. Neni pro nds dalefité, zda toto
vypravéni je etymologickou bdji, kterd md vysvétlit uréité mistni
jméno, nebo zda v ném viéel historické jidro. Na fem ndm zdledi
je to, e tento &in se tu nazyvi hrou a %e nikde nenf fedeno:
vlastné to vibec Zidnd hra nebyla. Pieklad ludant — ,nechi
hraji* je naprosto spravny: hebrejsky text tu ma tvar gakag, cof
zgnamend predeviim , smdt se™, dile pak ,fertovnd se nééim za-
byvat®, posléze i ,tancovat’.’® Neni tu ani fedi o poetickém
pieneseni vyznamu, takovy zdpas se prosté nazyval hranim.

Tim méné jsme pak opridvnéni, abychom = pojmové oblasti hry

vylutovali zdvodéni, s nfim# se setkdvime viude (feckd kultura

v tom naprosto neni osamocena).'® A jeité jeden diisledek = toho

plyne. Jestlize v archaickych kulturich nemiZeme od sebe od-

délovat kategorie boje a hry, pak nepotiebuje daliiho vysvétlo-
a4

vini skuteénost, Je i lo i 8i '

[n;{uvu je viude v fodi T ::: :;Illtz:a:ti:ﬂ} R B s
: Db{f}:;,i jrg’?;érum;uuk;m;;u, i ,t'n.l,'mh' Pro hrani se mige objevit
b s . Lo dosvidén i zvlidte stiedonizozemskd slova
g]u,‘;rnﬂgt.’u Mte;.::, dr:cs fﬂﬂf'ﬂhjﬂf, t]. nzavieni sihatlon Jeestelic
s L.lg::f; elic, plitka, :Tta-ruﬁ'izsky Syuchtleek, Tato ;iﬂva 'sm;
ot hnu. 4 uvedenuh{f kofene lailk, ktery v :
fU}m{', e y{ a;: p::rskytl nrlmerm slovo pro hru, Ve 8vé anglosaské
b :Jl_,ﬁt::? Iz.nﬁa-muuu uvccl]c hrani, skikdni a pohybovini se
V}}Ghm“; i tLl m,_d:_:.r vuifuc, ditkaz pifans, dokonee i Stédrost,
be iy " {‘Jlf: u;]l:; P:ﬂﬁm t,.shlwnu’stni obétni tanec*, j.u‘,i:r
viim slova ecqalic o &veml'rfavl'#uc;, :;:;::v? :::::{: pouSTlt e

e skandingy-

Hra v hudebnim vyznamn

Nek § i i
Pﬂjcdz;l:.::fuvniilg J.ttz:,rkuvé:dnuu tvahu o pojmu hra, musime jegd
"mn&_mmu tlm. Ler ;,r::h zv!:xﬁtnich piipadech pouzivini slovr;Jz
Jtetho hru viibee, predeviim o pouziti slova hrani pro Izm‘
IJ.I'

1%, Ze spolu s arab-

ek . om tu je ve hie germénsky vl
H[;Lv 1:]?: Ia}tmu tuhntq powziti slova hrani nuznujgi, nu:;}r:;f:iy t;]”.
o mi,rprirvﬂjﬂt;;rdnlﬁlktmgeh slovanskyeh jazyeich, kde bylo s r:::ju
76t °potobnosti prevzato z némdiny. Skut i :
Spielmann (hrd¢) nabylo hlavng vjzn&mﬁ hlfgxf]q;l?ﬂtz; ﬂ;;lﬂvq

N asi

bdsnilc —
ot oho, el et oy MR . Koncin,
e . Edo i 8 medi nebo mid,
h“dbui:]aiuug;:rd;ﬂln?dné, ze Clovék md obeeny sklon zahrnovat
viechny ormdln snaky ey ot oy L POGHIRU tinct
: ry: most, kterd probihg q
Elﬁ;:ﬁ;geﬁgztsgs, Je mogno _ji opakovat, m4 avlﬁj f's::gﬂ 11';"?::1[::;
P g : fliTlf, V}’t?ilujﬁ posluchade i hrajfei z ,,vécdnihu“
A & Jim pocit radosti, ktery i pri chmurné hudbg
v I];d % -i prwz.nfseni. Samo o sobd by bylo zcels pocho-
gt V,ém{ ‘F,. }r{i .um Imzdciu hudbu zahrnovali pod hru. Uvigi-
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Hra v erotickém vyznamu
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Jestlize to vie dobie uvdZime, musime zicjmé privé s ohledem
na eroticky vyznam slova hrani, i kdy# je béiné rozéifeny a lehko
vysvitlitelny, mluvit o typické a védomé metafoie.

Slovo a pojem viZnosti

Pojmovd hodnota néjakého slova je spoluuréovina slovem,
které vyjadiuje jeho opak. Proti hie stoji pro nds vdZnost, v urdi-
tém smyslu enad i prdce, zatimeo proti vignosti muge stat i St
Doplitkovy protiklad hra — vdZnost nenf viude vyjidien tak
dokonale jako v germinskych jazycich, kde skandindvské alvara
uZitim i vyznamem naprosto souhlasi se slovem FHrast ve sku-
piné némdéiny, dolni némdéiny a anglittiny. Stejné uréité je vy-
jidien protiklad omoudi — bt v fedting, Jiné jazyky naproti
tomu maji sice pro protiklad ke hie oznadeni adjektivni, nikoli
vialk, nebo ne tiplné, substantivam. To znamend, e abstrakee
tohoto pojmu nebyla zeela dokondena. Latina md sice adjektivum
geriws, ale fidndé prisluing substantivam. Gravis, gravites mohou
gice znamenat viznost, vainy, nejsou véak pro tento pojem spe-
cifické. Romdnské jazyky si vesmés vypomdhaji odvorovinim
g adjelctiv: italskd sevieli, Bpanélské serieduod. Francouzitina
temto pojem substantivizuje jen s obtizemi: slovo sériosilé nemd

prilid pevnon existenei.

Sémantickym vychodiskem u owovd je vyznam , horlivost™,
WApeeh®, u serius asi |, t0Eky™, 8 nimi je povadovino za piibuzné,
ObtiEnéjsl vyklad je u slova germdnského. Za zdldadni vyznam
pro ernest, ernusl, cornost vesmés plat{ ,,boj", ,zdpas®. Skuteénd
mize ernest v mnoha piipadech znamenat piimo ,,boj*. Neni viak
jisté, zda staronordické orrusta — proclium a staroanglické
ornest = souboj, pledge, zdstava, vyzva k souboji, které se
v pozdéjEi anglitting co do formy shoduji s earnest, vychizeji
z téhoi etymologického kmene jako eornest, tiebas se viechny
tyto vyznamy fadi do téie souvislosti.

Obeend miZeme snad uzavidt tim, Ze oznadfeni pro vainost

v fedting o germdndting nebo i v jinyeh jazyeich pledstavuji
druhotny pokus jazyka vytvofit proti obecnému pojmu hra
obeeny pojem pro nehru. Prislugny vyraz jsme pak nasli v oblasti
pojmi horlivost, napéti, ndmaha, adkoli viechny tyto pojmy
gamy o sob# mohou byt té& spjaty & hrou. Venik pojmenovini
pro viinost znamend, fe pojmovy komplex hra dospél do védomi
jako samostatnd obecnd kategorie. Proto privé germidnské jazy-
ky, které koncipovaly pojem hry obzvlasté Ziroce a uréité, talké
pojmenovaly tak Géinné jeho protéjSek.
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Véimneme-li si — bex zietele k jazykovédné strince — po-
jmového piru hra—wdinost jestd trochu bliZe, wjistime, Ze oba
terminy si nejsou rovny. Hra je pojem pozitivni, vdinost nega-
tivni, Obsah pojmu wdZnost je urden a vyéerpin negaci hry:
wiZnost je nehra a nie jiného. Obsah pojmu Ara neni naproti
tomu nikterak definovin nebo vyderpin nevignosti: hra je néco
gpecifického. Pojem fry je vyiiiho fdadu nei pojem wdinosti.
Nebof vdZnost vylutuje hru, hra viak miZe viinost do sebe velmi
dobic pojmont.

Kdy# jsme si takto znova pfipomenuli velmi samostatny
o geela prvotnd charakter hry, mafeme piejit ke zkoumdni her-
niho prvku kultury jako historického jevu.
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