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Anotace

Kurz se venuje vizualni kulture v kontextu
soucasneho pojeti vizualnich studii.

Cilem kurzu je predstavit, vysvetlit a zmapovat:
= zakladni pojmy a vychodiska soucasné (digitalni)
vizualni kultury

m promenu vizualni kultury spjatou s nastupem digitalni
technologie

m okolnosti vzniku novych medii v ramci vizualni kultury

m zakladni principy vizualniho zobrazovani v ramci
soucasné digitalni vizualni kultury.




Oshova

6.10. 2009
= Uvod, vymezeni tématu kurzu,
= Zakladni pojmy, podstata a principy vizualni kultury

13.10.2009
= Proména vizualni kultury nastupem digitalni technologie a vznik digitalni vizualni kultury
20.10.2009
®  Nova média, proména rozhrani a schopnosti reprezentace novych médii
27.10.2009
= Vizualni kultura, digitalni estetika a estetika surface play a potéseni
3.11.2009
= Proménarole divaka a vztah k proméné vidéni (vision)
10.11.2009
= Vizualni komunikaéni strategie — principy vizualniho zobrazovani novych médii - ¢ast prvni - formalni prvky
17.11.2009
m  Tyden védy — vyuka zruSena dékanem// 18.11. Den hudebni védy
24.11.2009
= Vizualni komunikaéni strategie — principy vizualniho zobrazovani novych médii - ¢ast druha - obsahové prvky
1.12.2009
= Pfiklady vizualnich strategii / referaty / workshop
8.12.2009
= Pfiklady vizualnich strategii / referaty / workshop
15.12.2009

= UkoncCeni kurzu — ZavérecCny test



Typ vyuky, ukonceni, literatura

Kurz je rozdelen na teoretickou Cast a praktickou
cast (2 zaverecné seminare s pripadovou studii)

Kurz je ukonCen Zaverecnym testem na
posledni hodine

Doporucena literatura:

Visual digital culture :surface play and spectacle in new media genres. Edited by Andrew
Darley. 1st pub. London : Routledge, 2000.

An introduction to visual culture. Edited by Nicholas Mirzoeff. 1st publ. London : Routledge,
1999

Manovich, Lev. The language of new media. Cambridge, Mass. : MIT Press, 2000.

Lister, Martin. New media : a critical introduction. 1st publ. London : Routledge, 2003

The visual culture reader. Edited by Nicholas Mirzoeff. 2nd ed. London : Routledge, 2002.
Jiné doplrikové online texty — informace v pribéhu hodin



1. Uvod: Vizualni studia a kultura

Kurz soucasti tzv. vizualnich studii
(visual studies nebo také visual culture)

Vizualni studia nepredstavuji samostatny obor,
ale skrze svoji interdisciplinaritu, jsou spise
smerem zameérujici se na studium ,vizualna“ a to
z ruznych pohledu.

VS jsou o vztahu kultury a obrazu, které jsou
nedilnou soucasti naseho zivota a nachazejici
se kolem nas.




1. Uvod: Vizualni studia a kultura

Obrazy kromé své vizualni kvality spojuji ruzné
obsahy (politické, socialni, kulturni Ci
iIdeologické) s technickym rozmerem sveho
provedeni a uzivani.

Vyznamné postaveni obrazu v dnesni dobe je
zavislé na historickém vyvoji zobrazovaci
tradice.

Vyznamy obrazu jsou spjaty s jejich vizualnimi
kody ; jsou motivovaneé a srozumitelnost zavisi
na mnoha faktorech (interpretace)




1. Uvod: Vizualni studia a kultura

Existuje nekolik vychodisek pro vizualni studia:

= TIM: Pozornost na vizualni studia v kontextu
kulturalnich studii, na revizi déjin uméni a to
vSe ve spojeni s nastupem novych technologii
spjatych s novymi medii (ev. MoreMedia /
TransMedia apod.)

Sledujeme objekty vizualni povahy, procesy a
praktiky, které vymezuji urcCitou kulturu




1. Uvod: Metropolis

Klasické dilo svétové kinematografie
Jeden z nejvypravneéjsich a
nejrozsahlejSich projektl némé éry
Vizualni basen, v niz pomoci
ohromujicich obrazovych kompozic
(napf. stovky délniku, pochoduijicich
v odlidstenych geometrickych
formacich) Lang vytvari vysoce
stylizovany, sveébytny filmovy prostor
Inspirace nejen pro trikovou
kinematografii let nasledujicich

Metropolis (1926), rezie Fritz Lang




1. Uvod: Vizualni kultura

Studium vizualni kultury zahrnuje:

1. Systém oznaclujicich znaku - ,jazyk”, dovednosti a
techniky (schopnost Cist, dekddovat, dat smysl)

2. Zvyky a hodnoty v dané kulture, ktere jsou spojeny s
interpretaci vizualnich obrazu

3. Schopnost ,se divat” (historicka a kulturni
specificnost)

4. Zpusob, jakym jsou pouzivany technologie, méedia,
ideje nebo ideologie k dalsimu rozsireni, zesileni Ci
vybérovému omezeni vizualna




1. Uvod: Vizualni kultura

V postmoderni dobé, kdy jsou obrazy vSudypritomné v mnoha
odliSnych podobach a formach, neni vizualni kultura jen soucasti
naseho kazdodenniho zivota, ale je nasim kazdodennim zivotem.

Jde o vyznamy, prozitky a zazitky, zplsoby v konzumovani obrazu a
hledani vyznamu a potéseni v aktivité ,divani se”

Blade Runner, Ridley Scott, 1982. Final cut edition, 2007




2. Vizualni kultura

Zakladnimi otazkami kurzu jsou:

m Jak vizualni realitu teoreticky uchopit a podrobit ji zkoumani?
m Jak ji medialné nebo sociologicky ohranicit?
= A pak jaky je rozdil mezi sou¢asnou - digitalni a puvodni vizualni
kulturou?
= Ma vyznam se vizualni kulturou zabyvat a pokud ano, z jakého
pohledu?
- sociologického?
- medialniho?
- uméleckeho?
- psychologickéeho?
- technologickeho?




2. Vizualni kultura

Zakladni mnozina elementu:

spole¢nost

pfirozenost

rozhrani




2. VVizualni kultura - historie

Vizualni kultura se historicky meni s promenou
jednotlivych prvku — zejména v zavislosti na vyvaoiji
spoleCnost a rozhrani

Polovina 19.stoleti — poCatek dnesniho pojeti VK

Technologie umoznuje mechanickou produkci a
reprodukci obrazu — vznika nova vizualni zabava

Proména spolecnosti — vizualni objekty se stavaji
soucasti verejného vizualniho prostoru

Obrazy, informace jsou Siroce spoleCensky
mediovany




2. Vizualni kultura - historie

Zarodek vznikajici vizualni kultury

Faze prechodu — popularni zabava (cirkus, varieté
aj.) prestava byt potulna a usazuje se na mistech
Zakladni pilir moderni komercni popularni zabavy
(a tedy 1 VK)
Prukopnikem
Philip Astley
a jeho cirkus




2. Vizualni kultura - historie
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2. VVizualni kultura - historie

komercni pop zabava byla postavena na zivych
akcich — (varieté, groteskni show, pantomima, ...)

vSechny formy pevné polozeny v atrakci » vizualni
poteseni a ohromit a udivit publikum

vétSina forem se odchylovala od klasickeho
pojimani estetickych vlastnosti

konstruovany pro zachyceni oka a vnitrnosti, vice
nez hlavy a intelektu

chapany oproti konveCnimu dramatu jako prchave a
povrchni zabyvajici se grotesknimi, exotickymi a
absurdnimi tematy




2. Vizualni kultura - historie

Postaveny na slozitych rekvizitach, mechanickych a
optickych tricich a specialnich efektech

Narocneé financCni prvky vyzadujici maximalni
pozornost publika

Objevuje se cela rada forem vizualni reprezentace —
vétSinou variant tzv. magic lantern show (laterna magika)

MAGIC LANTERNS,

and Blercopticons, Oin, Laux, on Etegmmig LianT,
miade by va, Ate eimply perfect for PURLIO or PRI-
VATE uso. Bo aro our Blides, Wocan fill tho bil
from Ate Zin apparaius, ¥iews and Accessorles.
Calalogues rrEE, BMention this publication,

§, B ol & 0o, Pasiend 'Glade




2. Vizualni kultura - historie

V roce 1895 bylo kolem 30 az 60 tisici tvurcu nebo
porfadatelu laterny hrajici kolem 75 az 150 tisic
predstavenlza rok a to Jen ve SpOJenych statech




2. Vizualni kultura - historie




2. VVizualni kultura - historie

Podobné formy se rozvijeji az do roku 1900

Postupné zacCina prostupovat temito atrakcemi realisticky
prvek

Objevuji se pokusy zkoumat pohyb svétla skrze
fotografické reprezentace

PokracCuijici praci v optice, pojem ,stalost vize"®
Fascinace a ohromeni neni zpusobenou pouze
pohyblivymi obrazy, ale také samotnym aparatem, ktery
je] produkuje

V prubéhu Casu se zacali jak zivé akce tak promitani
misit, ale rozhodné se nejednalo o jednoduchou fuzi na
arovni filmu




2. Vizualni kultura - historie

Vyvoj je Uzce spojen vzdy s konkretnim
historickym kontextem — procesem
urbanizace a industrializace, pod kterym
byla jak Amerika tak Evropa

Proces prinasejici vyrazne zmeny
socialnich a ekonomickych podminek,
coz meélo i povzbuzujici efekt na vyzkum
v technologii pro vizualni reprezentaci

= vytvareli zaklad pro novou formu G o phamiasmagonc vas
with wheels faor crll':..'mg im and

kultury a kulturni zkuSenosti




3. Prom¢na vizualni kultury: Sin City

cernobilé provedeni s obCasnym
pouzitim barvy

pomoci digitalni technologie
dosahnul Rodriguez dokonalého
vzhledu Millerovych komiksu
zadné rekvizity, pouze zelené
pozadi

vSe vyjma hercu pocitacova grafika

Sin City - Mésto hfichu (2005); Rezie: Robert Rodrigue, Frank Miller,
Quentin Tarantino




4. 7Zaveér — Vizualni kultura

V dalSich hodinach od
této obecné odstoupime
a popiseme si vizualni
kulturu pomoci
zakladnich pilifu.

Pristi tetma: Promeéna
vizualni kultury nastupem
digitalni technologie a
vznik digitalni vizualni
kultury

Dékuji za pozornost.
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