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Vizualni kultura

Téma hodiny: Promeéna vizualni kultury ; Nastup
digitalnich technologii a vznik digitalni vizualni
kultury

Pro stanovani zakladniho ramce vizualni kultury
je treba vzit v potaz proces jejiho vzniku a to v
souvislosti s jeji souCasnou povahou.




Vizualni kultura

VK Ize prozatim popsat prostrednictvim tri tezi.

Soucasna vizualni kultura spociva na:
= odkazu k historické formé vizualni kultury

= proméné tvorby obrazu, spojené s posunem zpusobu
vidéni obrazu

= zrodu novych médii a s nimi spojené sady vizualnich
strateqii rozvinutych digitalni technologii




Vizualni kultura
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rozhrani » // f

ESTETIKA
g PODIVANE

ODKAZ TBADICE
PODIVANE 19.ST

DIGITALNI ESTETIKA

digitalni
romeéna ESTETIKA hnologi
pwdem “— SURFACE PLAY b

Vazby digitalni estetiky k tradici 19. stoleti,
digitalni technologii a ,vidéni® v ramci vizualni kultury



Vizualni kultura

dulezita role digitalni technologie a to ve vztahu
Kk proméné zpusobu vidéni

promena uzce souvisi s rozvojem
technologického aparatu urceneho k tvorbe
obrazu (image-making)

videni se v ruznych historickych etapach
promenuje, nebot je aktivnhim, interpretativnim
procesem, utvarenym komunitou a institucemi,

spiSe nez nevinnou otevrenosti vedouci k jakési
prirozene stimulaci” (cit. dle Lister)




Vizualni kultura

VK se svymi pfedchudci sdili pfipravenost
udivovat a vytvaret senzace

Vyrazne se odlisuje vysokym mnozstvim
vizualnich formalnich znaku s pfimym vztahem
k iluzi, trikum a specialnim efektim

Vliv predevsim v rovine

= FORMALNI (konstrukce sdélen)

= Snaha posilit duveryhodnost sdelené
(REALISTICNOST)




Promeéna spoleCnosti

je treba nutné podchytit promeénu spolecnosti

Moderni -) Postmoderni -) ?
Informacni -) Sitova (Castells) / 90.léta

50. léta

Obdobi formovani meédii a technoloqii, jejichz
vyvo] poznamenal charakter soucasne VK

Prechodova faze VK do digitalni podoby




Prom¢na spolecCnosti
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Promeéna spolecnosti - Ultrafax




Promeéna spoleCnosti

Informace v teto dobé zacinaji hrat vyznamnou roli

V dusledku Sifeni a zvySovani penetrace pokryti
uzemi signalem exponencionalné roste pocet

vizualizovanych informaci

Narust obrazu transformuje do té doby do jisté miry

usazenou VK

Behem 60. -70. let se naplnuje VK mnoha obrazy -
je preplnéna vizualizovanymi informacemi
Dochazi k proméné vizualnich kvalit obrazu/médii
a samozFej_mé promenam videni




Prerod VK

Okamzik prerodu: konstrukce cenove
dostupného pocitace s interaktivnim grafickym
displejem v prvni polovine osmdesatych let

Od 60. let faze pripravy prerodu

Spolecne s rozvojem TV (zobrazovacich
zarizeni) se pracuje i na rozvoji moznosti v
zobrazeni u vypocetni technologie

1963 Sketchpad - Ivan Sutherland

= realtime pocitacova interaktivni grafika




SketCh pad (1962 — lvan Sutherland)

np:/ WWW.Youtube.com/watch?v=BKM?3

CmRgK2o&feature=related



http://www.youtube.com/watch?v=BKM3CmRqK2o&feature=related�
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Zrod digitalni VK

postupné se pokouseli s pocCitacem pracovat i
umelci » esteticka experimentace

John Whitney

= pocitacova filmova prace

= abstraktni vizualni experimentace a hudba

= sestrojil mechanicky analog. PocitaC na produkci

bstraktni filmove animace

Computer Graphics 70 » pocCitaCova grafika jako
prakticky prumyslovy nastroj nebo vyzkumny
pristroj

metaforicka/prenesena reprezentace nebyla
nrohlam nro rimalee ta doby (noa=zitivvni — leaoMmn




John Whitney

http://siggraph.org/artdesign/profile/whitney/nowhitney.html

Digital Harmony Arabesque



http://siggraph.org/artdesign/profile/whitney/nowhitney.html�

Zrod digitalni VK

metaforicka/prenesena reprezentace nebyla
problém pro umelce té doby (pozitivni)

touha ¢asti védcu simulovat nebo modelovat
fyzické procesy a udalosti v prostoru a Case byla
centralnim impulzem v produkci ranych
pocitacovych grafik a filmu

na konci 60.let umelecké experimenty

v souvislosti s Sutherlanodvymi pokusy
s grafikou pro 3D se zacina mluvit o simulaci a
Interakcl




Zrod digitalni VK

2 prameny vyvoje
» obrazova manipulace (image manipulation)
» obrazova syntéza (image synthesis)

Obrazova manipulace

s cilem zmeénit/pridat neco v obrazu co nebylo
obsazeno pri tvorbée

Obrazova syntéza
obrazova syntéza nebo generovani obrazu




Zrod digitalni VK

Pocitacové hry

m na zacatku 80. let se pocitaCcové hry ustanovuji jako
nova a signifikatni masové-kulturni forma

Special venue attraction
m rust od 80 let
= dva druhy — IMAX a Simulation ride




Zrod digitalni VK

Zmeéna v technicke konstrukci a prezentaci
obrazu prinasi radikalni posun v jejich povaze —
stavaji se vice strojove generovanymi a
autonomnimi

Spojenim obrazu s novymi technologiemi se
vytvari novy druh obrazu a zobrazeni, ktery
postupne transformuje podstatu ,videni® a VK




Zaver — Vizualni kultura

Pristi téma:

Nova média a
spolecenska zmena

Dékuji za pozornost.
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