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Vizualni kultura - rekapitulace

Téma hodiny: Nova média, proména rozhrani
a schopnosti reprezentace novych medii

V minulé prednasce vhled do prerodu VK do
d I g Ité.l n |,h0 StaVU (animace - http://www.youtube.com/watch?v=gge9mjimUG8&feature=related )

Zmeéna v technologii, vizualité (mnozstvi, kvalita,
moznosti) a ve spoleCnosti

Vysledkem zmeny ve zprostredkovani vizualnich
zazitku a zrod novych nositelu téchto zazitku



http://www.youtube.com/watch?v=gqe9mjimUG8&feature=related�

Nova média a DVK

Jak se stala média novymi?

Co konstituuje ,novost medii“ a co za
technologickou zmenou nastalo, ze vznikla NM?
= Popularni spojovat NM s pocitacem
m Pristup velmi omezuijici, protoze neni duvod
privilegovat pocitac
m PocitacC je nastroj pro produkci a reprodukci a
uskladneni médii
NM jsou zasadni pro vSechny urovne
komunikace (mediace)




Nova média a DVK

NM nastupuji se zmenou v reprodukci
= Malba, Kninhtisk, Fotografie

= Diorama - Louis-Jacques-Mandé Daguerre

Diorama je specialni model, ktery se snazi navodit
dojem skuteCnosti. Na zadni sténé je Casto verné
namalovano pozadi. Pfed nim jsou umisteny
plastické (3D) modely. Vcelku pak ma model
pusobit realisticky.
= novy reprodukcni cyklus u filmu
= kamera natocCi/projektor reprodukuje

Binarni kdd — reprodukcni cyklus
zapis/Cteni = smycka a princip prace s
digitalni technologii




Nova média a DVK

NOVOST medii
= Ruzné pojeti, coz znesnadnuje uchopeni NM
= Sife vétsiny definic ,novosti*:
od jejich technické (digitalni) konstrukce
pres zpusoby, jakymi reprezentuji svét

k proméné vztahu mezi uzivateli technologie a medialnimi
technikami

a v neposledni fadé téz ke zplusoblm organizace,
produkce, distribuce a percepce medialnich sdéleni.

Novost terminové oznaduje ZMENU, ke které
dochazi ve vSech uvedenych oblastech




Nova meédia vs. Stara media

NM proto nejsou jen digitalni média, mnoho
novych médii vyuziva analogova média

Neplati ana

NM odkazui

ogova = puvodni ; digitalni = nova;
| K:

nove textualni zkusenosti
novym zpusobum reprezentace svéta
novému vztahu mezi subjekty medialni technologie

novym konceptu télesného vztahu k tech. a médiim

1.
2
3
4. nove zkusenosti vztahu telesnosti, identity, komunity
5
6

novym modelu organizace a produkce



Konstrukce NM

DIGITALN DIGITALNI
s — reprezentace
digitalita t
interaktivita
hypeneﬂu_tualita NOVA OBRAZOVKA
virmsalie MEDIA ~
aktualizace
- "~
VIZUALNI KULTURA ROZHRANI

MnoZzina C. 3:
Princip konstrukce novych médii a jejich vazba k rozhrani (obrazovce)




NM - technicka rovina

Rozdilnost oproti pfedchudcum ve své
konstrukci (digitalni)
NM je skupina médii slozena z:

Meédii remediovanych

= Remediaci médii se rozumi prekladani,
znovuupravovani a vylepsovani medii starSich, a to
jak na urovni obsahu, tak i formy (Bolter, Grusin).

Medii nove naprogramovanych

= rozdil v charakteristické modifikaci dané
neomezenymi limity a nezamyslenou konstrukci a
logikou / napf. Multi-, hyper- a Super-média




NM - technicka rovina

KliCové principy charakterizujici technologickou
povahu NM:

digitality (digitality),

iInteraktivity (interactivity),
hypertextuality (hypertextuality),
disperze (dispersal) a

virtuality (virtuality)

= Uvedene principy konstrukce novych médii, odlisSny
zpusob reprezentace kulturnich objektl a zmény
rozhrani (obrazovky) (vice v m.Lister str.13)




NM - technicka rovina

Pri diskuzi o technologické podstate NM dale
zminujeme charakteristické vlastnosti
NM(Manovich) a unikatni vlastnosti digitalni
Informace (Feldman)

Technologie novomedialni produkce zahrnuje:
= CMC (computer-mediated-communication)

® nové zpusoby distribuce a konzumace

= VR (virtual reality)

m cele spektrum tranformaci a dislokaci media




Objekt Novych médii

Pro uchopeni NM v kontextu vizualni kultury je
treba odstoupit od chapani NM jako produktu,
umeleckeho dila Ci interaktivniho media, tedy
konkrétniho celku

Namisto NM v tomto pojeti se ve VK pracuje s
terminem OBJEKT Novych medii

NM jsou sloZena z vice objektu, které funguiji
jako ohranicené jednotky se schopnosti
reprezentace -) jsou proto uchopitelné a
popsatelné




Reprezentace NM

Reprezentace jsou podstatnou soucasti
procesu, pomoci ktereho se mezi Cleny dane
kultury utvareji a smenuji vyznamy.

Reprezentace zahrnuje pouzivani jazyka, znaku
a obrazu, které stoji namisto objektu anebo je
reprezentuji

na rozdil od analogoveé reprezentace, digitalni
obraz nebo zvuk jiz nepotrebuji svuj referent
Vv realite =) novy pristup pro zkoumani vztahu
mezi realitou a produkci vyznamu




Reprezentace NM

6 zpusobu, jak popsat zmény a posun v RNM

® porovnani reprezentace s uvedenymi koncepty jako
zpusobu pro popis zmén

re
re
re
re
re
re

prezentace
prezentace
prezentace
prezentace
prezentace
prezentace

oroti simulaci (simulation)

oroti ovladani (control)

oroti akci (action)

oroti komunikaci (communication)
oroti informaci (information)

oroti vizualnimu iluzionismu




Reprezentace NM

Reprezentace u NM se nevztahuje pouze na
objekty, ale i rozhrani, operacni system i
samotny software
Dano zpusobem pocitacové organizace dat a
zpusobem, jakym jsou tato digitalni data
Vv soucasnosti aktualizovana
Charakter RNM se projevuje ve zpusobu
zpristupneni dat:

m GUI (grafické rozhrani — hierarchicky)

m FLAT (ploché — hyperlinky)




Reprezentace NM

Posun v pouziti jazyka, znaku a obrazu objekty
novych médii vede k rozSifeni konceptu
reprezentace tak, aby zahrnul | uzivatelska
rozhrani a software

Rozsireny koncept reprezentace umoznuje lepe
odhalit a pochopit vizualni pusobeni objektu
novych médii v ramci soucasne vizualni kultury.




Rozhrani NM

Pri identifikaci objektu novych médii je nutné vzit
v patrnost | novy druh rozhrani (interface), jehoz
prostrednictvim Clovek k temto mediim
pristupuje

nove, pocitacove rozhrani (human-computer-
Interface = HCI)

predstavuje konkrétni zpusob interakce
uzivatele s pocitacem, a to jak na fyzicke urovni,
tak i ve zpusobu prace a manipulace s daty.




Rozhrani NM

Predpoklad: obsah muze byt nezavisly na svém
mediu nebo svém kddu -) poté plati, ze tradiCni
dichotomie ,forma — obsah” je u novych medii
nahrazena modelem ,interface — obsah

Toto vsak u NM nefunguje

Tim, ze je obsah interaktivhe vytvaren skrze
rozhrani, stava se od n€j neoddélitelnym !

role pocitacCe jako nastroje se posouva K roli
univerzalniho medialné-kulturniho aparatu




Klicovym prvkem nového rozhrani se stava
obrazovka (screen)
Obrazovka je prostorem, kde probiha:

= aktualizace vyznamu neseneho novymi medii,
= mistem reprezentace digitalnich objektu.

Obrazovka, v souCasné dobe vnimana jako
samostatny prvek bez nutného vztahu k pocitaci



Zaver — Vizualni kultura

Pristi téma:

Vizualni kultura, digitalni
estetika a estetika
surfaceplay a poteseni

Dékuji za pozornost.
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