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Digitalni estetika - rekapitulace

Téma hodiny: Promeéna role divaka a vztah k
promeéne videéeni (vision) ; Vizualni
komunikacni strategie — principy vizualniho
zobrazovani novych medii: I. formalni prvky
V minulé prednasce projekt filmu Immortel (2004, FR)

= Formalni experiment kloubici animaci s hranou akci
m Vyrazna vizualni stranka a pfibeh jako postmoderni brikolaz

V predminule prednasce o digitalni estetice
2 mozné pohledy na DE

= Umeélecko/filozoficky
= Popkulturni




Digitalni estetika — UF shrnuti

Hodnoceni objektu novych medii neni spojeno
s Jejich formou

nerozhodujete tedy, zda byl tento objekt
vytvoren digitalni nebo analogovou technologii

Adekvatnim zpusobem, jak tedy uvazovat o
estetickych hodnotach a strategiich objektu
novych médii, je orientovat se na dilCi prvky
celého objektu




Digitalni estetika — pohled POP

“digitalni®
“gm'“ konstrukce

estetika surface play

estetika podivané

VIZUALNI KULTURA

Oboustranna vazba mezi Digitalni estetikou a VKS




Digitalni estetika - shrnuti

estetickou povahu vizualni kultury muzeme lépe
pochopit prostrednictvim konkretizovanych
estetik surface play a podivané

V perspektivé tohoto kurzu tak pojem ,digitalni
estetika“ slouzi spise jako souhrnné oznaceni
pro uvedené estetiky nez jako termin, jenz by
odkazoval k umelecko-filozoficke tradici
estetickeho oboru




Digitalni estetika — pohled POP

Obe uvedene estetiky (estetika surface play a
estetika podivane) zduraznuji vyrazné posileni
pozice obrazu v ramci soucasné kultury
Zaroven take ztelesnuji primou vazbu na
esteticke tradice podivane, jez si libuje

Vv senzacich, Uzasu, pomijivosti a rozptyleni, a
zduraznuji (na vizualné estetické urovni se
odehravajici) navrat vzruseni z audiovizualni
produkce

Konecne jsou take dokladem posunu od narace
K formalnim zajmum




Divak, obrazovka a interakce

Charakter VK se opira o zakladni esteticke
strategie podivané (spectacle) a realismu

Predstava realismu je ve vizualni kulture spjata
s filmovym realismem, jenz je orientovan spise
na artikulaci realného Ci na jeho reprezentaci,
spise nez na jeho zachyceni (capture)

S digitalni technologii prichazi doplneni v
podobe virtualniho realismu

V dobe NM a DVK prestava platit
psychoanalyticky predpoklad pasivniho divaka
(napriklad divak metzovsky).




Divak, obrazovka a interakce

Charakter VK se opira o zakladni esteticke
strategie podivané (spectacle) a realismu

Predstava realismu je ve vizualni kulture spjata
s filmovym realismem, jenz je orientovan spise
na artikulaci realného Ci na jeho reprezentaci,
spise nez na jeho zachyceni (capture)

S digitalni technologii prichazi doplneni v
podobe virtualniho realismu

V dobe NM a DVK prestava platit
psychoanalyticky predpoklad pasivniho divaka
(napriklad divak metzovsky).




Divak, obrazovka a interakce

Predstava pasivniho divaka je vytlacovana teorii
divakovy kreativity » nelze mluvit o jednom
dominantnim pohledu, ktery je nabizen divakovi
k identifikaci, ale o pluralité pohledu, mezi nimiz
divak voli nebo které si sdm dosazuje

v kontextu novych medii je priklon k aktivité — k
vybéru a k interakci — zasadni

Mnoho pohledu na interakci » pro DVK jde o
vstup tradicniho divaka (hrace) do fiktivniho
sveta, kde se stava ,muzem cCinu”




Divak, obrazovka a interakce

Promena divacke vyznamotvorneé aktivity je
definovana zmenou komunikacni strategie
(interaktivita) a intermedialnich vlivua (vliv novych
medii a jejich konvergence), ¢imz dochazi ke
vzniku tzv. noveho typu divaka (flanéra) a jeho
rozkoSe z podivané

Soucasna DVK ovlivnena vznikem noveho
rozhrani (HCI) » Obrazovka (screen) se stava
jednim druhem tohoto rozhrani a predstavuje
hlavni prostredek pro pristup k jakymkoliv
iInformaci




Divak, obrazovka a interakce

VIZUALNI KULTURA

TALNI ESTETIKA

AKTUALIZACE | TVORBA
OBSAHU | VYZNAMU

Zakladni prvky vizualni kultury vCetné vazeb a propojeni



Divak, obrazovka a interakce

Staticka obrazovka s jednim obrazem se
dostava do pohybu — je schopna zobrazovat
multiplikovany obsah v jednom Case na jednom
miste (napf. obrazovka monitoru s mnozstvim
oken)

Obrazovka = vSezahrnujici koncept, ktery
pokryva funkce dokonce i nevizualni
reprezentace (literatury), acCkoliv klade duraz na
konkreétni vizualni model linearni perspektivy
(R. Barthes)




Divak, obrazovka a interakce

Presto je ze je vztah mezi divakem a
obrazovkou stale pouze ,reprezentujici® a
neumoznuje primou imitaci (jde o simulaci)

= pres mnohé technologicke zmeny tak vizualni
kKultura nadale pokracCuje v ere obrazovky

Obrazovka = vyznamnym estetickym prvkem

Obrazovka se stava symbolem odkazujicim k
reprezentaci vlastniho obrazu i dynamickym
symbolem nového média




Divak, obrazovka a interakce

V DVK nové zpusoby vidéni, které jsou spojeny
s posunem divaka z jeho pasivni role do stredu
zajmu a s rustem jeho aktivity — je schopen
ovladat deni na obrazovce (interaktivita)

Dominantnim rozhranim pfistupu k jakymkoliv
mediim se stava obrazovka

posun od pocitaCe a jeho obrazovky (monitoru)
kK univerzalnimu rozhrani s dynamickou
obrazovkou (displejem) » umoZzriuje nové mody
divani se ; aktualizaci vizualnich objektu NM
vcetne interaktivnich akci




Vizualni komunikacCni strategie

Vizualni komunikacni strategie jsou o zpusobu
zobrazeni obsahu

VKS = zpusob nakladani s rovinou pribéhu
(narace), s urovni dejove a casove linie a s
rovinou formalnich obsahovych prvku

OBSAH <«

DEJOVA | CASOVA LINIE

VIZUALNI KULTURA




Vizualni komunikacCni strategie

V zavislosti na puvodu nového média
(remediované/naprogramovane) by bylo mozné
diferencovat i jednotlivé zakladni typy VKS

» nelze

Odlisnost v rozdilném vyuzivani jednotlivych
strategii nez v samotné sveé logice

Hlavni strategie: neukonéenost (unfinished),
kontinuitu (continuity and nowness), smycku
(loop), hyperrealitu (hyper-reality), interakci
(interactivity), vnoreni (immersion) a fragmentaci
(fragmentation).




Vizualni komunikacni strategie

VIZUALNI KULTURA

prostor pfibdh Cas
neukonéenost
@ kontinuita (nowness)
smycka
@ hyperrealita
interakce

O]

Propojeni zakladni sady VKS s prvky vizualni kultury
(DT — digitalni technologie, EP — estetika podivané, EPS — estetika surface play).




VKS (1) Neukoncenost

predpoklad, ze veskera Cinnost spojena

S pocitaCem je neukoncCena a zahrnuje vSechny,
tedy i nerealizované akce

nejprevratngjsim objevem a prinosem digitalni
technologie, protoze diky ni lIze vstoupit do

virtualniho prostoru a do iluzornich dimenzi bez
hranic

3 kategorie Neukoncenosti — prostoru, pribehu a
casu




VKS (2,3) Kontinuita a smycka

Spojené s redefinici pojeti Casu jak ve vizualni
kulture, tak ve vztahu k novym mediim (defince
objektu jako samostatneé struktury)

VKS kontinuity je charakterizovana jemnosti a
plynulosti vizualni digitalni estetiky 90. let »
uzkou spojitost s digitalni kompozici (montaz)
VKS smycky spjata s objektovou strukturou
novych médii

protiklad klasického filmoveho vypraveni »
sekvencni vypraveni




VKS (4,5) Hyperrealita, interakce

Hyperrealita jako svét sebereferenénich znaku
eliminuje moznost porovnat sebe samu
s realitou

VKS hyperreality = dosahnout maximalni
realistichosti a prekonat své modelove médium

VKS interakce objevuje se zmenou ulohy divaka
ve vizualni kulture, s divakovym situovanim do
sameho stredu zajmu medii

Interakce ve vztahu k formam NM (pocCitacove
hry / simulace / hypermedia)




VKS (6,7) Vnoreni, fragmentace

Vnoreni a interakce, s nimiz nova media pracuiji,
poskytuji divakovi tak zvany zprostredkovany
smysl ucasti (vicarious sense of presence)

VKS vnoreni = maximalni zintenzivneni divakovy
iluze ,byti pri tom®, pohltit jej obrazem, tedy
primét jej ke vnoreni do degje

VKS fragmentace nahrazuje linearnost obrazu a
vypraveni silne individualistickymi a
bezCasovymi fragmenty (neboli pixely) obrazu
manifestuje princip digitalni technologie a
digitalniho zobrazeni obsahu neseného NM




Zaver

Pristi téma:

llustrace vizualné
komunikacnich strategii
na konkrétnich médiich

17. 11 (pfristi tyden)
prednaska neni

Dékuji za pozornost.
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