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Vizualni kultura - rekapitulace

Téma hodiny: Vizualni komunikacni strategie
— principy vizualniho zobrazovani novych
meédii, ¢ast 2. llustrace VKS
V minulé prednasce
= Proména role divaka a vztah k proméné vidéni (vision)
Proména divacké vyznamotvorné aktivity (vidéni, interaktivita, flanér,
obrazovka, HCI)
= Vizualné komunikacni strategie novych médii

Zakladnich 7 typt VKS

neukoncenost (unfinished), kontinuitu (continuity and nowness), smyc¢ku
(loop), hyperrealitu (hyper-reality), interakci (interactivity), vnoreni
(immersion) a fragmentaci (fragmentation).




Vizualni komunikacni strategie

VIZUALNI KULTURA

prostor  piibBh Cas
neukonéenost
@ kontinuita (nowness)
smycka
@ hyperrealita
interakce

O]

Propojeni zakladni sady VKS s prvky vizualni kultury
(DT — digitalni technologie, EP — estetika podivané, EPS — estetika surface play).




Vizualni komunikacni strategie

Vizualni komunikacni strategie jsou o zpusobu
zobrazeni obsahu

VKS = zpusob nakladani s rovinou pfibéhu
(narace), s urovni dejove a casove linie a s
rovinou formalnich obsahovych prvku

OBSAH <«

DEJOVA | CASOVA LINIE

VIZUALNI KULTURA




Vizualni komunikacni strategie

Teoreticka konceptualizace = vychodisko pro
llustrace

Z novych médii byly pro ilustraci VKS vybrany
digitalni film, komiks a pocitacova hra

= prokazatelnymi nositeli VKS

= svym puvodem odkazuji k odliSné tradici

m konstrukcne i vzhledem k vizualni povaze tento vyber
reprezentuje vyvojoveé ruzna média

= disponuji zcela transparentnimi a jasne
identifikovatelnymi VKS, coz je dano predevsim
,starim” jednotlivych medii




Vizualni komunikacCni strategie

DIGITALNI FILM
DT jako novy zpusob, jakym lze vypravét filmovy
pribéh
probehla redefinice jak procesu tvorby filmu, tak
samotného procesu prezentace.

= V obsahove rovine sili u digitalniho filmu VKS
neukoncenosti

m specialni efekty odkazuji k propojeni digitalniho filmu
s virtualnim realismem, jenz — technicky i obsahové —
zahrnuje strategie hyperreality, virtualniho prostoru a
kontinuity




Vizualni komunikacCni strategie

KOMIKS

svazan s casovou pritomnosti (nowness),
prostupuje VKS kontinuity s efektem pritomnosti,
resp. dilCi strategie smycky

Snaha o simulaci kodu hraného filmu vede
v animovaném filmu k nadmérnému realismu

= = v animovanych filmech VKS hyperrealismu

= pro NM novy typ komiksu - animovana miniserie,
V niz se vyuziva takovych VKS, jako jsou orientace na
pritomnost (nowness), serialnost, smycCka a
hyperrealismus.




Vizualni komunikacCni strategie

POCITACOVA HRA

od svych predchudcu prebira VKS
hyperrealismu a neukoncenosti

navic pripojuje interaktivitu.
realizuje principy obsahové a vizualni smyc¢ky

ve formeé vizualni konstrukce a zobrazeni takeé
VKS fragmentace

Stimulace dalSich smyslu (hmat aj.) -) rozSireni
0 prvky Virtualni reality




Vizualni komunikacni strategie

Medium VES
Digitalni Meukonéanost
film

Kontinuita
Hyparraalita (virtualni ;v .
realismus) = Shrnuti: Cim je

Smvéka R .o
medium novejsi,

Komiks Pritomnost {nownass) ’, v v
Hyperrealismus tim Sirsi paletou

T VKS operuije.

Poéitatova Hyvperraalismus

MNeaukoncenost
Smvika
Intaraktivita
Vnorani
Frasmentace
Tab. 1 — Pritomnost VKS u uvadanyvch madin




llustrace VKS

llustraci dil€ich vizualnich prvku v konkrétnich
filmech, jez obsahuji specialni efekty a prvky
realizované pomoci digitalni technologie

Cilem je osvetlit esteticke principy novych medii
a uvedene filmy predstavuji zasadni dila
reprezentujici promenu paradigmatu vizualniho
filmoveho jazyka.




llustrace VKS

Prvky rozdeleny do 2 zakladnich skupin

= prvky formalniho charakteru -) spojeny s formou
digitalniho filmu (zpusob zobrazeni)

= prvky obsahoveho charakteru

= Formalni prvky Obsahové prvky
Vyrazove prostiedky Prolog (intro)
Cas Obrazovka
Smycka Meésto
Vrstvy Technologie
Barevnosta svételnost Télesnost




llustrace VKS

|. Formalni prvky » Vyrazove prostredky

Zmena spojena s posunem v zaberove
technologii a s uvolnénim pevneé fixované pozice
kamery — tzv. volna kamera

rozmazani (blurring), zpomalovani pohybu,
maximalizace detailu (makrodetail) Ci
zobrazovani akce prostrednictvim odrazu (oko,
bryle, obrazovka, zrcadla atp.)

paralelni montaz dvou pfibéhu — nosnych temat




llustrace VKS

|. Formalni prvky » Vyrazove prostredky




llustrace VKS

|. Formalni prvky » Vyrazové prostredky




llustrace VKS

|. Formalni prvky » Cas

cas zobrazovan dvojim zpusobem

= Jednak je primo definovan ve forme textu, aby bylo
zfrejme, kde se film odehrava

= A nebo je Cas zobrazovan na urovni vypraveni.

- Zde je Cas uzce spojen s vypravenim. Kontinuita
vypraveni, nedilne spojena s realnym Casem, je
pomoci digitalni technologie rozdélena na dve
nezavislé slozky, ¢imz dochazi k simulaci filmového
jazyka budovaneho nyni na diskontinuite.




llustrace VKS

|. Formalni prvky » SmycCka
Smycka vyjadruje opakovani jiz jednou
Zzobrazeného nebo principielne stejneho (napr.
stejny obraz, ale jiny text).Jednak je primo
definovan ve forme textu, aby bylo zrejme, kde
se film odehrava

Ve filmu hraje smycCka predevsim ulohu
leitmotivu




llustrace VKS

|. Formalni prvky » SmycCka




llustrace VKS

|. Formalni prvky » Vrstvy

Vyuziti vrstev je v uvadenych filmech patrné ve
dvou urovnich — v rovine obrazové a v rovine
vypraveni, pribehu. Nejpatrnejsi, jak bylo
naznaceno, jsou vrstvy viditelné ve specialnich

efektech — u vybuchu a detonaci

pri kombinaci animace s realnymi zabery — tzv.
elasticke realite




llustrace VKS

|. Formalni prvky » Vrstvy




llustrace VKS

|. Formalni prvky » Barevnost a svételnost

Promeénliva barevnost a svetelnost je
charakteristickym znakem digitalniho filmu a je
umoznena kompozici vrstev

Zajimava je v digitalnim filmu prace s osvétlenim
objektu, které vétSinou neodpovida skutecnosti,
ale je simulovano s cilem dosahnout zvyrazneni
atributu objektu.




llustrace VKS

|. Formalni prvky » Barevnost, svételnost




llustrace VKS

|. Formalni prvky » Barevnost, svetelnost




llustrace VKS

Il. Obsahové prvky » Prolog (intro)

Cilem tohoto vizualniho vstupu je navodit
atmosféru a zaroven zprostredkovat zakladni
informace o pribehu, jejz film (ostatni media)
bude rozvijet, a tim divaka co nejefektneji dostat
do degje.

Vyrazne je podporovano zaberovou technologii
uzce spojen s vyrazovymi prostfedky upoutavek
(trailers, teasers) a videoklipu




llustrace VKS

Il. Obsahove prvky » Intro

CORPORATION advanced Robot evolution
into the NEXUS phase — a being virtually
identical to a human — known as a

The NexuUs 6 Replicants were superior
in strength and agility, and at least equal

in intelligence, to the genetic engineers

wktefrizjedlstviotili. Byli vak silngjsi
a obratnéjsi nez onil.




llustrace VKS

Il. Obsahove prvky » Intro




llustrace VKS

Il. Obsahove prvky » Obrazovka

prezentujici obraz faleSného zrcadla (false
mirror), anonymniho, do nekonecnha upreného
oka, v jehoz odrazu vidime priserny, nelidsky
svet Vyrazne je podporovano zaberovou
technoloqii

Na urovni zobrazovani obsahu obrazovkou je
replikovana myslenka multiplikace oken/obrazu,
nebo byva obraz multiplikovan mnozstvim
obrazovek




llustrace VKS

Il. Obsahove prvky » Obrazovka




llustrace VKS

Il. Obsahove prvky » Obrazovka

ic vic.




llustrace VKS

Il. Obsahové prvky » Mesto
mesto, respektive jeho konkretni futuristicke vize

na mnoha urovnich film Casto a jasne vykresluje
svuj pfibéh proti pozadi mésta ¢i metropole
V podobach filmoveho mesta je patrne i tzv.

mestske umeni (urban art), které se vyznacuje
propojenim s modernou nebo postmodernou




llustrace VKS

ll. Obsahové prvky » Mésto




llustrace VKS

Il. Obsahové prvky » Technologie

Dusledkem toho vstupu vznikly nové estetické
prvky, jako napriklad 3D animace Ci
reprezentace vyspelé technologie zastupnymi
elementy

podobnost v zobrazeni technologie s designem
spotrebni elektroniky dané doby

Ve vizualnim zobrazeni je timto rozliSovan vztah
mezi Clovekem a strojem jako instrumentalni
nebo proteticky




llustrace VKS

Il. Obsahové prvky » Technologie




llustrace VKS

ll. Obsahove prvky » Telesnost
Lidskeé telo jako esteticky prvek je v uvadenych
filmech Uzce spojeno s predstavou kyborga.
Kyborg je vyjadrfenim potrfeby prizpusobit se
fyzicky a symbolicky nepratelskemu prostredi
Odlisne je také zobrazeni pohybu u
animovaneho a hraného filmu, jez je dano
pouzitim odliSné zaberove technologie (animace
a kamera)




llustrace VKS

ll. Obsahove prvky » Telesnost




llustrace VKS

ll. Obsahove prvky » Telesnost




llustrace VKS

I1l. Shrnuti
Tyto prvky jsou natolik vyrazne, ze ovliviuji
nejen celou vizualni kulturu, ale také na obecné
urovni vnimani ohranicuji konkretni rozmer
digitalni kulturni virtualizace

Posun ve filmove reci takeé zintenzivnuje
promena mista filmoveé produkce

VKS charakterizuji podobu vizualni kultury,
V niz je propojeno vSe do jedné velké
postmoderni brikolaze.




Zaver

Pristi tema:

Seminar - workshop

Dékuji za pozornost.
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