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Alan M. Turing

1912 — 1954
britsky matematik, logik,
kryptoanalytik
zachranil Evropu pred
nacismem (rozlusténi
Enigmy)

* texty:

,,On Computable Numbers

with an Application to the
Eintscheidungsproblem “

,, Computing Machinery and
Intelligence “
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Turingﬁv StI'Oj (lasicky)

zarizeni schopné
implementovat urcitou
algoritmizovatelnou
proceduru — vypocet
sklada se z ridici jednotky
(finite state machine

controller), Cteci hlavy.a\
neomezené dlouhé pas

v zavislosti na sou¢asném
stavu a symbolu precteném na

If in state 55, reading a 1,
overwrite the symbol with
a b0 and go to state 43.

konkrétnim misté pasky miuze
stroj zménit svuj stav,
pohybovat hlavou (doleva 1
doprava) a ménit znaky na
pasce

stroj je deterministicky

http://www.cs.vsb.cz/jancar/ TEORET-INF/ANIMACE/TuringuvStroj.html

Mow in

state 55
reading
al



http://www.cs.vsb.cz/jancar/TEORET-INF/ANIMACE/TuringuvStroj.html
http://www.cs.vsb.cz/jancar/TEORET-INF/ANIMACE/TuringuvStroj.html
http://www.cs.vsb.cz/jancar/TEORET-INF/ANIMACE/TuringuvStroj.html

Univerzalni Turinguyv stroj

e zatizeni, které je - <=
S
schopno g (Tt
implementovat '
Jjakoukoliv
algoritmizovatelnou
proceduru

 jako sv¢ stavy
zahrnuje vSechny
myslitelné Turingovy Toriey slues the hallcy problem,

on discover that EERL

1 lem with his machine 73
stroje Pl ot b e The fape

Halting problem
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Universal State
Turing Tra'nsntlnn
Machine Diagram
T Turing Machine
Description

Infinite Tape |

0 1 0 0
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- ., Luringlv stroj si mizeme piedstavit jako krabicku, do které vstupuje oboustranné

nekone¢né dlouha paska. V krabicce je fidici jednotka se Cteci hlavou, kterd ¢te obsah
pasky. Podle obsahu policka, které zrovna ¢teci hlava ¢te a podle interniho stavu fidici
jednotky se vybere pravidlo, které urcuje, co bude Turinglv stroj délat. Ten mlze zménit
obsah aktudlniho policka, mlizZe se posunout na pasce o jedno policko vpravo nebo vlevo
(nebo miize ziistat stat) a nebo miize zménit sviyj stav. Martin Blazek




Turinguv test

,,I believe that in about 50
years it will be possible to
program computers...to
make them play the
imitation game so well
that an average
interrogator will not have
more than 70 % chance of
making the right
identification after five
minutes of questioning. “

Alan Turing (1950) S e Tuamc.lmz-lfs‘rs”r
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Turinguv test

» Je mozné pojimat mysleni jako
Jisty typ vypoctu? — odtud
prevladajici paradigma
komputacné-reprezentacniho
uchopeni mysli

otazku: Mohou stroje myslet?

se snazi nahradit jinou — o ,
rozhodnutelnou otizkou Imitacni hru hraji tfi hraci: hrac¢ X

dostava od hract A a B informace v
podob¢ psaného textu prostfednictvim
terminalu (ptivodné dalnopisu). Jeden z
hracl A a B je muz, druhy Zena. Hra¢ X
ma odhalit, kdo je muz a kdo zena. Muz
ma piekazit vyhru hrace X, cilem zeny
je, aby hra¢ X vyhral.

otazka inspirovana tzv .
imita¢ni hrou — tkolem je
pouze na zakladé otazek a
odpovédi rozhodnout, zda
komunikuji s muZem nebo se
Zenou
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Turinguv test

e

* neni-li ¢clovék schopen z jazykového chovani rozpoznat, Ze nemluvi
s Clovékem, ale se strojem, pak stroj obstal v Turingové testu

* otazka Mohou stroje myslet? nahrazena otazkou Mohou stroje
absolvovat tento test?

* uspesné slozit Turingiiv test je dostate¢nou (nikoliv nutnou)
podminkou mentalnich stavi
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Namitky

primo v Turingové 6. Lady Lovelace

textu: 7. z Kontinuity
teologicka nervoveho systému

hlava v pisku 8. z neformalnosti

matematicka jednani

z védomi 9. zmimosmyslového
et vnimani

z ruznych

neschopnosti

http://docs.google.com/View?docid=dhk48mmk 36d43h2qfd



http://docs.google.com/View?docid=dhk48mmk_36d43h2qfd
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Program ELIZA

vytvortil Joseph Weizenbaum (1966)
dokézal uspéSné imitovat chovani
psychoterapeuta

cast dialogu mezi programem ELIZA
(E) a pacientem (P):

P : VSichni lidé jsou stejni.

E : V jakém smyslu?

P : Potrad nas do néceho nuti.

E : Mate na mysli n¢jaky urcity
piriklad?

P : No, mij chlapec mé& ptinutil, abych
sem prisla.

E : Vas pritel vas donutil, abyste sem
ptisla!

P : Rika, ze jsem porad tak sklesla.

E : Je mi lito, ze jste sklesla.

P : Je to pravda. Jsem nestastna.

E : Myslite, Ze vdm pomiize, Ze jste
sem prisla, abyste nebyla nest’astna?
P : Potiebuji né¢jakou pomoc, to je
Jisté.

E : Co by to znamenalo, kdybyste
dostala né¢jakou pomoc?

P : MozZna, Ze bych se naucila n¢jak
vyjit se svou matkou.

E : Reknéte mi néco vic o své roding!
P : Moje matka se o m¢ stara.

E : Kdo z vasi rodiny se jesté o vas
stara?

P : My otec.

E : Vas otec.

P : V néfem se podobate mému otci.
E : V ¢em vidite podobnost?
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Vyvojovy diagram Elizy




“On the Internet, nobody knows you're a dog.”
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Are you sure you
ara not a machina?

I am SURE T am
not a machine.
. -\‘\-\-\-\-\‘\-

A

——

You passed. You
ara human .

Ok, maybe I am a
machine. What kind of furing

test was THAT?,
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http://www.youtube.com/watch?v=Uenqw9Miaq0& feature=related



http://www.youtube.com/watch?v=Uenqw9Miaq0&feature=related
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Zavazné namitky

John R. Searle

Minds, Brains and Programs (1980)
Ned Block

Psychologism and Behaviorism (1981)
Roger Penrose

The Emperor's New Mind (1989)
David Chalmers

The Conscious Mind (1996)



John R. Searle

*1932

americky filosof (jazyka a
mysli)

profesor v Berekeley
texty:

Speech Acts: An Essay in
the Philosophy of
Language (1969)

Minds, Brains and
Programs (1980)

Mind: A Brief
Introduction (2004)
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Searluv ¢insky pokoj

argument proti programu umgle
inteligence (silna Ul) opfené o kritérium
Turingova testu

Je vhodné rozliSovat troji:

. Myslenkovy experiment
. Argument ve vlastnim smyslu

argument Relativity vypoctu vzhledem
Kk uzivateli (1990)



Myslenkovy experiment

Clovék, ktery neumi ¢insky v mistnosti
zpracovava data podle jednoznac¢né
predepsanych pravidel

Clovek nevi, Ze vstupujici data jsou
¢inské znaky, ani ze klikyhaky, ktere
odevzdava ven jsou v ¢instin¢ odpoveédi na
otazky

o Umi dotycny cinsky?
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Searluv ¢insky pokoj
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Umi dotycny cinsky?

podle Searla:
Neumi!

vse, co umi, je podle

anglicky napsanych
pokynu pfemistovat

desky s klikyhaky na

zaklade¢ jejich
formalnich
(syntaktickych)
vlastnosti

podle odpurcu:

Pokud neumi, odkud se
berou spravné
odpovedi?!

Searle chybné ztotoznil
odpovidajiciho s
clovékem v mistnosti,
zatimco ve skuteCnosti
odpovida cely pokoj
(tzv. systémova
odpoved)




Argument ve vlastnim smyslu

proti silné umélé inteligenci, ktera tvrdi, ze k
rozumeéni dochazi vylu¢né diky programu,
ktery rozum¢jici implementuje

Zachazeni se syntakticky definovanymi
jednotkami podle vylu¢né syntakticky
definovanych pravidel nedava samo zadny
pristup K jejich pripadné sémantice
Program je formalni a jako takovy kauzalné
inertni; rozuméni je naopak vysledek realnych
d¢ju, které maji kauzalni povahu — k rozuméni
nemuze dochazet vyluéné diky programu
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Relativita vypoctu vzhledem k
uzivateli

* VSechny syntakticky definované
vlastnosti jsou relativni vzhledem k
uzivateli — jsou nécim, co do realného
svéta vnasi uzivatel obdareny primarni
intencionalitou

s1ln€jSi nez Argument ve vlastnim smyslu,
nebot’ tvrdi 1 to, Ze mozek neni
organizovan algoritmicky

-
-
-
-
=
-
-
-
-
-
-
-
-
-
ke
-
-
-
-
-
-
-
-
-
-
Ed




l1I

|

Zhodnoceni

A A AN A R

MySlenkovy experiment

\

neni konkluzivni (zfeym¢ 1 chybné
zadany)

I

Argument ve vlastnim smyslu
e je konkluzivni, osudny pro silnou Ul
3. Relativita vypoctu ...

* neni konkluzivni pro ty, kdo odmitaji
primarni intencionalitu

T ) I Il e P A

-
-
-
-
-
-
-~
-
-
-
e
-
e
-
b
-
-
-
-
-
e
-
e
-
-
Ed




l1I

\

David Chalmers

A A A A R

*1966
australsky filosof

\

pusobi jako profesor
filosofie na Australian
National University

texty:
The Conscious Mind
Explaining

Consciousness.: The Hard
Problem

-
-
-
-
-
-
-~
-
-
-
e
-
e
-
b
-
-
-
-
-
e
-
e
-
-
Ed

—
—
—
—=
-—
—
—_—
_—
—
—
—
—
—
-—
—




-
-
-
-
=
-
- &
-
-
-

2 >
-
-
-
ke
-
- &
-
-
-

.
-
-
-
-

=

Filosoficka Zombie

* mysSlenkovy
experiment
hypoteticky tvor,
ktery postrada
fenomenalni
mentalni stavy, v
kterémkoli jiném
ohledu je ale
nerozlisitelny od
Clovéka

SUHdWIVHD

The
Consclous

Mind

In Search

ST]OIDSUO:) Sy L

DAVID J. CHALMERS




David Ch. a jeho Zombie

N VI AT A A A R U

\

\

NerozliSitelni z perspektivy treti osoby, ale z perspektivy
prvni osoby fundamentalné odliSni — Zombie postrada
subjektivni fenomenani mentalni stavy — kvalia.
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Kvaliova mutace

A A A A R

proces, pii kterém dochazi k neobvyklym
zménam kvalii

\

I

druhy:
chybéjici kvalia (sem patii Zombie)
obracena kvalia

cizi kvalia
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Zacileni zombie-argumentu

A A AN A R

proti behaviorismu — dv€ naprosto stejn¢ se
chovajici stvorenti, ale...

proti funkcionalismu — dv¢€ stvoreni se stejnou
funkcionalni strukturou, ale...

proti teorii identity — dvé stvofeni s naprosto
steyjnymi1 mozky, ale...

\

I

proti fyzikalismu - zombifikovany svét je
bezrozporné myslitelny (logicky mozny)
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Namitky

A A AN A R

(W

Opravdu absolvuje Zombie Turinguv
test?

Ach ty mySlenkove experimenty...

\

o

.
3.

Zombie je mozna, ale nic to nedokazuje —
nase predstava Zombie je priliS naivni.
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Z.ombie dilema

» bud’ budeme chapat
zombii uzce — bez
reprezentaci vyssiho
radu — pak ale nemame
co do Cinéni s
behavioralné identickou
bytosti

nebo budeme chapat
zombii Siroce — s
reprezentacemi vyssSiho
radu — pak je vSak
zombii kazdy z nas

»Jsem Zombie.*
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