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Cemu se ma nauéiti nastavajici mali¥ napfed.

Mlady malif se ma napied naudéiti perspektivé po-
dle mér kazdé véci; pak se ma postupné uditi
u dobrého mistra, aby si osvojil poméry adi; pak
se ma uéiti z prirody, aby se ubezpecil a presvéd-
&l o tom, ¢emu se naucil; potom se ma divati na
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price rozmanitych mistra, aby si navykl upotre-
biti v praxi nauéenou litku a aby pFivykl préci.

28
Jak maji mladici studovati.
Cviéné prace mladych malifa, ktefi cht&ji miti
dspéch v oboru zpodobovani veskerych predméti
v pFirodsg, se maji tykati kresby, doprovazené toéno-
vanim stini a svétel, odpovidajicich poloze, v niz
takové predméty a postavy jsou.

3.
Jaké pravidlo dati mladym maliFam.

Vime uréité, 7e zrak postiehne i sebe rychlejsi je-
vy v jediném okamziku a s jediného stanoviska
vidi nekoneéné mnoho dtvarid, nicméné najednou
jasné nerozezni nez véc jedinou. Prikladmo: ty.
étenari, pohled na tento potistény papir a hned
vidi3, 7e je plny pismen. Ale v tom okamziku ne-
rozpoznas, co to je za pismeny, ani co znamenaji;
proto ti nezbude, neZ zabyvati se jimi slovo za slo-
vem, Fadek za Fadkem, chces-li miti povédomost
o obsahu véci. Také, budes-li chtiti vystoupiti na
vrch budovy, bude ti stoupati stupinek za stupin-
kem, jinak se nahoru nedostanes. A tak ti pravim,
%e s piirodou je to také tak v tomhle uméni. Chces-
li miti pravou znalost forem véci, zacnes jejich
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¢4astmi a neprikroéis k dalsi Easti, nezli budes miti
v dobré paméti a nez bude3 miti zacvienu tu prv-
ni. A budes-li jinak délati, promarnis ¢as anebo
opravdu znaéné si protdhnes uéiiovska léta. A pfi-
pominam ti, Ze se dfive mas nauéiti pili a pecli-
vosti, nezli ukvapené hbitosti a spénosti.

4.

Pripomenuti mladiku, jenZ se chce ucit
malovani.

Jsou mnozi, ktefi maji lasku a touhu ke kresbé, ale

ne vlohy, a to budiz znamo takovym mladym mali-

fam, ktefi jsou nepeclivi a nikdy nevypracovavaji
svoje kresby Fadné ostinéne.

5.

Rada pro maliFe.

Neni chvaly hoden ten malif, ktery dobfe maluje
jen jedinou véc, jako na p¥. akt, hlavu, roucho ne-
bo zviFata, krajinu nebo podobné jednotlivosti, pro-
to7e neni projevem velikého nadéni, kdyz
nékdo, vénovav se jediné véci vyhrad-
né a stale ji omilaje, déla tu je-
dinou véc poradné.
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6.

Jakym zpiisobem ma mladik postupovati
pii studiu.

V mysli malife maji se stiidati neustile tolikeré

avahy, kolik je v§znamnych podob predmétu, kte-

ré se pred nim naskytuji, a u nich se ma pozdrZeti,

zaznamenati je a pro né si stanoviti pravidla hledé
k mistu, okolnostem, osvetleni a stinum.

A
O zpusobu uceni.

Napied si 0svo]j nauku a pak usiluj o cvik, jenz se

2 ni rodi. Malif ma studovati pravidelné, nema

upoustéti od véci, ktera mu dobfe nejde, a ma vi-

d&ti, jaky je rozdil mezi tidy zivoucich bytosti a je-
jich skloubenim.

8.

Upozornéni malifi.

Malif mé byti viestrannym a osamélym; ma pozo-

rovati, co vida, a ma sam s sebou hovoFivati, vybi-

raje nejznamenitéjsi ze viech druhit véci, kteréz

vidi, délaje to jako zreadlo, jez se tolika barvami

zbarvi, kolik jich je na véci, jez se pred né stavi.

A bude-li malif tak ¢initi, bude se zdati, Ze sam je
druhou pfirodou.
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9.
Rada, jak se stati viestrannym malifem.

Ten neni viestrannym, kdo nemiluje stejné veskeré
véci, které se v maliFstvi vyskytuji; jako kdyZ neé-
komu se nelibi krajiny, ma za to, 7e je snadné
zbadati je. Nas Botticelli fekl, ze takové studium
je zbyteéné, protoze pouhym hozenim houby na-
pojené rozli¢nymi barvami na néjakou zed se do-
cili na té zdi skvrn, z nichZ se da vypozorovati
krajina. Je pravda, Ze se daji z nich vy¢isti ruzné
nahodilé podoby, kdyz to chceme vynajiti, na pf.
hlavy raznych zvifat, hlavy lidi, bitvy, atesy, more,
mraky, podoby héju a lesit a jiné véci; a je to tak,
jako to byva se zvukem zvonu, z néhoZz muZes vy-
poslouchati to, co se ti namane. Ale tiebaZe by
tyto barvité skvrny podavaly jisté invence, prece
jen té nepoudi, jak zdolati jednotlivosti, a takovyto
malif tvori nepékné krajiny.

10.
Kterak ma byti malif viestrannym.

Ty, malifi, jenZ chces byti viestrannym a chces vy-
hovéti raznym nazoram, hled, abys v jednom a
tomze svém dile mival jak véci velmi tmaveé,
tak i lehounce ostinéné a vidy podané
tak, aby byly patrny pficiny hlu-
bokych stind i téch néznych.
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11.
Rada maliri.

Mali¥, jenz pochybovaéné nehloubd, malo ziska;
kdyz jeho dilo je nad tdsudek svého tviurce, ma
z toho tviirce malo; kdyz viak jeho usudek je nad
dilo, tedy to dilo zdokonaluje do nekoneéna, ne-
zabrani-li mu v tom lakomost.

12.
Rada jako jedna z dFivéjsich.
Malii si ma napted navyknouti ruku okreslovanim
praci dobrych mistrd, a kdyZ si tomu navykl, pod
vedenim svého uéitele ma si navyknouti dobie kres-

leni plastickych véci podle pravidel, jeZ tu budou
pozdéji o kresleni prostorovych ttvari uvedena.

i3.

Rada, jak naértavati vyjevy a postavy.
Naértavani vyjevis budiz hbité a podani tél a udi
nebudiz p¥ilis vypilovano. Jen davej pozor
na polohu ada, které potom pohodl-
né, budou-li se ti libiti, mtzes
zdokonalovati.
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14.

O tom, Ze se maji opravovati chyby, jez se
objevi.

Pfipominam ti, malifi, 7e kdyZ sam nebo upozor-
nénim druhych objevis ve svém dile chyby. Ze je
mas opravit, abys, uvefejniv takova dila, s nimi je
nevystavoval. A neospravedliiuj se sam sobé, na-
mlouvaje si, Ze takovou daremnost napravis v bu-
doucim dile; vzdyt malba nezanika ve stavu zrodu
jako hudba, ale piedlouho trva a ¢as vyda svédectvi
o tvé zpozdilosti a nevédomosti. A i kdyz se budes
omlouvati tim, Ze jsi potfebny a 7e zapase s nedo-
statkem, nemas ¢asu na studium, aby ses stal rad-
nym malifem, tedy nedavej vinu jinym, leda sobé,
protoze studium ctnosti a stateénosti je strava duse
a téla. Kolik bylo filosofd, ktefi se v bohatstvi na-
rodili a kteFi, aby jim statky nebyly prekazkou, je
opustili!

15y
O usudku.

Neni véci, ktera by nas vice klamala neZ nas roz-

um, kdyz ma dati asudek o nasich dilech vlastnich,

a platnéji i writeéndjsi ti budou vytky nepratel,

nezli vyroky pratel, protoze pFatelé jsou aplné to-

tosni s tebou a tak t& mohou klamati tvym vlast-
nim usudkem.
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16.

Jak dati podnét obrazotvornosti.

Neopominu mezi témito radami podati novy vyna-
lez o uvazovani, kteryz vynilez, jakkoli se zda ne-
patrny a skoro smésny, pies to je preuziteény pro
povzbuzovani vynalézavé predstavy, a je tento: Bu-
des-li se divati na opelichané a zaipinéné zdi nebo
na nestejnorodé kameny, mizes tam vidéti sestavy
a podoby riznych zemi (map), bitev rozmanitych,
hbité pohyby osob, neobvyklé vyrazy obliceju, odé-
vy, a jinych véci do nekonecna, protoZe ve zméti
véei damysl se vzchopuje k novym vynalézavostem.

17.

O rozjiméni, d¥iv nez rano vstavas a nez
usinas potmé.

Jesté jsem piisel na to, Ze je nemalo uZiteCné, kdyz
jsi v temnoté v posteli, zopakovévati si zb&7né linie
forem pfedtim studované nebo jiné vyznam-
né véci subtilni povahy: a na tento
zptsob se utvrzuji véci, jez
byly utkvély v paméti.
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18.

7e se ma dfive nauéiti a navyknouti peclivosti
a pili nez hbité zru¢nosti.

Cheei-li dobfe a uziteéné studovati, tedy kreslivaje,
kresli zvolna a rozlisuj neukvapené mezi svétly,
ktera a kolik jich je nejjasnéjsich; a tak rozlisuj
i mezi stiny, které z nich jsou tmavsi nezli jiné, a
rozpoznavej, kterak se spolu misi, jakého jsou dru-
hu, a srovnavej je mezi sebou, pozoruj obrysy, kam
sméfuji, a u éar, ktera ast jich méa byti v tu a kte-
r4 v onu stranu a kde maji byti vic nebo méné pa-
irné, jak Siroké neb tenké, a koneéné hled, aby
tvoje stiny byly souvislé bez skrtii‘a skvrn, tak jako
dym; a kdyZ si takto budes vést a kdyz ruka na-
bude peélivosti, docili§ brzy zbéhlosti, diive nezli
se nadéjes.

19,

Jak malif ma rad vyslechnouti usudek

kazdého.

Jisté nema odmitnouti malif, kdyZz maluje a kresli,

asudek kohokoliv, ponévadz vime, 7e clovék, tre-

baze malifem neni, zna pfece jen tvary ¢lovéka, vi,

je-li hrbaty, méa-li velkou nohu nebo ruku, je-li kul-

havy, nebo ma-li jinaké vady. A kdyZ vime, Ze lidé

dovedou posuzovati dila ptirody, vime, Ze tim spi-
%e dovedou posouditi i naSe chyby.
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20.

7e nikdo nemuze mnoho spoléhati v sebe,
nehledi-li na pfirodu.

Ten, kdo si domysli, Ze v sobé muze uchovati vie-

cky dojmy z prirody, se myli, protoZe nase pamét

na to nestaci: proto na kazdou véc se V prirodé
podivej!

21.
O rozmanitosti maleb.

Malif ma hledéti, aby byl viestranny, protoZe mu
na distojnosti mnoho bude chybé&ti, bude-li jednu
véc délati dobfe, jinou Spatné: jako tém, ktefi stu-
duji jen nahé télo dobfe timérné a nezabyvaji se
jeho odriidami a zridami; protoZe ¢lovek muze byti
bud Gmérny nebo tlusty, kratky nebo dlouhy, atly
nebo prostiedni; a kdo s touto rozmanitosti nepo-
¢ia, delava pak vzdy svoje postavy na jedno brdo,
co% je véc hanliva.

22
O viestrannosti.

Je snadno muZi dovednému byti vSestrannym, pro-
107e viecka zvirata pozemska maji podobné udy,
t. j. svalstvo, nervstvo, kosti a neméni se, leda co do
délky nebo tloustky, jak bude ukazano v anatomii.
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Oproti tomu nepiesvédéim malife, ze by bylo pra-
vidlo pro zvirata vodni, jez maji premnoho druhu.

24
0O téch vykonnych malifich, ktefi pracuji
hbité bez peélivosti a bez védomosti.

Ti, ktefi jsou zamilovani do maliiské hbitosti bez
peclivosti, ba bez védomosti, jsou jako lodivodové,
kteFi se spoustéji na move s lodi bez kormidla a
bussoly, lodivodoveé nemajici jistoty, kam dopluji.
Vzdy ma byt malifstvi vykonné zalozeno na dobré
teorii, pro kterouZz perspektiva je voditkem a bra-
nou. A bez teorie nic kloudného se neudéla, a to
jak v mali¥stvi, tak v 7adném jiném tviiréim povo-
l4ni nebo Femesle.

24.
Nenapodobujte jiné maliFe.

74dny malif nema nikdy napodobovati zpusob ji-
ného malife, protoZe bude zvan vnukem a ne sy-
nem prirody: protoze spise mame choditi pro
radu k piirodé, kdyZ nam véci prirozenych
dava hojnost, nezli k mistram,
kteii se z ni ucili.
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25,
O malovéni podle p¥Firody (skuteénosti).

Kdy% mas nékoho nebo néco kresliti podle p¥irody,

postav se na vzdélenost tfikrat vetsi, nez je vyska

predmétu zobrazovaného a pii kresleni a pfi na-

sazovani i vedeni kazdé &ary sledu] priseky s osou
na celém kresleném pfedmétu.

26.
Pokyn malifi.

Pii svém kresleni pamatuj dobie, jak mezi stiny
jsou stiny nevystizitelné co do tmavosti a co do po-
doby, a Ze toto se dokazuje pravidlem tfetim, jez
pravi, Ze na povrsich kulatych téles je tolikero sti-
nét a svétel, kolikero je stini a svétel proti nim

v okoli.

21.
Jak vysoko ma byti svételny zdroj pfi
malovani podle modelu.

Svétlo pro kresleni podle modelu nebo podle p¥i-
rody ma jiti od severu, aby se neménilo. A pracu-
jes-li na jih, méj okna zastiena, aby slunce, po cely
den svitici, neménilo tvoje svétlo. Vyska svételného
zdroje (smér svétla) ma byti takova, aby predmét
yrhal stin tak dlouhy, jako sdm je vysoky.
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28.
Jaké svétlo volit pro kresleni postav.

Kazda postava ma obdrZeti to svetlo, ve kterém
svoje postavy predpokladas, t. j., stavis-li své osoby
do krajiny, jsou zatopeny oslitujicim jasem, neni-li
slunce kryto mraky; a slunce-li sviti na tyto osoby,
tu jejich stiny budou velmi tmavé v pomérn k ¢as-
tem osvétlenym a budou miti tyto stiny okraje urci-
té, a to jak stiny vlastni, tak i vrzené; a takovéto
stiny se nebudou mnoho hoditi ke svétlim, proto-
e s té strany je osvétluje modrost oblohy a svou
barvu sdéluje té &asti, na niz hledi; a to se velmi
projevuje ve vécech bilych: ta éast, co jest osvétle-
na sluncem, jevi barvu slunce, a to uvidi3 neprodle-
né, kdyz slunce se sklani k zapadu mezi ervanky,
t. j., kdyz mraky se barvi svétlem, jez je ozafuje;
ktera# rudost mrakd spolu s rudosti slunce dodava
¢ervenosti tomu, co jest jejich svétlem osvétleno;
a ta cast téles, ktera neni k nim obricena, podrzi
barvu vzduchu; a kdo takové pFedmély vidi, mysli,
7e maji dvoji barvu; a tomu se nemuzes vyhnouti,
kdyz malujes aéin, abys neukazal i jeho pFicinu, sic
jinak tvoje prace bude marnéa a chybna. A je-li tvo-
je postava v mistnosti ztemnélé a vidis-li ji zvenéi,
tu takovato postava bude miti stiny zmlzené, kdyZ
jsi ve sméru paprski; a takovato postava bude lepa
a bude ke cti svému zpodobiteli, protoze bude plas-
tick4, se stiny mékkymi a vytracenymi, a to nejvice
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zmlzenymi v téch mistech, kde vidi§ mensi temno-
tu mistnosti, protoze tam jsou stiny skoro neposti-
yitelné, a pri¢ina toho bude na patficném misté

sdélena.

29.

0 volbé svétla, kdyZ se maji kresliti plastické
predméty skutetné nebo pomysiné.

Pyilis tvrdé a patrné vymezeni svétla a stinu se vel-
mi haniva a tedy, abys takové nevhodnosti se vy-
hnul, kdyz budes délati t¢lesa v Sirém, neudélas
postavy sluncem ozatené, nybrz budes ptedpokla-
dati, e n&jaka mlha nebo prisvitné mraky jsou
mezi sluncem a predmétem, a pak, ponévadz po-
stava neni sluncem pfesvicena, nebudou tvrdé meze
stina a svétel.

30.
O zpodobovani nahoty.

Budeg-li kresliti nahé 1élo, hled, abys je vidy kres-
lil celé, a pozd&ji dodélej tu ast, ktera se ti libi,
a uved ji v souvislost s ostatnimi tdy, protoZe jinak
bys nikdy si nenavykl ady spolu dobfe spojovati.
A nikdy nedélej hlavu obracenou tam, kam je oto-
¢ena hrud, a také ne ruku tim smérem, kterym jde
noha. A obraci-li se hlava na pravé ramé, udélej
¢asti toho ramene nizsi neZ ramene levého. A kres-
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1iz-li vypjaty hrudnik, uspoiadej to tak, aby, kdyz
hlava je otofena nalevo, asti pravé strany byly
vy$si nez levé.

31.

O kresleni prostorového utvaru skute¢ného
nebo pomyslného.

Kdo kresli podle modelu, ma se tak zariditi, aby
oko postavy zpodobované bylo ve stejné urovni
s okem toho, kdo kresli.

32,

Zpusob, jak nakresliti spravné pohled
na krajinu.

Vezmi sklo veliké asi jako kreslici papir, a to upev-
ni dobfe p¥ed svyma o€ima, t. j. mezi ofima a véci,
kterou chces kresliti, a pak si sedni na 24 lokte pFed
timto sklem a upni hlavu néjakym zarizenim tak,
aby se nemohla nikterak pohnouti. Pak zavii iza-
kryj jedno oko a potom ttétcem nebo tuzkou vy-
znaé na skle, co se tam jevi z prostoru, a pak to
okopiruj a pfenes na dobry papir, vyma-
luj to, libo-li ti, délaje tak dobfe
vzdudnou perspektivu.



33.

Jak se maji zobrazovati krajiny.

Krajiny se maji zobrazovati tak, aby stromy byly
na pul osvétleny a na pal ostinény. Je viak lepsi
malovati je, kdyZ je slunce za mrakem, protoZe pak
stromy se osvétluji nebeskym svétlem celkovym
(rozpt)'flen)'fm) a celkovym stinem zemskym a jsou

pak temné&j3i v téch ¢astech, jez se zeml pfibliiuji.

34.
Jak pracovati pii svicce.

Pii takovémto noénim svétle vloZ (zarémované)
platno nebo prisvitny papir nebo (aby se nemusil
proma§t’ovati) list tenkého papiru kancelaFského

mezi model a svétlo a avidii svoje stiny mekkeé.

35
Jak zobraziti oblicej a dati mu pavabné stiny
a svétla.

Nejptvabnéjsiho stinu a svétla se docili na oblice-
jich téch, ktefi sedi v néjakych stinnych mistno-
stech, takZe oti hlediciho vidi ostinénou ¢ast obli-
éeje jakoby ztemnélou stinem mistnosti a vidi na
osvétlené ¢asti obliceje zarovenr svétlo, které mu
dodéava jas vzduchu. A timto vzajemnym dopliova-
nim sting a svétel obdrZi tvai velikou plasticnost
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a v asti osvétlené stiny skoro nepostizitelné: a ta-
kovymto zpodobovanim a doplitovanim svetel a

stina oblicej velmi ziskava na krase.

36.

O svétle, pfi némz se dob¥e maluje télova
barva obliceju a nahych postav.

Takovato mistnost ma byti nekryta, se sténami ma-
sové barvy; v 161é se délaji podobizny, kdyz mraky
slunce kryji. Anebo udélas jizni stény tak vysokeé,

v

aby sluneéni paprsky nedopadaly na steny severni,

aby, od nich odrazeny, nekazily stiny.

3.
Jak tvofiti postavy pro vyjevy.

Na sténé, kterou ma vyplniti malif vijevemnt, bude
miti vzdy na zieteli onu droveil, ve které chce umis-
1iti svoje postavy, a to jiz pri kresleni podle mode-
lu k tomu ucelu; a bude voliti stanovisko oka o to
nizsi pod kreslenou véei, o¢ bude jeho obraz nad
okem pozorovatele., jinak jeho prace by byla hod-

na pokarani.

38.

Jak kresliti nahotu podle modelu a i jiné.

Hled mivat po ruce olovnici, abys vidél dotyky a

praseky véci (linii).
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