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Percepce novomediálního díla (nejen) v galerijním prostoru

Výstup z kurzu:

o referát v rámci přednášky v rozsahu cca 20 min

nebo

o esej v rozsahu 5400 znaků odevzdaná do konce zkouškového 

období

Téma referátu nebo eseje:

- reflexe výstavy, přehlídky / festivalu

- odborného textu (viz bibliografie, ale není závazná)

- tendence, autora, apod.



Výukové okruhy

• Umění jako technologický, institucionální a psychologický "stroj" : pojem aparát, dispozitiv

• Relativizace tradičně definovaných formátů a médií –"umění", "fotografie", "film" či "masová média“ a propojování 
a hledání styčných ploch a vzájemných inspirací; intermedialita

• Nová média  retrospektivně: fotografie, film, rádio, televize , video a další technologie, které výrazně ovlivnily a 
proměnily tradiční formy umělecké tvorby. Vybrané historické příklady  novomediálních forem (avantgarda a 
film, Kinoautomat, ad.)

• Institucionální kontext: strukturální nastavení  výtvarného a kinematografického oboru; reprezentativní příklady 
přehlídek, výstav

• „Institucionální absorpce“ - vymezení některých tendencí, relativizující tradiční institucionální kontext, „suplování 
funkcí“

• Jak filmy visí na zdi nebo tvoří sochu: technologické  standardy a instalační koncepce v rámci prezentace 
nových médií v galerii. Instalace – současné „médium“ výtvarného umění.    

• Percepce – teorie diváka s odkazem na institucionální rámec:

podoba raných filmových představení, situace „kino“ a situace „galerie“ , identifikace, pasivní filmový divák a 
aktivní návštěvník galerií    

(pořadí výukových okruhů se neshoduje s pořadím přednášek) 
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