o o

KRERATIVNI PRACE
S INFORMACEMI

Vizualizace informaci

Nastroje vizualizace informaci a predevsim myslenkové mapy, na které se v tomto
modulu zaméfime, vam mohou prinést novy a méné obvykly pohled na praci s
informacemi, na zapis vlastnich pozndmek a tvah, zaznamenani brainstormingu nebo
planovani aktivit. Velmi stru¢né vam predstavime moznosti NVI obecné, predevsim
se vSak zaméfime na myslenkové mapy, vcetné zamysleni nad tim, ,,jak a proc to
funguje“ z pohledu kognitivni psychologie.

Samozrejmé vas naucime myslenkové mapy vytvaret — bude dobré, kdyz si koupite
pastelky a pokusite se o navrat do détstvi s ru¢nim kreslenim, ale chybét nemuze
ani doporuceni a zakladni seznameni s nékterymi mapovacimi softwary. Pokud vas
problematika zaujme, pfipojujeme seznam pouzitych, ale také doporucenych zdroja,
které vam umozni se ji vénovat hloubéji.

Tereza Matysova
<knihovnice, Ustfedni knihovna Filosofické fakulty MU>

Jsem absolventkou oboru Informacni studia a knihovnictvi na Filozofické fakulté MU. Myslenkové
mapy a nastroje vizualizaci obecné byly tématem mé magisterské diplomové prace. Jednd se o velmi
zajimavou oblast, kterou Ize dobre propojit s mou soucasnou pracovni ¢innosti, jiz je mj. informacni
vzdé&lavéni v UstFedni knihovné FF MU.

Lukas Bajer

<nezavisly konzultant>

Jako lektor skolim predevsim pedagogické pracovniky v réiznych oblastech spojenych se vzdélavanim
(vedle inovativnich ucebnich metod i oblasti efektivniho prezentovani, vizualizace informaci ve
vzdélavani a time-managementu). Vedle publikaci s tématem vzdélavani se dlouhodobé publikuji
¢lanky tykajici se osobniho rozvoje, a to prostrednictvim svého blogu http://workaholic.bloguje.cz a
webzinu http://mitvsehotovo.cz, jehoZ jsem byl témér rok séfredaktorem.

Textova opora k pfedmétu
MODUL KPI22 Kreativni prace s informacemi
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Nastroje vizualizace informaci - Nastroje ¢i metody vyvijené pro tvorbu vizualizaci
dat, informaci, znalosti, vztah, které je mozné vyuzit pro celou radu ¢innosti: vytva-
feni ndhledq, vizualizaci, pro sdileni informaci a znalosti, planovani, vedeni poznamek
a dalsi komunikaci.

Myslenkové/mentalni mapy - Autorem pojmu mentalni mapa je Tony Buzan. Podle
néj se jedna o nastroj, ktery umoznuje lidskému mozku zapojit pfi zpracovani infor-
maci obé hemisféry zaroven a podporuje asociativni uvazovani. To ma vyrazné pozi-
tivni vliv na to, jak si informace a znalosti zapamatujeme, znovu vybavime nebo tvo-
fime nové. Pojmy mentdalni a mySlenkova mapa jsou v tomto modulu rovnocenné.

Studijni obsah materialu

1 Co jsou nastroje vizualizace informaci a jak ndm mohou pomoci
1.1 Mentalni reprezentace a kognitivni psychologie

2 MysSlenkové mapy: teorie

3 Myslenkové mapy: principy tvorby a ,,jak na to*
3.1 Sedm krokd k vytvoreni mentalni mapy podle Tonyho Buzana
3.2 Praktické rady a tipy

4 Software pro tvorbu myslenkovych map
4.1 Priklady mapovacich softwar(

Po prostudovani tohoto materialu budete umét

pojmenovat zdkladni nastroje vizualizace informaci

B objasnit jak vyuzivat vizualizace informaci v praxi
popsat systém fungovani mentalnich map

B definovat pravidla, podle kterych tvori myslenkové mapy
navrhnout vlastni vlastni mapy i pomutcky

B specifikovat vlastnosti softward pro tvoreni map
porovnat vhodny software pro tvorbu mentdlndch map

Pouzité ikony

E Priklad H Recnicka otdzka,
Nazorna ukazka Misto pro zamysleni
E Ukol k vypracovani E Pro zajemce,
Procvicovani RozSifujici informace
ﬂ Dllezité, zapamatovat E Shrnuti,
Prectéte si alespori 2x Opakovani dilezitého

Studium materialu by Vam mélo orienta¢né zabrat: 3,5 hodiny

VIZUALIZACE
INFORMACI
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Priklady vizualizci

Priklady vizualizci -
Periodicka tabulka
vizualizac¢nich
metod

VIZUALIZACE

INFORMACI

I Co jsou nastroje vizualizace informaci a jak nam mohou pomoci

Ndstroje vizualizace informaci (dadle jen NVI) mlZeme chdpat jako podplrné
techniky, které nam umoznuji sdilet informace i v komplikovanych vztazich tak, ze
jsou snaze uchopitelné. NejzakladngjSimi
vizualiza¢nimi nastroji mohou byt: grafy,
nakresy, diagramy.

Oborl, které mohou NVI vyuZivat, je
Siroké spektrum: vzdélavani, zurnalistika,

: West East North  South

marketing a PR, management - to jsou e L
prave ty oblasti, kde jsou uzivany NVI, které —or
jsou flexibilni a které se snadno pouZivajf o g +
(tedy tvori, sdili, vnimajf). Jejich spole¢nym e e e = 7
jmenovatelem byva casto pomérné velka o e i B I
mira subjektivity, kterou svym autor@im i et
uzivateldm umozriuji.
HT
Dalsi priklady vizualizaci najdete napr. na strankdch projekt Good.is a Vizudlné.cz.
HTHE

Jako protipdlflexibilnich NVImGzeme chapat celou velkou oblast grafickych vizualizaci
pro obory, jako jsou matematika, statistika, pocitacové, technické a prirodni védy,
typické svou ndrocnosti na pouziti i vnimani, presnost a verifikovatelnost. Tyto
umoznuji jen velmi malou nebo zadnou miru subjektivity. V malé mife se také jedna
o nastroje umoznujici sledovat velké mnozstvi informaci v grafické podobé (viz napr.
sledovani rlstu porodnosti a Urovné vyvoje spolecnosti v prezentaci prof. Hanse
Roslinga na konferenci TED).

Periodickd tabulka vizualizacnich metod je interaktivnim ndstrojem, ktery v online
podobé pri najeti mysi na jednotliva poli¢ka zobrazuje priklady dané techniky, jez
je v zdkladni “nerozbalené” podobé popsdna strucné pomoci symbold.

A PERIODIC TABLE OFVYISUALIZATION METHODS
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Autofi vytvorili pfehled jednoduse pouzitelnych vizualizaénich metod... jez
mohou byt vyuzity k vytvoreni, sdileni nebo kodifikaci znalosti (ve smyslu vhledu,
zkusSenosti, kontaktl nebo schopnosti).


http://Good.is
http://www.vizualne.cz/
http://www.ted.com/talks/hans_rosling_shows_the_best_stats_you_ve_ever_seen.html
http://www.ted.com/talks/hans_rosling_shows_the_best_stats_you_ve_ever_seen.html
http://www.visual-literacy.org/periodic_table/periodic_table.html
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Vybavovani
informaci.

Vybaveni
informaci.

VIZUALIZACE

INFORMACI

Z usporddani ve formé periodické tabulky vyplyvd rfada vyhod: jednak ziskame
viceméné uceleny prehled oblasti, jednak mtze tabulka slouzit jako strukturovany
depozitar vizualizacnich nastroji. V neposledni fadé nabizi tabulka vhodné metody
pro reseni konkrétnich problému: Dalsi vyhodou je mozZnost porovndvat podobnosti
a odlisnosti u rdznych typt vizualiza¢nich metod a porovnavat je podle pertinentnich
hledisek.

Periodickou tabulku, mnohem Iépe pochopite, kdyz ji mysi prozkoumate.

Postupujte od nazorné legendy - uvédomite si, proc je metoda umisténa v

tabulce natom kterém misté, z barvy policka a symbol( v jeho popisu pak

pochopite i zbytek. Zamyslete se nad tim, jak by se vam vizualizace mohla
. hodit tfeba do diplomové prace.

1.1. Mentalni reprezentace a kognitivni psychologie

Mentalnireprezentace podle Psychologického slovniku,,0znacuje schopnost uchovat
v paméti obraz nepritomného objektu nebo jiny soubor informaci ulozenych v lidské
mysli, jejich zakédovani a moznost znovuvyvolani; podstatou uceni je v tomto pojeti
schopnost organizmu manipulovat s myslenkami a predstavami reprezentujicimi
realitu, tj. s mentalnimi reprezentacemi, snaze nez se skute¢nym svétem*

Na zakladé definice tedy mliZeme prohlasit, Ze je vhodné priblizit se pfi praci s
informacemi zplsobdm, které uzivd nas mozek, a to nejen pfi uceni, ale i pri jakékoliv
tvlrdi praci. Konvence nasi spolecnosti zplsobuji, Ze jsme ve velké mife zvykli prijimat
informace predevsim ve formé souvislého jazykového projevu (at' jiz psaného, nebo
mluveného). Poznatky kognitivnich védcl vsak jednoznacné rikaji, Ze obsahy nasi
mysli jsou ve formé mentalnich reprezentaci kédovany zcela odliSnym zplsobem.

L
Nez slozité vysvetlovat teorii vnimani, radeji zkusme jednoduchy tkol:
Zavrete oci a vzpomerite si na nejlepsi zazitek z uplynulého léta.
V jaké podobé se vam informace vybavi?

Bude to obraz (tedy mentdlnireprezentace informace) doplnény o emoce, zvuky
a dalsi viemy. A z této jedné kombinace reprezentaci potom mozek rekonstruuje
celou situaci, uddlosti pred a po ni a dalsi pripojené ,,vzpominky*.

Vizualizace dat, informaci nebo znalosti ve smyslu jejich zaznamenani napr. formou
myslenkové mapy pracuji pravé s rlznymi formami mentalnich reprezentaci a

umozriuji zachytit informace v procesu jejich tvoreni. = pjo,0) ZPracovsus
avainformace
ve forme mentalnich

s

Tvoreni vizualizaci neni jen zaznam, NVI vyzaduiji

zcela odliSny pfistup nez bézné textové poznamky ¢i feprezentaci,
vypisky - a to jak pfi zapisu, tak pri cteni. Nevédomé
procesy ucastnici se procesu tvoreni mentalnich reprezentaci v .

nasi mysli ziskavaji vétsi prostor, aby se mohly projevit.
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Shrnuti - co
jsou nastroje
vizualizaci

K emu slouzi
mentdIni mapy
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Shrnuti kapitoly

Sezndmili jsme se s rlznorodosti typl vizualizacnich nastrojd a jejich vyuziti. Vsimali
jsme sitoho, jak je konkrétni nastroj flexibilni, zdajepro
nés jednoduché z n&j ,,pietist” informace do n&j viozené  sivimene:
a kratce jsme se zamysleli nad tim, jak bychom jej mohli

pouzit.

Jak je néstroj
flexibilni?

Jak snadno se z
néj ziskdvaji
informace?

Mdame strucné teoretické zazemi - vime, Ze teorie
mentalnich reprezentaci ndam fika, Ze nas mozek
nezpracovava informace linearné (jako v textu), ale
prostrednictvim zastupnych predstav.

Jak by se mohl
pouzit v praxi?

Vizualizované informace jsou nasemu zpdsobu mysleni
blizké, a budeme-li je pouzivat, mdzeme prichdzet i na
jiné myslenky a postupy, nez jaké nam se objevi pfi,,pouhém‘ Cteni textu.

I Myslenkové mapy: teorie

Autorem pojmu mentalni mapa je Tony Buzan, ktery se timto problémem zabyva
od 70. let minulého stoleti. Kofeny zndzorriovani informaci jsou v3ak jesté hlubsi,
vzpomerite si napr. na deniky Leonarda da Vinciho nebo Darwinovu studii O pivodu
druh(.

Podle Buzana je mentdlni mapa nastrojem, ktery umozriuje lidskému mozku zapojit
pfi zpracovani informaci obé hemisféry zaroven, coz ma zase vyrazné pozitivni vliv
na to, jak si informace a znalosti ~ '

R yélenky
zapamatovat, znovu vybavovat v Ceitiné najdete Buzanovy mys Yy

. - 4ni, kterou Y
nebo tvofit nové. shrnuty v knize Mentalni mapovarn, k,::/\ek; )
najdete v ¥adé fakultnich knihoven V.

MentdaIni mapy mohou byt pFi studiu velmi uzite¢nym nastrojem pro:

definovani problému,

orientaci v informacnich zdrojich,

vyhleddvani informaci a formulaci reSersniho dotazu,
analyzu, syntézu a vyhodnocovani zpétné vazby.

Informace

S |+ Uceni (vyzkum, opakovani
Vysledky apod.)
*  Dokumenty (zprévy, navrhy INFORMACE * Sbirani dat
atd.) ¢ Komunikace

* Referaty
* Prezentace
* Planovani projektud

& ZNALOSTI
ZKUSENOSTI

VyuZiti
mentdlnich map

Problémy Napady:
« Definovani problému * Hledani napada
«  Reseniproblému (brainstorming, atd.)

* Mapovani procesu
*  Analyza efektu P
* Rozhodovani

* Co kdyby- analyza atd.

Organizovani material
Pfiprava jednani
Pfiprava pred psanim
Pfiprava projektu

AN
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Shrnuti - teorie
mentdlnich map

Postup tvorby
myslenkové mapy

VIZUALIZACE
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Vizualizace informaci a znalosti se stavd castym a oblibenym zplsobem jejich
prezentace a sdileni, napf. informace z oblasti situace na internetu Web 2.0 summit
ve formé geografické mapy.

Myslenkové mapy jsou jednoduchym a flexibilnim nastrojem, ktery vedle vizualizace
informaci podporuje pamét’ a kreativitu tim, Ze pfi jejich tvorbé zapojujeme obé
mozkové hemisféry.

Shrnuti kapitoly

Velmi stru¢né jsme se seznamili s myslenkami Tonyho Buzana. Podle néj tedy mentalni
mapy:

zapojuji pfi praci obé hemisféry, Predchozi ¢ast je velmi stru¢nym vytahem

podporuji kreativitu a pamét, ze zminéné knihy Tonyho Buzana MentdlIni
pomahaji pri planovani postupu, mapovani.
pozitivné ovlivAuji Feleni Kromeé teorie a ndvodu ,,krok za krokem*

najdete v knize priklady

myslenkovych map aplikovanych '
na riizné situace.

problémf.

Podivejme se jak vypada shrnuti této kapitoly v podobé mentalni
mapy.

LREAT VN

. , : ZBOWN 0 yriexo
RESIT PROBLEMY i HENISFERY |
— ) NENTALNI NAPY ¥
PLANOVAT POSTUP 7 POTAHAJI pozifivne!
ULAZAT CELLOWY |
POHLED ., LREATWITU

PODPORUI
OBJEVIT TW0 éi PANET
ZESENI

I Myslenkové mapy: principy tvorby a,,jak na to*

V prvni fadé je dulezité si uvédomit, Ze je Cisté na vas, kterou podobu myslenkové
mapy a jaké postupy zvolite pri jeji tvorbé.

Cilem této casti textu je seznamit vas s principy Stavebni kameny mentalnich
tvorby, které povazuje za dllezité Tony Buzan, map podle T. Buzana

a pridat v praxi osvédcené ,,tipy a triky* dalSich

autord, kteri se problematikou myslenkovych . Uiitér&znffch
, or arev
map zabyvaji.

Podle Tonyho Buzana by tedy vSechny mentalni Zfﬁj’ljtkﬂgt;
mapy mély mit tyto spoleéné znaky: jednoho centra

uzivani barev,

paprskovita struktura Sifici se smérem z
jednoho centra,

uzivani krivek namisto rovnych car a thlid

: Jednoslovné
symboly a stru¢na slovni vyjadreni. pojmy & symboly



http://map.web2summit.com/
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& INFORMACEM 3.1. Sedm krokd k vytvoreni mentalni mapy podle Tonyho Buzana

1. Mapu vzdy zacnéte tvorit uprostfed na Sifku polozeného dcistého papiru.
Neomezujte své ndpady predem tim, Ze Ustrfedni myslenku umistite do rohu.

2. UstFedni myslenku vyjadrete obrazkem. Nazorné zobrazeni vdm pomize vyuzit
vasi predstavivost.

Pouzivejte barvy, inspirujte tim sv(ij mozek.

4. K centralnimu obrazku pfipojte hlavni vétve, k nim vétve druhé drovné atd.
Podpofite tak praci svého mozku s asociacemi. Kdybyste od zacatku psali vSechny
informace nejprve do jedné vétve, potom do dalsi, odfiznete z proudu uvazovani
vSechny ostatni vétve a asociace nemohou probihat volné.

5. Vétve zakreslujte jako krivky, nenudte sv(ij mozek! Rovné cary plsobi stroze,
neprivétivé a mozek se nudi. | samotné pootoceni papiru nebo pro vepsani dalsiho
pojmu pomaha zapamatovani (Pri otaceni ¢i manipulaci s objekty stimulujete jiné
receptory a mozek tak vytvari dalsi mentalni reprezentace.)

6. Pro zvyseni ucinnosti a flexibility svych myslenkovych map pouzivejte pro kazdou
linku jen jedno klicové slovo nebo jednoduché slovni spojeni. K jednomu slovu/
pojmu se daleko snadnéji pridavaji dalsi asociace nebo informace. A co hire,
dlouhy text ve vétvich plisobi neprehledné a brzdi mysleni.

7. Uzivejte obrazky a symboly po celé plose mapy, je to zdbava. Bez obrazkd mapa
zGstavd funkdni, ale ztraci ¢ast ze své inspirativnosti...jak pravi staré cinské
prislovi, jeden obrazek vyda za tisic slov.

¢0 RitA TECRIE
nEHTM“LH el

T
s 2T LRESLT 3 POUZ it BAREV
PENTALM TPV L3

S VETT HLAUM

pouEnNENTALM MY

SEDN PRAKIDEL
TONYHO BUZAMA
L BY RELY VYPADAT PRO TI/OP E M.

VETE nenTALM PAFY? i ) i ] nENTAf_NICH AP

TEORIE
i, BY TIET Vv T to Zith 52&‘-\25‘”

7 X o Ty
TEXT RENTALML TAPY o " 0 POUZIVAM p o4 x'
[ “ ¥ A&
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KRERTIVMAI PRACE

& INFORMACEM Vezméte si Cisty papir, nejlepe A4 a vétsi, barevné tuzky nebo pastelky a
vyzkousejte si zakladnich sedm krokt v praxi. Vytvorte mentdlni mapu na téma
,,zaba*.
1. Do stredu papiru A4 (polozeného na sirku) nakreslete/napiste slovo zaba.
H 2. Vepiste/Nakreslete okolo ,,zaby* 4 slova/obrazky, ktere vds pri pohledu na

zivocicha napadnou.
Vepiste/Nakreslete k nové pribyvsim slovim/obrazkdm dalsi 4 slova/
mentalni mapu obrazky tak, abyste smérovali od zaby k okrajam papiru.
4. Zopakujte krok 3.
5. Nakreslete k pojmtim v mapé 4 obrazky/Pridejte 4 nové informace jen
pomoci obrazku.
6. Zopakujte krok 2.
7. Vyberte sijednu vétev a pripiste/nakreslete dalsi 4 slova/obrazky jen k této
vetvi.
8. Postupujte dale az do okamziku, kdy vas nebudou napadat zadne dalsi
asociace ani k centralnimu pojmu, ani k dalsim pojmim v mapé

Vytvorte

W

Na internetu najdete velké mnoZstvi ukazek jak rdznych typd map, tak i riznych
zpUsobd jejich tvoreni. UpIné stadi zadat heslo ,,mind maps“ do Google Obrazk.
Podivejte se také do ,,knihovny* map, napriklad na server Mappio. V pfiloZzeném
dokumentu najdete rozsirenéjSi pohled na to, jak vylepsit kresleni mySlenkovych map.

‘ K softwarlim pro tvorbu myslenkovy map se sice dostaneme az
v pristi kapitole, ale podivat se na,,business, ktery kolem svého
napadu rozjel treba Tony Buzan, mliZzete hned ted' na
ThinkBuzan.com.

3.2. Praktické rady a tipy

Pouzivani myslenkovych mapy patri mezi dovednosti, které si mize kazdy z nas pri-
zpUsobit ke svému obrazu. Na spoustu ,,zlepSovaka“ uz ovsem prisel nékdo pred
nami. V doporucenych zdrojich narazite na nase tipy na nékteré bloggery, kteri se te-
matikou mapovani zabyvaji.

Co konkrétné se nam osvédcilo?

tT\I/?; ;ut;"qk;’ pro Lepici blocky Jestlize budete kreslit mapy
P V  pripadé ruc¢niho pfistupu a pravidelné

velkoformatové  tvorby  (napf. Pofidte si krouzkovy blok A4,
flipchart na poradé, nasténka ¢i zed tveretkovany nebo Cisty spirdlovy
ve vlastni kancelafi/pokoji) se urdité blok s perforaci na odtrzeni listd a
vyplati vyuzit malé vyrazné samolepici dérovéanim pro krouzky a malé lepici
poznamky - miizete ménit jejich liste¢ky jako rozli$ovaci zalozky.
umisténi, odstrarfiovat je a prepisovat, Na kresleni barvenych map jsou
jak je libo. vhodné vicebarevné sady tenkych
Lepici blo¢ky od rozméru 102 x 76 mm fixek ,linera“.

jsou idedIni na malé mapy vlepené
bé&hem studia do knihy.
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http://www.thinkbuzan.com/cz/

KREATIVII PRECE Pouzivejte ikony!

= [MPERTRCEM Ikony nebo jednoduché symboly
vam pomuiZou rychleji se v mapé
zorientovat. V  pfipadé sdileni
potom mohou naznadit vasim
spolupracovnikdim, kde napfr. vidite
slaba mista projektu nebo jaky termin
nejdriv vyprsi.
Naucte se rozliSovat vyznamy ikon,
které se v rdznych mapovacich
softwarech casto podobaji. A budete-
li mapy kreslit, budte kreativni a
vymyslete si ikony vlastni.

Brainstorming

Pokud vas zaujalo téma predchoziho
modulu, mame pro vas dobrou
zpravu: myslenkové mapy pouzité pri
brainstormingu ¢i promysleni ndpadu
vyrazn€ pomahaji.

Pfi brainstormingu pouzivejte jen
tuzku jedné barvy. Cilem ,,mapovani*

pfi brainstormingu je ziskat co nejvice
ndpadd. Vyména tuzek zpomaluje
a nestihnete zachytit tok myslenek,
pripadné jej zbytecné zpomalite. Az
brainstorming dokoncite, muzete si
,pouzitelné“ ndpady prekreslit do
prehledné podoby.

Mapy v pocitaci versus mapy kreslené rukou - softwarové ndstroje pozménily
podobu myslenkovych map. V programech se nevyplati pouzivat Buzanovu zdsadu
,,jedno slovo-jeden uzel mapy“, na druhou stranu se ale snaZzte u softwarovych map
vyvarovat sahodlouhych vét ¢i pfimo odstavcl. Mapa se od urcitého mnozstvi stava
velmi neprehlednou.

E Shrnuti kapitoly

V této kapitole jsme se snazili soustredit pfedevsim na praktické priklady a napady
Shrnuti - jak zjistili jsme, jak tvori mySlenkové mapy Tony Buzan,
tvorit mentalni . v i . v
poznali dalSi alternativni pravidla tvoreni map,

ma
Py vyzkouseli jsme si prizpUsobit/vybrat dalsi postupy,
vidéli jsme nékolik tipd, jak se mohou mapy jesté Iépe vyuZivat.
I Software pro tvorbu myslenkovych map
Nabidka na trhu mapovacich softwar( je skutecné velka. Rozhodne-li se ¢lovék zacit
pouzivat software pro tvorbu mentalnich map, nemél by se spokojit s prvnim, na
ktery narazi. Nejjednodussi je rozhlédnout se kolem sebe a najit nékoho, kdo néjaky
mapovaci software aktivné vyuziva. Nevahejte se takového Clovéka zeptat, jak je s
nastrojem spokojen, jaké dalsi vyzkousel a jaky konkrétni by vdm doporucil. (Rizné
recenze a hodnoceni mapovacich softwar(i naleznete na strankach serveru Mit vse
hotovo.)
ﬂ PFi vybéru mapovaciho softwaru zvazte mimo jiné i tato kritéria
Na co budeme software pouzivat? Komercni aplikace, vyuka/studium, osobni
Kritéria volby rozvoj, kombinace.
mapovaciho Jak vypada vystup? Ne vSechny mapy di jiné vizualizace jsou vhodné pro kazdy
software

Ucel: prehlednost, privétivost, ,,snadné cteni®, flexibilita, design - to vie muze
byt na rtizné drovni.
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http://www.mitvsehotovo.cz/terminy/stitky-clanku/gtd/nastroje-pro-gtd/myslenkove-mapy
http://www.mitvsehotovo.cz/terminy/stitky-clanku/gtd/nastroje-pro-gtd/myslenkove-mapy
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RERTIVAT PRECE » Jak snadno se mapy v programu tvofi2. Nékdo uvitd intuitivni ovladani
S INFORMACEM ,,osekané“ na zakladni minimum, jiny hledd sofistikovany ndstroj, ktery mu
umozni vystihnout co nejvétsi
tematické Ci strukturni nuance.
@ Online nebo offline? Je pro
vas dulezitd moznost sdilenf
mentdlnich map nebo primo
jejich  tvorba  kolaborativni
formou? Nebo preferujete
precizni nastroj, ktery pretavi

1]

| ]
[ [ ]
L]

Mozina kritéria pfi vybéru softwaru

va§e myglenky dO Vizua’lnl' Potiebujete mapy sdilet s ostatnimi ¢i na jejich tvorbé
, . L, spolupracovat?
podoby a =zarovenn zvlada
vice funkcf’ pﬁéemi instalace Je program v dostacujici verzi dostupny zdarma? Kolik jste
. ., , ochotni pfipadné zplatit?
softwaru na jediny PC neni na
prekazku?

= Zdarma nebo za penize? Jste ochotni za ndastroj pro tvorbu mentdlnich map
zaplatit? Jak mnoho?

B |
Obecné Ize fici, Ze v soucasné dobé jsou ,,free‘ nastroje z velké ¢3asti online
. aplikace, které preferuji sdileni ¢i prfimo kolaborativni tvorbu map, nejcastéji
ve formé tzv. freemium, tedy Ze sluzbu mlZete v malém mnozstvi vyuZivat
Free X Placené zcela zdarma (napr. MindMeister nabizi v neplacené verzi jen 3 mapy na jeden
nastroje Ucet). Vice nez na detailni nabidku moZnosti (napf. export, kompatibilita s

kanceldrskymi programy apod.) se snazi svému uzivateli nabidnout snadné a
intuitivni ovladani a co nejvice flexibilni pouziti. Casto vyuZivaji socidlnich prvka
Webu 2.0.

Placené produkty se snazibyt sofistikovanymindstrojis vétSim vyb&rem vystupa,
kvalitnim zazemim a kompatibilitou s dalSimi softwary. Diky velké konkurencina
trhu jsou takrka samozrejmosti free trialy, online tutorialy, aktualizované blogy
»evangelizator(, napr. MindJetBlog. Komercni software se typicky zaméruje
predevsim na komer¢ni klientelu, c¢emuz odpovidaji produkty, jejich prezentace
i ceny. Platby probihaji bud’ jednorazové, nebo formou predplatného licence,
pri¢emz nejcastéji jsou ceny odstupriované podle poctu PC, na nichz licence Ci
software bézi.

. Priklady mapovacich softwart

Konkrétni mapovaci software miZzete najit bud prostrednictvim vyhledavacu (,,mind
mapping software* apod.), na Wikipedii nebo se inspirovat na blozich ¢i v ¢lancich.
Ukdzky prace v niZe uvedenych softwarech najdete v sekci ,,animace®. Jednd se o
ty softwary, které se nam v praxi nejlépe osvédcily a myslime si, Ze byste je (alespori
nékteré) urcité méli poznat [épe.
. @ FreeMind - Jedna se jeden z prvnich volné dostupny nastroj pro tvorbu
mentdlnich map, ktery si pro své potreby vedeni projektt vytvorili programatori.
Funguje na platformé Java a diky své jednoduchosti a dostupnosti je idedlnim

Software
pro tvorbu nastrojem pro zacatecniky i na zkousku pro potencialni zajemce. Software je
mentélnich map tfeba si instalovat.

VIZUALIZACE
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http://freemind.sourceforge.net/wiki/index.php/Main_Page
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Shrnuti - software
pro tvorbu
mentalnich map
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Freeplane - Néktefi vyvojari FreeMindu dosli k zavéru, Zze chtéji aplikovat
jiné zmény a vyvijet software rychleji, odtrhli se a vytvorili sestersky produkt
Freeplane. Rovnéz pouziva Javu a rozhranii vysledné mapy jsou velmi podobné
FreeMindu, liSi se pouze v drobnych funkcich. Software je tfeba si instalovat.

MindMeister - Nastroj pro kolaborativni tvorbu myslenkovych map online.
Uzivani funguje na principu predplatného. Umoznuje mapy vytvaret, sdilet,
spolupracovat najejich tvorbé, importovat mapy z dalSich softward, exportovat
mapy ve formdatech PDF a RTF a publikovat je na blozich a webovych strankach.
Verze Basic je dostupna zdarma, dovoli vam pracovat se 3 uloZzenymi mapami.

Mind42 - Neboli myslenkové mapy ,,pro dva‘“ (ve skutecnosti vice nez dva
uzivatel(). Jedna se o webovou aplikaci pro tvorbu mentalnich map urcenou
pro sdileni a spolupraci. Aplikace je v sou¢asné dobé zcela zdarma, nabizi vSak
jen omezené varianty exportu vytvorenych map.

Shrnuti kapitoly

Predlozili jsme vam kritéria, kterd mazete pouzit pri vybéru mapovacich softwar(. V
kapitole najdete i stru¢nou charakteristiku vybranych softward, s jejichz fungovanim
se mlzZete sezndmit v sekci ,,animace.

opensource = zdarma '
vyzaduje platformu JavaRuntimeEnvironment X ;FREEMW A

export omezen na open source formaty X y

0pensource | .

) sestersky program Freerindu < FREEPLANE
EBEETEE

drobné odinost

& Na co budeme sofware pouzivat?
online » L y
' SOFTWAROVE NASTROJE

3 mapy 2gama v — — ‘7$—SOFTWAREE4 ASTR
nékolik druni Klientskjch Gtiivyse p\atehx>-pmﬂﬂeemm?wﬂ— —— PRO TVORBU MENTALNICH MAP

umoiuje spolupréci v / |
online @ ‘

P ] ] —
e
umoZfuje spolupraci @

obiiné expore obrézky X y Shrnuti Kapitoly 4 vytvofené pomoci programu Freemind.

I Zavér

Nastroje vizualizace informaci a predevsim myslenkové mapy vam mohou pomoci
ucinnéji zvladat studium i praci. Diky tomu, Ze NVI pracuji na principech podobnych
tém v lidském mozku a zvlasté myslenkové mapy zapojuji pri praci obé mozkové
hemisféry, podporuiji:

pamét’
kreativitu
soustredéni
aktivitu.

Tim, Ze se myslenkové mapy naucite kreslit v ruce, ziskate jedine¢nou dovednost,
kterou budete moci flexibilné vyuzivat pfi nejrliznéjSich prileZitostech.

Seznameni s mapovacimi softwary vam umozni pouzit dovednost jejich tvorby
takovym zpUlsobem, je v soucasnosti nezbytny v studijnim pracovnim Zivoté.


http://freeplane.sourceforge.net/
http://www.mindmeister.com/
http://www.mind42.com/

KRERTIVMAI PRACE
5 INFORMACEMI

Pouzita literatura

VIZUALIZACE
INFORMACI

BERGER, Arthur Asa. Seeing is believing : an introduction to visual communica-
tion. 3rd edition. New York : McGraw-Hill Higher Education, c2008. 262 s. ISBN
978-0-07-353425-1.

BUZAN, Tony. Mentalni mapovani. Praha : Portal, 2007. 165 s. ISBN 978-80-
7367-200-3.

HARTL, Pavel. HARTLOVA, Helena. Psychologicky slovnik. Praha : Portal, 2004.
774 s. ISBN 807178303X.

LENGLER, Ralph, EPPLER, Martin J.. Towards A Periodic Table of Visualizati-
on Methods for Management [online]. Lugano : Institute of Corporate Com-
munication, University of Lugano, [2006] [cit. 2010-08-30]. Dostupny z WWW:
<http://www.visual-literacy.org/periodic_table/periodic_table.pdf>.

MATYSOVA, Tereza. Implementace nastrojd vizualizace informaci jako sou&ast
kurzd informacni gramotnosti. Brno: Masarykova univerzita, Filozofickd fakul-
ta, Ustav ¢eské literatury a knihovnictvi, 2009. 99 s. Vedouci diplomové prace

PhDr. Petr Sky¥ik.

Doporucena literatura

InfoVis:Wiki : the Information Visualization community platform
Dostupné z - http://www.infovis-wiki.net

Rozsahly portdl aktualizovany metodou wiki, avSak pod dohledem sprdvca,
ktery jiz od roku 2005 sbira informace o déni v oblasti vizualizace informaci.
Jsou zde shromazdény odkazy na konference, oblast védy a vyzkumu, konkrétni
¢lanky a literaturu, osobnosti, spole¢nosti, nabidky zaméstnani.

Edward R. Tufte - Envisioning Information (ISBN: 978-0961392116)
Arthur Berger - Seeing Is Believing (ISBN: 978-0073534251)

Pro zajemce o teoretické studium problematiky NVI, zejména pak rozvijejici se
vizudlni gramotnost (visual literacy), doporucujeme prehledovou Tufteho praci
Envisioning information, ddle pak sbornik editora a vyznamné osobnosti na
tomto poli Jamese Elkinse Visual literacy. Vizualni komunikaci obecné se pak
zabyva Arthur A. Berger v knize Seeing is believing.


http://www.infovis-wiki.net

