Tri idealna dana u Srbiji

Idealno turisticko iskustvo - idealna poslovna mogudénost

Nagradni konkurs "Tri idealna dana u Srbiji" organizovan je sa idejom da se podrzi razvo;j
turisticke ponude Srbije kroz identifikaciju najboljeg trodnevnog turistickog iskustva i da se
kroz razvoj ovako osmisljenih programa pomogne ovom sektoru da razvije i promoviSe svoju
ponudu i na taj nacin privuc€e vedéi broj stranih gostiju u Srbiju.

"Zamislite da imate tri dana da pokaZete stranom gostu najbolje turisticko iskustvo u
Srbiji. Sada zamislite da moZete da se prijavite za finansijsku i stru¢nu podrsku da
pretvorite vasu ideju u pravo - i profitabilno - turisticko iskustvo. Konkurs "Tri idealna
dana u Srbiji” je tu da vas podrzZi u ostvarivanju upravo te ideje”, pisalo je u javhom
pozivu koji je objavljen u dnevnim listovima Politika i Blic krajem decembra 2003. godine.
"Ukoliko je vasSa delatnost na bilo koj nacin povezana sa turizmom, ili ukoliko vasa
organizacija radi na podrsci turizma u Srbiji, Zelimo da ¢ujemo vas opis "Tri idealna
dana”. Budite kreativni. Smislite nesto jedinstveno".

Do zatvaranja konkursa stiglo je 85 predloga iz cele Srbije. Svi predlozi su pregledani i
ocenjeni nakon ¢ega je uradeno testiranje ponuda na terenu. Konkursna komisija testirala je
na terenu najkvalitetnije i najatraktivnije predloge koji su usli u uzi izbor, pri ¢emu se vodilo
racuna o opStem kvalitetu turistiCkog iskustva i "autenti€nosti price" koja se nudi, kao i
stepena aktivhog ucesca turiste u iskustvu. Posle svih procena, pet kandidata finalista se
danas na Beogradskom medunarodnom sajmu turizma - IFT 2004, bori za glasove Zirija i
pobedu na konkursu.

POBEDNIK KONKURSA

"MOST IZMEDU CIVILIZACIJA"

Vas tim se ukrcava na mali reCni brod na Beogradskom pristaniStu. Na brodu se nalazi
tajanstvena torba u kojoj pronalazite nekoliko predmeta, sa misijom da pronadete simbole
"vatre", "zemlje", "vazduha" i "vode". Moracéete da reSite zagonetke i da radite zajedno sa
timom da bi presli "Most izmedu civilizacija" u spektakularnom ambijentu istoéne Srbije u
kome se spajaju ostaci drevnih civilizacija sa prelepim prirodnim lepotama. Igra vas vodi kroz
misteriozna ljudska stanista iz perioda neolita, tvrdave koje Cuvaju tajne starih kraljevskih
dvorova, impresivne ostatke veliCanstvenog Rimskog carstva, zZivopisne obic¢aje istoCne Srbije

i prelepe spomenike prirode...
Naostrite svoj duh avanturizma i neka igre po¢nu!

IGRA POCINjE!

Tvoja avantura poc€inje jednog sasvim obi¢nog dana kada na tvoja vrata stigne koverat
zapecacen starim vostanim pecatom. Otvori§ ga i u njemu nade$ papir na kome se nalaze
datum, sat i broj doka na Beogradskom pristanistu. Sa svojim timom krec¢es, rano ujutru na
naznaceno mesto gde te ¢eka mali, brzi brod sa kapetanom koji ne zna nikakve informacije o
pravcu vaseg kretanja. Na brodu se nalazi tajanstvena torba u kojoj pronalazi$ nekoliko
predmeta nepoznate namene: polovinu stare karte, ime prve destinacije, kratke tekstove o
mestima vaznim za srpsku istoriju i kulturu, klju¢ od hotelske sobe u nepoznatom hotelu, klju¢
od automobila za koji ne zna$ gde se nalazi, veliki klju€ od nekih teskih i starih vrata, mali
asov, baterijsku lampu... Svaki predmet ima svoju funkciju u toku igre koja ¢e se polako
otvoriti ispred tebe i uvesti te u svoj svet. Moras da resi§ zagonetke, pronade$ automobil koji
te negde Ceka i hotelsku sobu u kojoj ¢e$ prespavati, resiS sve zadatke koji su ispred tebe.

Dajes vozacu broda ime prve destinacije, gliser polako kre¢e niz reku i... igra poc€inje!



TURISTICKO ISKUSTVO

Fantasy Role Trip(c) je jedinstveno turisti¢ko iskustvo koje spaja potpuno originalnu igru sa
elementima vrhunske turisticke ponude. U ambijentu isto€ne Srbije u kome se spajaju ostaci
drevnih civilizacija sa prelepim prirodnim lepotama, uzivacete u jedinstvenom spoju krstarenja
niz lepi, plavi Dunav, vrhunske hrane i avanture. U tri uzbudljiva dana imate priliku da iskusite
jedinstvenu igru sa elementima prave avanture. Da bi napredovali kroz igru morate da reSite
zagonetke koje se ti€u srpske istorije i kulture. Igra ima lak (za poCetnike) i teZak nivo (za
stru€njake) a uspeh u igri zavisi isklju€ivo od timskog duha.

Igra "Most izmedu civilizacija" deSava se niz tok reke Dunav i po visoravnima i mestima
istoCne Srbije. Igra vas upoznaje sa jedinstvenim kulturnim, prirodnim i istorijskim atrakcijama
isto€ne Srbije. Trodnevno iskustvo vas vodi u Vingu - jedan od najstarijih, najvecih i u najvecoj
meri istraZzenih arheoloskih nalazidta iz neolita u Evropi gde mozZete naéi rukopise koji se
ubrajaju u najstarije spomenike evropske pismenosti; Smederevo - mo¢nu tvrdavu na Dunavu
i staru srpsku prestonicu koja krije tajne uspona i pada epohe srpske vladavine za vreme
dinastije Nemaniji¢a; Lepenski Vir - najlepsu praistorijsku civilizaciju koja se razvila pre kraja
ledenog doba i Cije je otkrice predstavljalo svojevrsnu revoluciju u svetskoj arheologiji; Kuéevo
- gradi¢ na blagim i mo¢nim padinama Homoljskih planina sa zivopisnim i zabavnim narodnim
vaSarom gde se prave liciderska srca; Manasiju - jedan od najlepsih i najoCuvanijih srpskih
manastira sa freskama koje otkrivaju najveliCanstvenije portrete svetaca iz srednjovekovne
Srbije; "Resavsku lepoticu"- najdublju pecinu u Srbiji bogatu prelepim pecinskim mineralima
Citavom duZinom od 2830 metara; Veliko Vrelo - najvisi vodopad sa zastitnim znakom -
dugom, stalno vidljivom u izmaglici vodopada; Gamizgrad - veli€anstvenu palatu rimskih
imperatora i jedno od najveéih arheoloSkih nalazidta u Evropi... Tokom igre imate priliku da
obidete mesta koja se ubrajaju u svetsku kulturnu bastinu i uZivate u prvoklasnom smestaju i
hrani pripremljenoj po receptima starim nekoliko vekova. Upoznacete se sa civilizacijama koje
su nastanjivale danasnju Srbiju od drevnih vremena do danasnjeg dana, prelaze¢i most koji ih
spaja kroz vreme i prostor.

IGRA

Fantasy Role Trip(c) je interaktivna timska igra za timove od 4 do 8 ¢lanova. Timovi znaju
pravila i polaznu ta¢ku putovanja na kojoj dobijaju smernice i zabavne zagonteke koji ih vode
dalje kroz uzbudljivu, interaktivnu avanturu punu uZivanja i novih otkriéa. Clanovi svakog tima
imaju svoje funkcije i takmice se sa protivnic¢kim timovima koji takode igraju irgu. Na svakoj
lokaciji tim reSava zagonetku koja mu otkriva dalji tok putovanja. Cilj igre je da se skupe Cetiri
ocila sa srpskog grba koji simoblizuju Cetiri elementa: vatru, vodu, zemlju i vazduh a koji su
sakriveni na terenu istocne Srbije na odgovarajucim lokacijama. Igra podrazumeva i nagradu
za najbolji tim (putovanje na neku od atraktivnih lokacija u Srbiji). FRT(c) razvija timski duh,
nudi mnogo uZivanja i relaksacije kao i oseéaj avanture a pre svega dobre, dobre zabave.



Habure crpane peun, noaABynuTe HX M 3aMeHHUTE UX JoMahum:

1. IlpomycTHoO je naeaaHy NPUIKKY 32 IPOMOBHCAE aTPAKTHBHE UEj€ O OTBAPAY
HOBE EKCIIO3UTYpeE.

2. Excnieptu npenopyuyjy Ty JECTHHAIIN]Y, 3aTO IITO YOBEK HA TOM CIEKTaKyJIapHOM
MECTY MOKE J1a C€ peJlakCcHpa.

3.BberoBa mucwuja je 6una ga npena uapopmaiyje norpedHe 3a UACHTU(UKAILI]Y TOT
UMIIepaTopa.

4. tbena dyHnkiyja je 6wia na 06e36enu GpuHaHCHjcKy ToMoh 1 aa yoeau ocrase jaa je
WBeHa ueja npoduradmiHa.

JdomyHnure:
VY nponaBHHUIL ce mpoja  pas3He CTBapu___ , ayii JoBaHa HAJBUII BOJI na
KyIyj nosioBHy po0 . Huje Tako 3aTo mITO HE  OBOJBHO Map __ Ja Kym

HOB CTBap HETO IIPOCTO 3aTO IITO ITOJIOBH p06 BHUIII BOJI

ben MaMma HeM pazymMeBam__ 3a TO U CTAIIHO je 300T Tora KpUTHK .
Hapas , TO HE YTUY Ha e omnyke. JoBaHna BpJIO CaMOCTaJTH
oco0Oa. Ona BunI BOJI Jla HOCH CYKH HEro ImaHTajJoH . Y IaHTaJIoH ce

He oceh moop . Kax 1a UM JIeT HOT __ , aJa cey MaHTaJoH oHe

ckop___ HuUKajg He BUA___ . OHa je CTYACHTKUE __ apXUTEKTyp  ,  je 3aHUM
W MHOTe Ipyr __ cTtBap . Ha mpumep, JoBaHa UM BENIUK ___ KOJICKITH]Y
¢unm__ Ha Buaeo-kaceT . OHa je BeNIMKK __ JbyOWTEsh QUM YMETHOCT .
Hajsum ~ cecBubha  ¢panmuc  u uranujanck  puaMm, U3
celaM/IeCeTHX M caMieceT  TOAWH . JeHOM, Kaj je Oy KMHOTel_ y
KocoBckoj ynumm, Tamo 1€ ce mpuka3 _ crap  (uiamo_ , yro3Haina je

Hapk . Hber  Takohe untepecy  ctap buiaM__ , anu BUII__ BOJ___

kuHemarorpadu _ koja qonasu u3 uctou  Eporme. [1o eroBoM MUnubemy TH
¢bunMm_ wma  yce®  BHWINE )KUBOT _, alld OH IPU3HA __ KBAJIUTET MHOTH

Opyrux KuHematorpadgu . Y OMockonm  4YecT  He  IITa Jja ce IJieJ_ Ta

BU __ JBOje WA TIO3O0pPHUINT .



Cnoj npodecuje ¢ jieBe ca ajjaTuMa ¢ JeCHe CTPaHe Kao y NpuMepy.
[Tpumep:
KyBap — Bepjaya

nakTuiorpad
YHUCTAYMIIA
IIeBa4y
mucary
HACTaBHUIIA reorpaduje
cToJap
pykomeTain
TEHHCEP
pusep

. TIeKap

. CHUMATeJb

. CITUKap

. JIOBaIl

. TIpoJ1aBail

. pubap

. CTaKJIope3alf

. hoporpad

. IpBoceya

. YYCHUK MAaTCMAaTUKC

. BO3a4

. JUPUTEHT

. XeMH4ap
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Kako ce xaxe?

1. jak xao
. CIIOp Kao
. 6p3 (jypm) xao
. BEJIMKH Kao

. MaJIM Kao

. BpenaH (paju) Kao
. panu (pyHKIMOHUIIIE) Kao
. JIeH Kao
. TITyB Kao
10.
11.
12.
13.
14.
15.
16.
17.
18.
19.
20.

(o BEN e NNV, NSRS I O]

HOX 32 CTaKJIO
Memad
yekuh
JonTa
peker
Kaca
WKJIarHja
TecTepa
YEeTKUIA
Mara cBera
MalIllHa 32 KYIIamke
JICEHUD
OJIOBKA
enpyBeTa
Kamepa
najmmna
MeTia
MHUKpPO(DHOH
MyTIKa
Mpexa
gerasb
oJu1I

cTap (Marop) Kao

nebeo xKao

MpIiaB (TaHaK) Kao

MMjaH Kao

nyje Kao

cJI0001aH Kao

CMpJHU Kao

[Ty Kao

ImaMETakK Kao

JICIT Kao

pyXaH Kao




ITonmyHu peyeHHy K0jOj Hel0CTaje MOYETAK.

Y Gokcy je 3a0pameHo yaapame UCIO] 1mojaca.

1. Ce Urpa y CUHIIIY WJIM Y TTApOBUMA, YECTO M HAa TPaBH.

2. ce CBUpa y3 NOMOh Tp3ajuile WK NPCTUMA.

3. Ce urpa Ha Jiejly ca IITarnoBUMa.

4. HEKH Kaxy J1a je “HajBakKHH]ja CIIOpeHa CTBAp HA CBETY , a YECTO
ra paTv 1 Mo CTOTUHE MUJIMOHA TJIe1ajana.

5. ce JyBa, a Mo3HaTH u3Bohau je 6uo Jlyuc ApMcTpoHT.

6. ce JorTa npeodairyje Ipeko Mpeke U CEpBHpa ce PyKOM a He
pPEKETOM.

7. cy npousBoauie nopoaune Crpaausapu u I'BapHepu, a UyBEeHU
MaecTpo Ouo je

[Taranunm.

8. ce Urpa ¢ MajuM pyInuyacTHM JIONTHLIaMa Ha BEJIMKUM IOJbUMA.
0. Ce CBUpa M pyKaMa U Horama, a To3HarT je Mo HPHUM U OeTiM
IUpKama.

10. ce Urpa M pykama M Horama, a TO3HaT j€ MO JIONTH jajacTor
o0uKa.

1. j€ OTUMIIU)CKH CIIOPT, UTPa Ce UTpa Ha Ta0JIH, 33 CTOJIOM, a MOXKE
u 0e3 pyKy.

12. UTpajy JBOj€ WM YETBOPO JbYH, 33 CTOJIOM, PEKETHMA.

13. CHaja y kh4aHe MHCTPYMEHTE, JIp>KU ce u3Mel)y Hory, a cCBUpa ce
npctuma. Hukan rynanom.

14. j€ iJb OCTUNHU TOJI, alTi CE€ HE BaXH aKO j€ TOCTUTHYT HOTOM.
15. ce CBHpa y/AapameM MajuiiaMa 1o IIouuiiamMa Koje ¢y Hajuenrhe
O]l IpBETA U HUCY UCTE BEIMUNHE.

16. cy cBupaiu 6apaoBu y ctapoM Pumy u ['pukoj. Bumie vuje y
MO/TH, aJTH C€ YECTO CTIOMHEE y ITeCMaMa.

17. ce Hajyenrhe U3BOJIU Y TPUKO-PUMCKOM CTHITY, a IPUMEbY]je ce U
Y CBaKOJHEBHOM YKHUBOTY KaJl C€ JbYIH TYKY.

18. HUje HajnomynapHuju cnopt y Cpouju u Lpuoj I'opu, anu je
CBaKako HajTpodejHuju.

19. Ce CKOPO HE MOYKE€ HU 3aMHUCIUTH TPAJUIIMOHAHA POLK-TPYTIa,
aJli VX Y TIOCJIEIH-E BpEME CBE BUIIIE 3aMembYje pUTaM-MaIliHa.

20. ce Urpa y BOJIM, UT'padyy TPaJUIIMOHAIHO HOCE IJIaBe U Oene

Karnuiie, a MoOeIHUK j€ OHaj KO MOCTUTHE BUIIIE I'0JI0BA.

Yemy ciyxe MUTaBLU?

Uemy ciyxe papoBu?

Opn yera ce npaBu KajraHa?

HaBenu Hajmame Tpu cTBapu Koje MOTY Jla ce HaMaxy Ha XJeO.
[Ta tyBa KajJ ce OTBOpe BpaTta v mpo3op?



