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1. Namét, vymezeni a tvorba samotného filmu

1.1 Namét filmu

Velikost nékolik radkt az jedna strana textu. Obsahuje zakladni charakteristiku filmu, jako je zapletka,
postavy, misto déje... Inspirace mize byt cetbou literatury nebo denniho tisku, poslechem na vefejnosti,
sledovani televize, navstévou kina, prozivanim hudby, sociologickym prizkumem, sezndmenim s osudem
nékoho znamého nebo s historickou postavou a jejim osudem.

Kazdé filmové nebo literarni dilo je vypravéni. Co to je uméni vypravét? Je to schopnost zduraziovat,
akcentovat, zdramatizovat nebo naopak zeslabit, zleh¢il, vyuzit filmovou zkratku. Pfibéh je stavba a zdtvod-
néni vsech svych ¢asti, s jemné propracovanou psychologii postav. Predevsim je nutné si ujasnit co je jadrem
pribéhu, pro¢ to chci napsat, co mne na zapletce pfitahuje, evokovat schopnost vidét a slyset, rozlisovat a vy-
birat, ozivovat vidéné a slysené. Urcitou praxi ziskate schopnost vyjadfovat se vlastnim jazykem, analyzovat
a opét skladat do souvislosti

1.2 Zanrové vymezeni namétu

Dokumentarni film v nynéjsi podobé zahrnuje obrovskou rozli¢nou skalu témat. Tato témata se od sebe ve
svych postupech a pravidlech lisi. Za dokument vsak vzdy povazujeme néco, co je tésné spjato se skutecnosti
¢i realitou nas obklopujici.

Dokumentérni tvorbu miizeme rozdélit na tyto zakladni kategorie:E

1. Zpravodajsky film - u této kategorie jsou nejdulezitéjsi pojmy jako objektivita, srozumitelnost, jedno-
duchost a rychlejsi tempo. Mizeme jej vSak rozdélit na informativni zabéry, tolik typické pro televizni
zpravodajstvi, a reportaze. Pravidlem zistava, Ze u nich byva funkce informativni nadrazena funkci
estetické.

2. Film neumélecky (i¢elovy) - se v mnohém podoba piedchozimu piipadu, ale forma, postup a tempo
se jiz vice prizpisobuje danému tématu, kterému se porad vénuje. Byva z néj citit pfedevsim anonymita
tvlrce. Do této kategorie zafazujeme predevsim filmy vénované tématu védy, vyzkumu ¢i prirody, které
dale mazeme rozdélit podle druhu odbornosti na filmy pro laiky (Skolni, instruktazni, popularné na-
ucny) ¢i filmy urcené primo odbornikiim (znamé jsou u nas predevsim snimky z lékarského prostredi).
Patfi sem také i cestopisné a ¢astecné i filmy turistické propagujici krasu zemé, predevsim z reklamnich
divodu.

3. Televizni publicisticky dokument - ten jiz je spise dilem autorskym. Jde predevsim o tvuréi praci
a sam autor si urcuje postup, jak se bude dokument vyvijet ¢i jakymi postupy natacet, i kdyz Casto
byva prizpisobena obvyklym filmarskym postuplim, je spojena predevsim s televizi a to diky rozvoji
videotechniky umozriujici snadnou mobilitu, rychlost zpracovani tématu a nizké provozni naklady.

'"HAKL, Radovan. 2005. 1.2 Namét filmu, s.6.
HAKL, Radovan. 2005. 2.1.1 Specifika dokumentu, s. 12.



Zvlastnim druhem je investigativni publicistika a tématicka publicistika (valecnd, politicka, socialni
apod.). Do této kategorie mizeme volné zatadit i anketu a do jisté miry bychom sem mohli zatadit i
snimani situaci skrytou kamerou.

4. Umélecky - stoji nejvyse na pomyslném Zebticku dokumentérni tvorby. U tohoto dila je zasadni autor
a jeho pojeti. Po autorovi je vyzadovan zcela originalni pfistup, at s dobrym ¢i Spatnym vysledkem.
Do této kategorie mizeme zahrnout i filmy, které stoji na rozhrani dokumentu a hraného filmu. U nich
casto pievazuje zpracovani filmu nad informativnosti.

1.3 Faze tvorby audiovizualniho dila

Proces tvorby jakéhokoliv audiovizualniho dila je tvofen tfemi zakladnimi fazemil:
« preprodukci neboli ptipravou na nataceni
« produkci neboli vlastnim nataceni

« postprodukei neboli zpracovanim natoceného materialu a vyrobou vysledného dila

1.3.1 Priprava na nataceni

Pfi vzniku filmu se fazi preprodukce rozumi vétsinou jen tvorba scénare a zajistovani financnich pro-
sttedkd na jeho realizaci. Vznik scénare, od pocatecni prvni myslenky pfes technicky scénaf az po tvorbu
storyboardu, tedy nakresleni zabérti do vizualni podoby je praci na nékolik mésica.

V oblasti amatérské videotvorby do této Casti zahrnujeme i veskeré ostatni ptipravné prace pred vlastnim
natacenim, tedy vybér lokaci, kde budeme natacet, vybér osob, které budou ve snimku vystupovat, jakym
zpusobem budeme fesit zvukovy zaznam, zda budou potieba kostymy ¢i rekvizity, na jaky material budeme
natacet a zda budou potfeba svétla, musime vymyslet i logistické Feseni, tedy jak se kam véas pfesunout.

Prestoze vSechny uvedeni ¢innosti vypadaji jako by se zajistovaly pouze pro hrany film, neni tomu tak.
Stejné nebo podobné zaleZitosti musite fesit pfed natacenim svatby, pfipravé dokumentu nebo jen nataceni
vaseho doméciho milécka B

1.3.2 Nataceni

Faze produkce zahrnuje veskeré ¢innosti spojené s realizaci konkrétniho nataceni. Jinymi slovy to, co jsme
si v predeslé fazi hezky naplanovali, budeme realizovat. Pfi tom samozfejmé zjistime, Ze jsme na spoustu véci
zapomnéli, Zze se mnoho véci zménilo a Ze Murphyho zakony plati neomylné.

Kazdopadné, pfi vlastnim nataceni nefesite jen kam postavit kameru, jakou zvolit velikost zabéru a jak si
poradit se zvukem, ale také kde se lze v okoli najit, kde nabit v terénu baterku do kamery, kde se daji rychle
dokoupit kazety, jak se dostat z bodu A do bodu B rychleji, nez skupina C, ktera jede rychlosti D a pozdéji
pak, jak se viibec dostat z bodu B do bodu A, kdyzZ vSichni uz odjeli a na vas zapomnéli.

SMICHALIK, Pavel. 2007. 3. Faze tvorby audiovizualniho dila, s. 17.
“MICHALIK, Pavel. 2007. 3.1 P¥iprava na nataceni, s. 17.



Dilezitou a ¢asto opomijenou malickosti je systém oznacovani a evidovani natocenych médii. V piipadé
jednoho média vétsinou stale tusite, co na ném mate zaznamenano, pokud vSak natocite nékolik kazet, které
neoznaceny lezi v bragné kamery, budete mit o to vice prace pfi postprodukci.ﬂz

1.3.3 Zpracovani zaznamu

Faze postprodukce zahrnuje ¢innosti spojeni s digitalizaci materialu resp. jeho nataZenim do stfizny,
s jeho sestfihem, finalizaci zdznamu a jeho naslednou distribuci.
Struéné lze faze rozdélit naslednel:

« Pofizeny material naimportujete do prostfedi stfizny, stejné tak postupujete s grafikou, fotografiemi,
archivnimi zabéry, kontaktnim zvukem, hudbou atd.

« Provedete stfihové Upravy obrazu a zvuku, tedy sefadite zabéry, pridate prechody a efekty, aplikujete
filtry, barevné obraz sladite, dodate hudbu a titulky.

« Zvolite format, v jakém budete stfih exportovat, pokud budete vyrabét DVD musite jesté vytvorit menu
disku a provedete kompresi do zvoleného formatu.

« Poslednim krokem je distribuce hotového dila. Tedy zpfistupnéni dila potencialnim uZivatelim. Nej-
Castéjsi formou distribuce je bud predani zaznamu na vhodném médiu (nejcastéji CD nebo DVD) nebo
elektronicka distribuce prostfednictvim internetové sité.

SMICHALIK, Pavel. 2007. 3.2 Natageni, s. 17.
*MICHALIK, Pavel. 2007. 3.3 Zpracovani zaznamu, s. 18.



2. Technické vybaveni

2.1 Kamery

V zasadé lze kamery rozdélit do dvou zakladnich skupin a to na kamery digitalni a kamery analogové.
Rozdil mezi nimi je ve zptisobu ukladani dat. Lze fici, Ze kamery digitalni maji lepsi kvalitu zaznamu (u kaz-
dého z téchto typu dochazi k ukladani dat na odlisné médium). Nejvice je rozdil kamer poznat v cené, za
kterou se daji pofidit. Jiz je standardem, Ze digitalni kamery se vybavuji kromé klasického média (miniDV)
jesté médiem, které je urceno k uchovani dat, ze statickych zabért (fotek). Jejich kapacita je obvykle fadové
desitky megabajtt. Takovéto kamery se daji tedy pouZzivat jako béZny digitalni fotoaparat.

V soucasné dobé je mozné vybirat ze dvou zakladnich typt zafizeni. Prvni typ vychazi z nové vzniklého
formatu DV (MiniDV, DVCAM) a druhy typ se snazi byt zpétné kompatibilni s analogovymi pfedchudci
(Digital 8, Digital S). Pfesto lze mezi nimi volné ptehravat, pouzivat shodné pocita¢ové programy a periferie
pro jeho nahrani do PC a dalsi upravy.

Digitalni videokamery nabizeji obecné az nékolikanasobné vyssi rozliSeni obrazu a pfi kopirovani za-
znamu nedochazi k jeho degradaci. Zpravidla jsou jiZ vybaveny rozhranim FireWire (oznacovanym téz ¢islem
specifikace IEEE 1394 nebo iLink), jehoz prostiednictvim je lze pfipojit k pocitaci. Pfenos dat do PC pfitom
neni zatizen zadnym analogovym zkreslenim.

2.2 Mikrofony

Mikrofon je zafizeni slouzici ke snimani zvuku, k pfevodu akustickych vln na elektricky signal. Existuje
mnoho typt mikrofont, lisicich se konstrukci, principy i vlastnostmi 2

2.2.1 Zakladni druhy

+ Uhlikovy mikrofon - je nejstar§sim druhem mikrofonu, dodnes vsak naléza uplatnéni, predevsim v te-
lefonni technice.

« Piezoelektricky mikrofon - uziva ke své ¢innosti schopnosti krystalii nékterych latek poskytovat pti
mechanické deformaci elektricky signal, ma pomérné velké zkresleni a jeho kmitoctova charakteristika
neni zcela vyrovnana.

+ Elektromagneticky mikrofon - prevadi zmény magnetického toku zptsobené pohybem feromagne-
tické kotvy (membrany), rozechvivané zvukovymi vlnami, na elektricky signal. Uziva se napt. ve slu-
chadlech pro nedoslychavé.

« Elektrodynamicky mikrofon - se vyrabi v provedeni civkovém nebo paskovém, princip obou je ale
stejny. Pfi pohybu vodice v magnetickém poli se v tomto vodici indukuje napéti. Vyuzivaji se pfedevsim

"HAKL, Radovan. 2005. 3.2.1.1 Typy kamer, s. 18.
’RARTICA, Lukés. Rozdeleni mikrofonii. [online].



2.2.2

na nataceni reportazi, jejich vyhodou byva lepsi mechanicka odolnost oproti kondenzatorovému mik-
rofonu. Casto tento druh mikrofont je upraven, tak aby byla zdiraznéna lidsk4 fe¢. PouZivé se ¢asto
pro vefejna ozvuceni.

Kondenzatorovy mikrofon - patii k nejkvalitnéjsim snima¢tum zvuku. Pracuje na principu zmén elek-
trického napéti, zptisobenych zménou kapacity. Tyto mikrofony se pouzivaji vétsinou jako klopové
(kravatové) nebo jako smérové pripevnéné ke kamere.

Elektretovy mikrofon - je kapacitni mikrofon, jehoZ pevna elektroda je opatfena vrstvou elektretu.

Rozdéleni podle smérové charakteristiky

Smérova charakteristika je dilezitou vlastnosti mikrofonu. Urcuje v jakém sméru/uhlu a v jaké intenzité
bude mikrofon pfijimat zvukovy signal. Tento parametr by mél byt hlavnim voditkem pti vybéru mikrofonu
v zavislosti na jeho pouziti.

2.2.3

Vsesmérova (kulova) charakteristika - mikrofon pfijima zvuk ze vSech stran, ve stejné kvalité a in-
tenzité.

Kardioidni (ledvinova) charakteristika - potlac¢uje zvuk zezadu. Nejlepsich vysledkd dosahneme,
jestlize je zdroj zvuku 180 stupni od snimaci membrany mikrofonu. Tento mikrofon je vhodny pro
zpévaky, jelikoz velice dobfe potlacuje zpétnou vazbu. Vhodny také pro mluvené slovo.

Hyperkardioidni charakteristika - stejné vlastnosti jako kardioidni, akorat snima zvuk ve vétsim roz-
sahu.

Uzce smérova - PouZiva se pouze pro specialni Gcely, zejména pfi filmovani. Pfijem zvuku je vyrazné
potlacen zezadu. Tato charakteristika mikrofonu je dosahovéna za cenu zfetelného zhorseni frekvenéni
charakteristiky.

Osmickova (bidirekcionélni) - zvuk je pfijiman zepfedu a zezadu, ze stran je potladen. Pouziva se pfi
nékterych metodach zachyceni stereofonniho zdznamu. Mikrofony s touto charakteristikou jsou velice
drahé.

Stereo mikrofony - drtiva vétsina mikrofont je schopna snimat pouze monofonni zaznam. Vyjimkou
jsou specialni zdvojené mikrofony, které za podstatné vyssi ¢astku nabizeji kvalitni stereofonni zvuk.

Zachyceni autentického zvuku

Jaky mikrofon pouZit Jedna z moznosti jak zaznamenat zvuk pfi nataceni je pouzit interni mikrofon
zabudovany v kamefte. Toto feSeni ma, ale velké nedostatky a mélo by byt brano spiSe jako nouzové, i
kdyz kvalita dnesnich mikrofoni v kamerach je pomérné vysoka. Integrovany mikrofon ma, ale jednu
obrovskou nevyhodu a to, Ze je pevné spjat s kamerou. Tato nevyhoda se nejvice projevuje pii nataceni
vzdalenéjsich objektd nebo postav, které vydavaji zvuk, ktery potfebujeme zachytit, ale ten je prehlusen
okolim. Dalsi nevyhodou je, Ze mikrofony na kamerach zachytavaji velice ¢asto samotny zvuk kamery
(pohyb pésky, motorek, ostfen apod.).



Externich mikrofont je na trhu velké mnozstvi prakticky vSech cenovych kategorii. Zde bohuzel pra-
vidlo, Ze ¢im drazsi tim lepsi, plati snad jesté vic nez kdekoliv jinde. Musi se proto zvolit rozumny
kompromis. Bohuzel k vyrobktim nizsi cenové kategorie vyrobci davaji zkreslené iidaje a proto je nej-
lepsi, pokud to prodejce dovoli, si nejdiive mikrofon vyzkouset. Mikrofony se také vyrazné lisi kus od
kusu i v jedné modelové tadé. Je to dano tim, Ze neni mozné pfi vyrobé dodrzet stejné podminky pro
vSechny mikrofony.

Mezi nejvétsi neduhy levnych mikrofont patfi pomérné velké zkresleni a to plati pfedevsim pro smérové
mikrofony. Dulezita je také kvalita kabelaze. Levné mikrofony pouZzivaji nesymetrické vedeni signalu
a to je velmi nachylné k ruseni. MiiZe se pak stat, ze mikrofon pak neni ibec pouzitelny v budovach,
protoZe se na vodic¢ich naindukuje 50 Hz z sitovych rozvodd, a pak zaznamenany signal obsahuje silny
brum.

Jako nejlepsi feSeni se jevi stereo smérovy mikrofon s kuzelovou charakteristikou v cenové relaci kolem
3000 - 5000 K¢. V pripadé mikroportu je dobré, aby se jeho pfenosové frekvencni pasmo pohybovalo
v tadu stovek MHz, kde je ruseni mensi.

« Na co zvuk zaznamenat Problematika zdznamu zvuku byva bohuzel velmi ¢asto podcenovana. Vy-
sledkem pak jsou snimky zvukové znehodnocené. Na nejraznéjsich prehlidkach amatérské tvorby byva
porotou pokazdé zdiraziovano, jak je problematika zvukového zdznamu dilezita, presto se kazdy rok
objevuje mnoho vizualné pomérné slusné odvedenych snimkd, jejichz zvukova ¢ast je zpracovana ka-
tastrofalne.

Nejcastéjsi pfi¢inou $patné zaznamenaného zvuku je to, Ze obsluha kamery se spolehne na to, Ze mik-
rofon funguje a neovéii si tuto skuteénost pomoci sluchatek. TakzZe, pokud je zvuk v zdznamu dutlezity,
tak pokazdé pouzijte sluchatka. Pomoci sluchatek ovSem nestaci jen pred vlastnim natacenim zkon-
trolovat, zda zvuk do zdznamu jde, ¢i nikoliv. Zvukovou stopu je potfeba monitorovat po celou dobu
zaznamuf Asi nejlepsi feseni je zaznam zvuku na samotnou kameru. Prakticky vSechny kamery posky-
tuji dostatecnou kvalitu zvukového zaznamu. Nejvétsim kladem je, Ze zvuk se nemusi synchronizovat
s obrazem a odpada tak pomérné velké mnozZstvi prace a potencialnich problémd.

Pokud neni Zadouci nebo je nemozné zaznamenat zvuk pfimo na kameru, je zde nékolik moznosti.
Klasické audio kazety jsou jiz dnes prekonané a jejich kvalita neni pfilis dostacujici. Nejlepsi bude
asi pouziti Minidisku s klasickym analogovym vstupem. Je to malé prenosné zafizeni, jehoZ cena se
v dnesni dobé dostala na piijatelnou droven. Cena médii také neni vysoka vzhledem k tomu, Ze jde
o vysoce kvalitni digitalni zaznam plné srovnatelny se zdznamem na klasickém audio CD. Drobnou
nevyhodou je, Ze pravdépodobné budete potfebovat predzesilovaé pro mikrofon.

+ Umisténi mikrofonu Mikrofony umistujeme tak, aby nebyly ni¢im clonény nebo tlumeny. Pokud
mozno pfiblizime je co nejblize ke zdroji naptiklad herci maximalné vsak zhruba na dvacet centrime-
trd, protoze pak dochéazi ke zkresleni, zvlasté u smérovych mikrofond. Proto je dobré mit pfi nataceni
néjakou ty¢, na které je mikrofon pfipevnén a da se tak maximalné pfiblizit k hercim. Ty¢ nemusi
byt néjaka specialni, méla by byt lehka. Dfevéna kulatina bohaté postaci. Vyborné se také osvédcila
teleskopicka nasada na malifsky valecek.

Pro umisténi mikroportu plati stejna pravidla, jako pro mikrofon. Navic ovSem musime brat v potaz
to, Ze mikrofon nesmi byt az na vyjimky vidét. Je dobré sladit barvu oblecCeni s barvou samotného

SMICHALIK, Pavel. 2007. 4.3 Zaznam zvuku, s. 32.



mikrofonu. Mikroport umistujeme na hrud spi$ niz aby nebyl vidét pii detailnich zabérech na hlavu
nebo vrchni ¢ast téla.

2.3 Stativy

Roztfeseny obraz, padajici horizont a nepravidelny pohyb kamery ve scéné jsou neklamnym svédectvim
zacinajiciho videoamatéra. Ti zkuSenéjsi védi, Ze bez kvalitniho stativu nejde pracovat, a Ze je to jedna z nej-
bez kvalitniho stativu se zkratka neobejdete. Stativ se sklada ze stativovych nohou a hlavy. Nékdy lze potidit
cely set dohromady, nékdy se kupuji obé ¢asti oddélens !

« Stativové nohy - Zakladni verzi jsou stativové nohy tfinohé - tripoid. Mély by byt vyrobeny z pev-
ného a lehkého materialu, ktery zaruci naprostou stabilitu pfi manipulaci s kamerou. Vyvarujte se vsak
nejlevnéjsich stativt, které jsou vyrobeny z plastu. Jednak nebyvaji stabilni, jednak jsou pfilis lehké,
takze silnéjsi vitr vam s nimi zahyba a jednak velmi ¢asto vrzou, coz ve vysledku znamena, Ze se zvuk
dostane i do zdznamu kamery. Alternativou tfinohého stativu je stativ jednonohy, tzv. monopod, ktery
vam ve spousté situaci pomuze udrzet kameru skoro stabilni. Jeho vyhodou je nizsi vaha a objem, ale
plnohodnotné tfi nohy nenahradi B

« Kamerova hlava - Ve vétsiné ptipadt se v amatérské sféte setkame s brzdénymi hlavami, tzn. takovymi,
u kterych lze plynulost pohybu nastavit ovladacimi prvky. Nejcastéji se asi setkate s levnéjsimi hlavami
s tfecim brzdénim, které pouzivaji k regulaci pohybu rizné typy trecich segmentti. Vyzaduji castou
udrzbu, jako je mazani kluznych ¢asti. Kapalinové hlavy se pouzivaji v drazsich amatérskych stativech
a prakticky ve vSech profesionalnich. Je rozdil mezi foto a video hlavou. Zatimco video hlava umozinuje
pohyb ve tfech osach, pro foto&rafovéni na vysku, video hlava se pohybuje jen ve dvou osach (tedy
nahoru, dold, doprava, doleva).

“MICHALIK, Pavel. 2007. 4.2 Stativy, s. 30.
*MICHALIK, Pavel. 2007. 4.2.1. Stativové nohy, s. 31.
*MICHALIK, Pavel. 2007. 4.2.2. Kamerové hlavy, s. 31.



3. Nejdilezitéjsi doporuceni a formaty

3.1 Nataceni

3.1.1 Doporuceni
Pfi nataceni videa vénujte pozornost predevsim:
« nastaveni kamery - zkontrolujte si vyvazeni bilé, barevné schéma a vyslednou kvalitu nahravani
« HD kvalité - ne vSechny stfihaci programy umi HD soubory zpracovat
« kompozicim zabért - netocte proti slunci
» hluku na scéné - v pripadé zachovavani originalniho zvuku

« stabilizaci kamery - mirné otfesy vyrovna stabilizitor, ale kouzla neumi ;)

3.1.2 Formaty

V této kapitole se nejdfive zminime o zakladnich digitalnich formatech videa. Méla by dat vSeobecné
informace o rozdilech jednotlivych formatu, které se v dnesni dobé nachazi na trhu digitalnich kamer

3.1.2.1 DV (Digital Video)

Jedna se o digitalni videosystémy urcené pro poloprofesionaly a amatéry. Diky digitadlnimu zdznamu je
dosazeno rozliseni az 500 fadka s velkou moznosti bezeztratovych tprav. Obraz je pfi nahravani komprimovan
do digitalni podoby pfed DV procesor. Oproti MiniDV, ktery se z DV vyvinul, dokdZe zaznamenat zvuk aZ na
Ctyti kanaly a dosahuje vice obrazovych moznosti (skryté titulky apod.). Byva (stejné jako MiniDV) vybaven
konektorem FireWire (iLink) IEEE 1394 pro vysokorychlostni pfenost dat (25 Mbit/s) do poéitaée.E

3.1.2.2 MiniDV

Jedna se o poloprofesionalni dnes nejrozsifenéjsi format, ktery je podobny Digital 8 s rozdilem, Ze je
kompatibilni pouze s DV. Nabizi zdznam stereo zvuku a dokaze obraz ukladat na kazetu zpomalenou rychlosti
(LP) a zvétsit tak kapacitu o polovinu beze ztraty kvality, ale za cenu vétsiho zatizeni zaznamového pélsku.E

"HAKL, Radovan. 2005. 4.1 Digitalni forméty videa, pouZivana rozhran, s. 35.
*HAKL, Radovan. 2005. 4.1.1.1 DV (Digital Video), s. 35.
*HAKL, Radovan. 2005. 4.1.1.2 MiniDV, s. 35.
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3.1.2.3 Digital 8

Jde o systém DV uloZeny na pasce o sifce 8 mm. Tyto pasky jsou shodné s kazetami pro analogové zaznamy
Video8, Hi8, jsou vsak o néco kvalitnéjsi. Jde o snahu firmy umoznit majitelm téchto starsich zdznamt
pfechod na digitalni podobu. Stejné jako DV obsahuje FireWire a tak lze bez problému pfenaset zdznam
pomoci tohoto konektoru na DV. Tento zaznam se pak, az na $itku pasky a jiné rozlozeni stop, shoduje s pvi

3.1.2.4 Digital S

Jedna se o profesionalni videosystém kompatibilni s analogovym systémem VHS a S-VHS. Pouziva kazety
se stejnou velikosti a je schopny tyto staré zaznamy pfecist. Oproti DV pracuje s dvojnasobnym datovym
tokem (50 Mbit/ s).H

3.2 Import

3.2.1 Doporuéeni
Existuje spousta stfihacich programii. Mezi nejznaméjsi patii:
+ Adobe Premiere
« Movie Maker
« Pinnacle Studio
+ Sony Vegas Movie Studio

« Ulead Video Studio.

Pro zacatecniky doporucujeme Movie Maker ¢i Ulead Video Studio. Pokroéilejsimu uzivateli dobfe po-
slouzi Adobe Premiere a Sony Vegas Movie Studio.

V nésledujici kapitole bude podrobné zpracovan program: Corel VideoStudio PRO.

3.2.2 Rozhrani
3.2.2.1 FireWire (iLink) — IEEE 1394

Jedna se o feseni vysokorychlostniho pfesunu dat do pocitace. U jeho zrodu stala firma Apple, ktera si jej
nechala patentovat pod oznacenim IEEE 1394. Ackoliv firma Sony pouziva jiny obchodni nazev (iLink), jedna
se o stejny standard. Jeho vyhoda nespociva jen ve vysokorychlostnim pfesunu dat, univerzalnosti (pouziti
se scannery a digitalnimi fotoaparaty), ale i podporou Plug and Play a vlastnosti, Ze k pfesunu dat dochazi
nezavisle na procesoru. Stavajici protokol podporuje prenosovou rychlost 400 Mbit/s pro vedeni s délkou
maximalné 4,5 metru, coz pro datovy objem DV videa (25 Mbit/s) skyta velkou rezervu. Do praxe pfichazi i
jeho novéa varianta IEEE 1394.b jez zvySuje datovy pfesun az na 800 Mbit/ s

“HAKL, Radovan. 2005. 4.1.1.5 Digital 8, s. 36.
*HAKL, Radovan. 2005. 4.1.1.6 Digital S, s. 36.
*HAKL, Radovan. 2005. 4.1.2.1 FireWire (iLink) — IEEE 1394, s. 36.
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3.2.2.2 USB2.0

Oproti pfedchozimu rozhrani pracuje s pfenosovou rychlosti 480 Mbit/s. Navic se v posledni dobé obje-
vuje vice zafizeni, které zacinaji podporovat pravé toto rozhrani. Pfesto vsak zistava za FireWire a to diky
nevyhodam, které skyta. Jednou z nevyhod je, Ze pfenos dat z kaery do poditace je zavisly na procesoru a
navic se musi instalovat do poc¢itace specialni ovladace, coz u FireWire neni nezbytné. Ale je mozné, Ze toto
rozhrani najde své priznivce a tak je vyhodné zakoupit i nékterou z karet, ktera obsahuje oba konek‘rory.ﬂ

3.2.2.3 Framegraber

Jedna se o specialni kartu (vétsinou sbérnici PCI) umoznujici pfevod externiho analogového signalu (napf.
z kamery nebo rekordéru) na digitalni datovy tvar a posléze na harddisk pocitace. I pfesto, Ze jde o analogovy
zdroj je vhodné tento typ uvést. Kromé vyrazu Framegraber se Casto pouziva vyraz videokarta. Soucasti
této karty byva i speciélni ¢ip provadéjici datovou kompresi (nejéastéji na principu M-JPEG) tak, aby bézné
pocitace byly schopny zpracovat ohromné datové naroky digitalizovaného zaznamu.

3.3 Export

3.3.1 Doporuceni
3.3.1.1 Interlace (prokladani)

Interlace, neboli prokladani je zptisob, jakym se na CRT obrazovkach vytvari plynuly obraz pfi mensim
datovém toku (stfidaji se sudé a liché radky).

Avsak tento zpusob ovladaji jen CRT obrazovky, ostatni zafizeni (monitory, projektory) zobrazuji cely
snimek v jednom okamziku. Problém s prokladanim je v tom, Ze oba pulsnimky se lisi, protoze nebyly poii-
zeny ve stejny okamzik, a proto se objekty na ném mirné lisi a vznika ,pruhovany snimek®.

Obréazek 3.1: Interlace (prokladéani)

"HAKL, Radovan. 2005. 4.1.2.2 USB 2.0, s. 36.
$HAKL, Radovan. 2005. 4.1.2.3 Framegraber, s. 36.

12



Navodi a filtra jak toto prokladani odstranit je cela rada:

1. After Effects: Andrew Kramer - video tutorial http://www.videocopilot.net/tutorial/deinterlace_in_ae/
2. Pinnacle - riizné pluginy http://pstudio.martr.eu/forum/read.php?9,2131

3. VirtualDub skvély http://neuron2.net/smart/smart.html

Vice detailnich informaci 1ze nalézt na http://www.100fps.com/

3.3.1.2 Bit rate (datovy tok)

Obecné se jedna o jednotku prenosové rychlosti. Ve videu vyssi bitrate umoziiuje lepsi kvalitu videa (nizsi
stupen ztratové komprese videodat). RozliSujeme CBR (Constant bit rate) a VBR (Variable bit rate). V pfipadé
CBR je mnozstvi pienesenych dat konstantni, zatimco u VBR je rtzné podle typu scény (napi. u pomalych
scén je VBR nizsi, ale u rychlych scén stoupne). VBR umoziiuje snizit celkovy objem dat pti zachovani kvality.

3.3.1.3 Komprese a celkova velikost

Komprese videa umoziiuje snizit celkovy datovy objem videozaznamu. Zakladnimi kompresemi jsou in-
traframova (v ramci snimku — podobné kompresi obrazki) a interframové (rozdily mezi snimky). Mezi nejpo-
uzivanéjsi standarty komprese patti MPEG2 (DVD), DivX, MOV, H.264 (BR, HD-DVD) apod. Vybér standartu
a jeho nastaveni ma za nasledek vliv na celkovou velikost videa.

3.3.2 Formaty
Doporuéujeme pouzivat nasledujici formaty kontejneri:
1. AVI
2. FLV
3. F4V
4. MKV
5. MOV

6. MPEG

13



4. Corel VideoStudio PRO

4.1 Popis programu

4.1.1 Popis ovladacich prvka
Program Corel VideoStudio Pro délime do 3 ¢asti:
1. Monitor - slouZzi pro pfehravani videi
2. Knihovnu médii - slouZzi pro spravu médii

3. Casovéa osa — slouZi k editaci

3 Corel VideoStudio Pro - Untitled

File Edit Tools Settings 1 Capture

B=
7 = ey

L J
o —

T laadpre4

clip

ETN Q—e&o 0

00:00:01:05 00:02:10 0 00:00:04: 20 00:00:06:00 00:00:07:05 00:00:08:10 00:00:09:15

Casova osa- Timeline

Obrazek 4.1: Popis ovladacich prvki
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Obrazek 4.3: Nastrojova tlac¢itka v prostoru monitoru - detail ¢.1

4.1.2 Nastrojova tlacitka v prostoru monitoru

Vysvétleni k obrazku €. 4.3:

1.

2.

Pfepinani vlastnosti mezi celym projektem a aktualnim klipem v timeline
Tlacitko Play - Pousti zaznam

Home - Vrati vas na zacatek celého projektu v timeline. Podrzite-li klavesu CTRL pfenese vas na zacatek
klipu, kde se prave nachazite v timeline

Predchozi - Posune vas v timeline o jeden fram zpét.

Dalsi - Posune Vas v timeline o jeden frame dopfedu.

. End - Pfesune vas na konec celého proektu v timeline. Podrzite-li klavesu CTRL pfenese vas na konec

klipu, kde se pravé nachazite v timeline

Opakovani - Zapina/vypina opakovani sekvence

. Ovladani hlasitosti
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Obrazek 4.4: Nastrojova tlacitka v prostoru monitoru - detail ¢.2

Vysvétleni k obrazku €. 4.4:

1. Trimovani

2. Trimovani - Slouzi k oznaceni zacatku a konce klipu, pfi¢emz nedochazi k nevratnym zménam.
3. Nuzky - Slouzeni k ,rozstfizeni“ videosekvence ((klavesova zkratka CTR+I)

4. Maximalizace/minimalizace - slouZeni k pfepnuti na maximalni velikost monitoru. A zpét ;).

5. Timecode - udava délku videa. Kdyz kliknete na libovolnou ¢islici, mizete preskocit na vami zvoleny
¢as. Sipky vpravo slouzi k ¢asovému pohybu po jednotlivych framech.

4.1.3 Timeline — Casova osa

Q oq B O

O0r00:00:10 00:00:00:12, O0000:00:14, 00:00:00:16

Obrazek 4.5: Timeline — Casova osa

Vysvétleni k obrazku €. 4.6:
1. Pfepinac nahledu timeline do médu Storyboard
2. Pfepinac¢ nahledu do médu timeline (tento budeme pouzivat)

3. Vraceni akce o jeden krok zpét

16



Obrazek 4.6: Timeline — Casova osa - detail ¢&.1

4. Vraceni akce o jeden krok dopredu

5. Nahravani/import video soubort z disku, pamétové karty, DV kamery, zdznam audio komentafe
6. Konverze video soborti do jinych formati

7. Vytvafeni animaci pomoci kresleni

8. Audio mixér. Michani jednotlivych audiostop v timeline

9. Instant project

Obrazek 4.7: Timeline — Casova osa - detail &.2

Vysvétleni k obrazku ¢. 4.7:
1. Zoom in/Zoom out - nastaveni podrobnosti timeline
2. Nastavi projekt v timeline pfesné na rozliseni monitoru

3. Hodiny projektu, ukazuje ¢as v timeline

E]

[ ] 00:00: 20:00 00:00:40:00 00:01:00:00 00: 01 20: 00 00: 01 40: 00 12:00: 00 i} 00:02:40:00 00:03:00:00

Obrazek 4.8: Timeline — Casova osa - detail &.3

Vysvétleni k obrazku €. 4.8:
1. Zapnuti/Vypnuti viditelnosti vSech stop, které jsou v timeline
2. Manazer stop. MiZete zde zapnout dalsi video a audiostopy, jestlize implicitni pocet nestaéi

3. Pocitadlo ¢asu
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Obrazek 4.9: Timeline — Casova osa - detail ¢.4

Vysvétleni k obrazku €. 4.9:

1. Zapnuti/vypnuti moznosti zamknout jednotlivé stopy
2. Priméarni videostopa

3. Prvni pfechodova videostopa

4. Titulkovaci videostopa

5. Stopa pro audio komentar

6. Stopa pro vloZeni hudby, zvukovych efekti

7. Zamky jednotlivych stop. Je nutné povolit jejich funkénost viz. bod 1 této kapitoly

4.1.4 Rozdil mezi médy storyboard a timeline

Vlevo méd storyboard, vpravo méd timeline. Do mddu timeline se program prepne automaticky, v pfi-
padé, Ze chcete vlozit audio soubor, tiulky, FX efekt.

& By | M E® Q eq © ©

00:00:00:10 00:00:00:12 00:00:00:14 00:00:00:16

Obrazek 4.10: Rozdil mezi médy storyboard a timeline
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Obréazek 4.11: Knihovna médii

Obrézek 4.12: Knihovna médii

4.1.5 Knihovna médii

Vysvétleni k obrazku ¢. 4.11:

1.

2.

Knihovna médii. Videosobor(, audiosoubort, grafiky (fotografie, obrazky, cliparty)

Knihovna pfechodovych efekt.

. Knihovna preddefinovanych titulk?.

Knihovna grafiky. Obsahuje nejen jednoducha barevna pozadi, ale i flashové animace a okrasné ra-
mecky.

FX efekty

. Knihovna audio efektr a hudby
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Pozor!!! V§imnéte si v knihovné médii roletky vlevo nahoie (oznacena zlutym rameckem) viz. obrazek
nize. Pomoci této roletky vyvolate vétsi nabidku efektt, preddefinovanych titulkd, grafiky atd

IO

b APV

Obréazek 4.13: Knihovna médii

Vpravo od této roletky vidite dvé tlacitka. Pomoci prvniho mutzete ptidat dalsi videa a grafiku. Pomoci
druhého muzete videa sefadit podle nazvu a podle data vytvoreni.

4.2 Prace v programu

4.2.1 Import nahravek
4.2.1.1 Import z DV kamery

Nejprve je nutné pripojit digitalni kameru pomoci kabelu Firewire k PC. Poté vybereme zalozku Capture
->DV Quick Scan viz. nasledujci obrazek.

File Edit Tools Settings

- -
T
A
Bl EWEL
R Ly _— o |

Obrazek 4.14: Import z DV kamery

Nasledné se otevie nové okno, kde miZete vybrat format videa (Capture fomat), slozku kam se video
nahraje (Capture folder).
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Obrazek 4.15: Import z DV kamery

Tip! Doporucuji ponechat format DV AVI, jedna se o témér bezztratovy format. Ale pozor hodina
takto zaznamenaného videa zabira cca. 13 Gb dat!!!

4.2.1.2 Import souboru z disku pocitace

Do softwaru muzete jednoduse importovat nahravky (grafiku), které jiz mate ulozené na disku vaseho
pocitace. Staci vybrat zalozku Import Digital Media. Viz. obrazek.

File Edit Tools Settings L ApTre: 3

Information

Obrazek 4.16: Import soubort z disku pocitace

Poté si vybere slozku na disku, kterou chcete do softwaru importovat.
Ve slozce pak dale vyberete soubory, které chcete importovat (na obrazku zluté oznaceny). Ve spodni ¢asti
vyberte slozku kam chcete soubory ulozit a dejte Start Import.
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Obrazek 4.17: Import soubort z disku pocitace

4.2.1.3 Import z pfenosnych diskii a pamétovych karet

Do softwaru muzete lehce importovat i vase nahravky z pamétovych karet. K této operaci slouzi posledni
tlacitko Import from Mobile Device.

File Edit Tools Settings T Gaptire 3 Share

T aanr e

clip

Information;

Obrazek 4.18: Import z pfenosnych diskl a pamétovych karet

Po kliknuti staci jiz jen vybrat pamétovou kartu a sobour ktery chceme importovat. Tip: Jestlize chcete
oznacit vice souborii podrzte tlacitko CTRL a levé tlacitko mysi.
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4.2.2 Strih videa
4.2.2.1 Import videa to timeline

Jestlize mate video vloZeno do projektu, zjistite kdyz kliknete na knihovna médii->video (pfipadné all
media).

File Edit Tools Settings T Capture

,7 4 apr e«

Obréazek 4.19: Import videa to timeline

Tip: JestliZze chcete vidét pouze grafické ¢i video soubory, kliknéte v levém horni okraji na zalozku
a vyberte pozadovany format.

Nyni si zkusime dat video ¢asové osy. Jestlize mate zapnuty storyboard, prepnéte si do médu timeline.
Jak to udélat, jste se docetli v pfedchozi kapitole. Nyni se postavte mysi na zastupce videa v knihovné médii
a stisknéte levé tlacitko mysi a drzte jej a tahnéte do primarni videostopy a pusté levé tlacitko mysi. Kdyz se
podivate na nasledujici obrazek vidite, Ze vybrané video se objevilo i v monitoru.

File Edit Tools Settings T Capture 3 Share

T T T
D e
“TC L e

E5TY Ca
(il |

P N R T ]

Obrézek 4.20: Import videa to timeline

Nyni si zkusime vlozit do timeline dalsi video. Ale pozor, toto video bude pfedchazet tomuto videu (v na-
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Sem pripadé video V01). A jak to udélame? Jednoduse, oznacime si video v knihovné (v nasem piipadé Po1)
médii jako v pfedchozim pripadé a tdhneme do timeline. Ale pozor tady jiZ neni jedno kde video v timeline

upustime, musime ho umistit pfed video V01.Vsiméte si, Ze video V01 se celé posunolo doprava o délku videa
P01. Timeline tedy nyni vypada takto:

File Edit Tools Settings T Capture 3 Share

T adan s

Obréazek 4.21: Import videa to timeline

Tip: Vzdy se vam videa fadi za sebou. Nemusite si délat starosti, jestli vam videa na sebe navazuji.

Tip: KdyZ chcete oznaéit vice zastupcu opét pouzijte klavesu CTRL a levé tlacitko mysi. Ale pozor,
videa se fadi podle knihovny médii.

4.2.2.2 Strih videa

Nyni si zkusime jednoduchy stfih. Vychazime z umisténi videi z kapitoly 4.2.2.1. Nyni zkusime zkratit
video V01, protoZe je moc dlouhé. Zkratit video je mozné dvéma zpusoby:

1. Postavte se na konec klipu, ktery chcete zkratit v timeline. Kliknéte na néj levym tlac¢itkem mysi, tak
aby se kolem néj objevil Zluty ramecek. Na konci klipu se Sipka zméni na oboustrannou $ipku (mala
vlevo velka vpravo) viz nasledujici obrazek. Nyni tahnéte doleva, az se klip zkrati.

2. Postavte se na misto odkud chcete aby klip dal nepokracoval. Tam kliknéte v timeline, aby na daném
misté stal jezdec a kliknéte na symbol ntizek v monitoru. Viz obrazek

Nyni se klip V01 rozdélil na dva.
Nyni uz staci kliknou na druhy klip a zmacknou tlacitko delete.

Tip: Tla¢itkem delete nikdy fyzicky dané video nesmazete. Video vidy zistava v originilni podobé
v knihovné médii.
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Digitdinikompetence

Obrazek 4.22: Jak zkratit video - taZenim

4.2.2.3 Titulky

Kliknéte 2x levym tlacitkem mysi v timeline do stopy titulky. Otevie se vam nabidka pfeddefinovanych
titulkd v knihovné médii. Zaroven v prostoru monitoru se objevi nabidka titulkovace.

Nyni kdy?Z kliknete do prostoru monitoru muzete zacit psat svuj vlastni titulek.

Jak vidite, mazete titulky velmi jednodus$e nadefinovat parametry (napf. barva, font, pozice, velikost, atd.)

Tip: Délku trvani, pozici v ¢ase titulku muzete upravovat stejné jako video stopu.

4.2.2.4 Prechodové efekty

Nékdy je vhodné, aby mezi videi nebyl ostry stfih. Proto je dobré vlozit mezi videa pfechodovy efekt.

Prechodovy efekt vlozime velmi jednoduse. V knihovné médii najedeme do nabidky pfechodovych efektd,
tam si vybereme pozadovany efekt a vlozime mezi dvé videa v timeline.

Atributy efektu zménime poklepanim na ikonu efektu v timeline.

Tip: Délku trvani efektu, mizZete opét ovlivnit taZzenim levého/pravého okraje jako u videa.

Tip: Pamatujte, Ze hodné efektld neudéla vas film hodnotnéjsim. Jestlize, chcete néjaky prechod
pouzivejte efekt Crossfade ;).

4.2.2.4.1 Fade in/Fade out Na uvod a zavér se velmi ¢asto pouziva tzv. roztmivacka/zatmivacka coz neni
nic jiného nez prechodovy efekt crossfade mezi ¢ernou scénou a video klipem. V Corel VideoStudio pro fade
in vypada takto:

V knihovné médii si vyberte knihovnu grafiky a barvu. Vyberte si cernou a pretahnéte jako video do time-
line pred prvni klip. Poté si vyberte knihovné médii prechodové efekty->FX efekty a Crossfade a pretadhnéte
do timeline mezi ¢ernou barvu a prvni klip.

4.2.2.5 Vkladani zvuka

4.2.25.1 VloZeni audio komentafe Do vysledného videa muzete vlozit i vlastni komentar.
Pro nahravani slouzi tlacitko record.
Zde si vyberte tlacitko Voice over a zmacknéte start.
Uspésnou nahravku uvidite v timeline ve stopé komentéare
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Obrazek 4.23: Jak zkréatit video - nizky ¢.1
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Obrazek 4.24: Jak zkratit video - nuzky ¢.2
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T 3 Share

uble-click here

Options &

Obrazek 4.25: Titulky
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Obréazek 4.26: Titulky
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File Edit Tools Settings T Capture
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Obrézek 4.27: Prechodové efekty
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Obrazek 4.28: Pfechodové efekty
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Obrazek 4.31: VlozZeni audio komentare
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Obrazek 4.32: Vlozeni audio komentare
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Obrézek 4.33: Vlozeni audio komentaie
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4.2.25.2 Vlozeni hudby Hudbu vlozite kdyz v knihovné médii vyberete knihovnu audio efektt a hudby
a poté pretahnete vybrané audio do stopy audio v timeline.

BEEEEEEE
. CEEEEEEEE
CEEEEEEE
CEEEEEEE

k

Obrézek 4.34: Vlozeni hudby

Hudbu v timeline muzZete zkratit stejné jako video klip v timeline. Viz kapitola 4.2.2.2.

4.2.25.3 Hudba fade in/fade out I na hudbu a audiokomentaf muzete aplikovat efekt fade in/fade out.
Tento efekt vyvolate:

1. Double clickem levym tlacitkem mysi na pozadované stopé

2. Clickem levym tla¢item mysi na pozadové stopé a poté na clickem na tlacitko Options v knihovné médii
->knihovné audio efekt a hudby

Glelololcloclc|c
. CEEEEEEE
I"_‘

Obrézek 4.35: Hudba fade in/fade out
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Poté vyberte pozadovany efekt fade in/fade out.

Audio ) = zy

Music & Voice

port from Au

B Audio Filter

Obrézek 4.36: Hudba fade in/fade out

4.2.3 Export videa

=

Nyni uz zbyva jedno video vyexportovat do kone¢ného formatu a ulozit na HDD, vratit zpét na video

pasek ¢i DVD médium.
Export se provadi pres zalozku Share a jak vidite na obrazku méate na vybér nékolik

File Edit Tools Settings T Capture 2 " Edit

-
O .

DigitélnikompetenceKiSK
000WAV

HM_General 01_Musicmpa

Obréazek 4.37: Export videa

+ Create video File — export videa na HDD PC. Na vybér mate nékolik formata
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Creative Sound File - export pouze audia

Creative Disc — vytvofeni disku DVD. Pozor otevie se novy program Corel DVD factory
Youtube — Upload na sluzbu youtube

Vimeo — Upload na sluzbu vimeo

Project Playback — prehrani projektu

DV Recording — export klipu na pasku DV kamery

HDV Recording — export klipu v rozliseni HD na pasku

Export mobile device — export klipu do mobilniho zatizeni
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