KONCEPTUALNI MODEL IS

Obr. 1.16 — Konceptualny model informaéneho systému
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JAKE INFORMACE ZPRACOVAVA IS?

strukturované data popisujici neprostorové objekty (zdznamy v databazich, souborech
a pod.) — délime na numerické a nenumerické

strukturované data popisujici prostorové objekty ve formé soufadnic (geografické
informaéni systémy) — pfevazné numerické data,

nestrukturované data (volné texty, zaznamy rozhovort a pod.),

metadata (popis dat pomoci SGML jazykti — HTML, XML, struktury typu MARC, Dublin
Core a pod.), které jsou €asto spojené s nestrukturovanymi daty (pIné texty

dokumentt typu ¢lanek, zprava, kniha, ...) nebo obrazky, mapami, schématy,
multimedialnimi dokumenty atd.
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ZDROJE INFORMACI

Interni - externi

Formalni - neformalni

Oteviené - vazané

SBER DAT

PFfimo (pozorovani, méfeni, snimani - nasledny zapis dat)
Mechanickym pfebiranim dat (vybér z dokumentl, skenovani)
Analytické zpracovani dokumentu (tvorba metadat)

Nastroje pro sbér (pfejimajf z jinych zdroju - softwarové feseni)

Syntéza a predzpracovani (ovéfovani vérohodnosti zdrojti, selekce zdroju,
transformace dat, odvozené atributy)
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UKLADANI INFORMACI

Dle zplsobu zpracovani:

1. strukturované informacni baze reprezentované numerickymi a nenumerickymi
hodnotami uspofadanymi do tabulek. Vypovidaji o stavu a vyvoji procesl. Kazdy
zaznam (fadek tabulky) ma jednoznacny vyznam, ale samotné nemusi mit
informaéni hodnotu — ta je ve vztahu s jinymi zadznamy.

2. Nestrukturované a semi-strukturované informacni baze (textové, obrazové,
multimedialni) dokumentl a zaznam. Vypovidajici o prostredi, v kterém se
procesy odehravaji. Jeden dokument nese ucelenou informaci, ktera ale

muze byt dlleZita z rliznych hledisek (vazba na kontext).

ZPRACOVAVANI A VYHLEDAVANI INFORMACI

Procesy zpracovani jsou ovlivnény sloZitosti operaci.
Jednoduché operace
Aritmetické a logické operace
Analyza, syntéza, asociacni zpracovani (vizualizace vztah( mezi informacemi, atd.)

Analyza vzorctl, trend(, vyvoje, odchylek, Casové fady, geografické Udaje
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ZPRACOVAVANI A VYHLEDAVANI INFORMACI

Uroveri a sloZitost zavisi na typu uloZenych informacf:

Boolovské vyhledavani

Vyhledavani dle vzorl

Obsahové (konceptualni vyhledavani) - vazba na sémantiku dotazu - pfirozeni jazyk

Pojmové vyhledavani (systém prebira intelektualni ¢ast zpracovani)

Inteligentni vyhledavani (kombinace parametri)

Vicejazycné vyhledavani
Vyhledavani v riznych typech dat a dokumentt

HODNOCENI RELEVANCE INFORMACI

Kompletnost (pocet slov z dotazu)

Obsahova souvislost (pfibuzné slova, kontext)
Sémanticka vzdalenost (blizkost vztahl)

Vzdalenost nalezu (fyzicka vzdalenost relevantnich slov)

Hustota nélez (pocet hitl)
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PRUZKUMNE STROJE (SEARCH ENGINE)

Povrchové stroje

uprednostnuji jazykové znaky:

morfologie (forma slov)

lexikologie a sémantika (Fizené slovniky)

syntaktika (vétna skladba - resp. konektory rliznych Grovni analyzy textu)
Hloubkové stroje

obsah informacf oproti lingvistickym nastrojum

DOLOVANI DAT (DATA MINING)

Metody asociace

klasické (mezi 2 podmnoZinami atributt)

transakéni (v ramci mnoZiny atributd)

agregované (mezi podmnoZinou atributl a jejich charakteristikou)
Metody shlukovani

analyzuji, zda se mnoZina objektl pfirozené rozpada do vyraznych podmnoZin
(shlukl) navzajem si podobnych objektl a pfitom nepodobnym ostatnim
mnoZindm

Rozhodovaci stromy

mnoZiny objektl zadané atributy s doménami, které jsou rozdéleny do
klasifikaénich tfid. Razeni objektl do tFid podle pfedpokladanych nebo vstupnich
atributd
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DISTRIBUCE INFORMACI

Formy:
formulare, seznamy a tabulky obsahujici data a informace,
seznamy a registry obsahujici metadata, pfip. adresy relevantnich dokument,

informa&ni mapy, schémata a grafy znazorfiujici vztahy nebo shluky terminl nebo
dokumentd,

geografické mapy a navigace v prostoru,
interpretace vysledku expertniho vyhledavani,
analytické studie nebo studijné-rozborové prace,

plné texty relevantnich dokumenttl.

DELENI IS DLE OBSAHU VYSTUPU

agregované zpravy pro management (typické pro transakéni IS),

zpravy na vyzadani (ManaZerské IS),

Informace pro rozhodovani (IS na podporu rozhodovani),

hodnoceni, rady, vysvétleni (expertni systémy),

klicové indikatory na fizeni a strategické rozhodovani v podnicich (exekutivni IS),
adresy, piip. pIné texty dokumentl (dokumentografickeé IS),

fakta, souvislosti, sémantické mapy (znalostni a zpravodajské IS).
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TEORETICKE ZAKLADY
PROJEKTOVANI IS

METODIKY, METODY, TECHNIKY, NASTROJE

O Metodika = souhrn etap, pfistupl zasad.
Metodika stanovuje - co, kdo, kdy a pro¢ ma délat béhem procesu vyvoje.

Zahrnuje:

- organizace prace vyvojového tymu

- metody prace s informacemi o vyvijeném IS
- ekonomické otazky

- vedeni projektové a provozni dokumentace
- zpUsob fizeni v jednotlivych fazich vyvoje IS

- SW a HW prvky doporucené pro vyvoj IS




METODIKY, METODY, TECHNIKY, NASTROJE

Metoda - urcuje, co je tfeba délat v urcité etapé vyvoje IS. Byva spojena s uréitym
pristupem (strukturovany, objektovy).

Technika - urcuje, jak se dobrat poZadovaného vysledku, tj. uruje pfesny postup
krokd, zplisob pouZiti nastroji apod.

priklad technik: prototypovani, normalizace datového modelu, transformacni a
transakéni analyza pfi tvorbé struktury programového systému.

METODIKY, METODY, TECHNIKY, NASTROJE

Nastroj = prostiedek k uskuteénéni urité cinnosti, resp. k vyjadfeni vysledku dané
¢innosti (formalizuje vyjadieni vysledku). MiiZe byt svazan s konkrétni technikou,
napf. CASE nastroje, modely IS (datovy, funkéni, stavovy diagram).
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VAZBY METODIKA-METODA-TECHNIKA-NASTRO)J

Metodika doporuéuje pouZiti uréitych metod v pribéhu vyvoje IS, metody pak
vyuZivaji uréitych technik a nastrojl. Neni vSak moZné prohlasit, Ze dana metoda
patii jednoznacné k urcité metodice. Nékteré metody jsou specificky vyuZivané
konkrétni metodikou. VétSina metod je univerzalnich, vyuZivaji rizné metodiky, v
rznych etapach vyvoje IS.

Metodologie vyvoje IS = zobecnujici nauka o metodikach a metodach vyvoje IS.

ZIVOTNIi CYKLUS IS

specifikace [ A
zadani analyza a

navrh I8 implementace
a testovani provoz

Obr 2.1 Model Zivotniho cyklu IS - "vodopad”

11.10.2010
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ZIVOTNIi CYKLUS IS

specifikace
zadani

analyza a
navrh

implementace

zkuSebni
prOVOZ

Obr 2.2 Model zivotniho cyklu IS - "vyzkummk"

ZIVOTNIi CYKLUS IS

Specifikace
zadani
Analyza a navrh Vytvofeni Vyhodnocen;
IS prototypu IS Prototypu zakaznikem
Vylepseni a dopingni
Prototypu

Obr 2.3 Model zivotniho ¢yklu IS - "prototyp”

11.10.2010
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ZIVOTNI CYKLUS IS

Model ,spirala“

Kombinuje prototypovani s analyzou rizik. Jednotlivé etapy jsou cyklicky prochazené
vZdy na vySSi Grovni podrobnosti analyzy, navrhu i implementace systému.

ZAKLADNIi PROSTREDKY PRO BOJ SE
SLOZITOSTI VYVOJE IS (1)

Hierarchicky rozklad problematiky

rozdéleni sloZitého systému na subsystémy a to aZ do potfebné Grovné
podrobnosti.

Hierarchické rozdéleni systému na subsystémy napoméaha planovat, organizovat
a kontrolovat praci vyvojového tymu.

11.10.2010
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ZAKLADNIi PROSTREDKY PRO BOJ SE
SLOZITOSTI VYVOJE IS (2)

Etapizace a iterace postupu feSeni

rozdéleni sloZitého procesu vyvoje IS na dilci etapy. Kazdé etapé jsou pfifazeny

cile, Gkoly, vstupy, vystupy, dokumentace, rizika, dil¢i ¢innosti, odpovédné osoby,
finan¢ni naklady, apod.

Iratizace znamena opakované provadéni ¢innosti jednotlivych etap vzdy na
vy$§im stupni porozuméni problému. Uéelem iterace je postupné zpracovani
problému na rtiznych Grovnich rozliSeni - od hrubé pfedstavy o feSeni az k

podrobnému navrhu systému.

ZAKLADNIi PROSTREDKY PRO BOJ SE
SLOZITOSTI VYVOJE IS (3)

Modelovani a srovnavani modell

zakladnitechnika pouZivana béhem vyvoje IS.

11.10.2010
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ZAKLADNIi PROSTREDKY PRO BOJ SE
SLOZITOSTI VYVOJE IS (4)

PoufZiti grafickych vyjadfovacich prostiedkli

umoznuji vytvorit si ndzornou predstavu o vyvijeném IS.

Grafické vyjadfovaci prostfedky jsou soucasti CASE (Computer Aided System
Engineering) tj. nastroje pro podporu vyvoje IS - automatizuji rutinni ¢innost.

ANALYZA, NAVRH IS

Princip ABSTRAKCE

mysSlenkovy proces, vyluéuje odliSnosti a zvlastnosti jednotlivych objektd i jevi a
zdlraziuje spole¢né, obecné, podstatné vlastnosti sledované mnoZiny objektt ¢i
jeva.

opakem
KONKRETIZACE

pfistup, pfi némZ postupné vyclenujeme z obecného specifické viastnosti
sledovanych objektd i jevi

11.10.2010
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ANALYZA, NAVRH IS

3 stupné ABSTRAKCE:
Kategorizace

Agregace
Generalizace

KATEGORIZACE: nejnizSi stupen abstrakce, znamena seskupovani prvki (jeva) do tfid
(kategorii) podle kritérii, které si zvolime k Géelu sledovani téchto prvka (jev)

ANALYZA, NAVRH IS

AGREGACE je abstrakci, pfi niZ povaZujeme prvek za ¢ast vétsiho celku. Jde o
Gcelové sdruZeni prvk (tzv. abstrakce typu ,Cast-celek”). Pfi agregaci nejde o
zobecnéni spolecnych vlastnosti téchto prvku.

PF. agregace prvkl - komponenty pc: monitor, kldvesnice, HDD - jde o prvky
daného celku, tj. pocitace.

11.10.2010
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ANALYZA, NAVRH IS

GENERALIZACE - abstrakce typu ,specificky typ - obecny nadtyp“. Pfi generalizaci
hledame spolecné vlastnosti nadfizeného celku jakoZto nositele specifikovanych
spole¢nych vlastnostr (atributt).

PF. - spoleéné vlastnosti prvku ,spravce poéitace“, ,operator pocitace“, ,spravce
dtb. systému“ - PRACOVNIK SYSTEMOVE PODPORY

Opakem GENERALIZACE je myslenkovy postup zvany SPECIALIZACE.

11.10.2010
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UVOD DO PROBLEMATIKY

* s rozvojem lidského poznani roste mnozstvi informaci

» pro efektivni praci s informacemi zacaly vznikat
specializované IS

IS = systémy pro sbér, uchovani, vyhledavani a
zpracovani informaci (dat, Gdajll) za Gcelem jejich
poskytovani

HISTORIE IS - AGENDOVE ZPRACOVANI

® rozvoj spjat s vyvojem ICT zejména PC

® na pocatku - zpracovani velkych informacnich objem( na
jednom PC = SYSTEMY HROMADNEHO ZPRACOVANI DAT nebo
AGENDOVE ZPRACOVANI.

e Data se zaznamenavala do formulard, nasledoval prepis na
vhodné médium (dérné Stitky, disketa), poté primarni a
sekundarni zpracovani, vysledkem jsou tiSténé vystupni sestavy.
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AGENDOVE ZPRACOVANI DAT

ZAVISLOST DAT A PROGRAMU

® Kazdy program feSi nejen vlastni aplikacni problém, ale i format

fyzického uloZeni dat na médiu.

e Navazujici Glohy musi respektovat jiz vytvorené - deklarované

fyzické struktury dat.

® Pfi zméne datové struktury v jednom programu je nutné ménit a

kompilovat i vSechny dalSi programy, které s touto strukturou
pracuji, i kdyz se v jejich funkénosti nic neméni.

® Nizka efektivnost datovych struktur i programu.

PROBLEMY AGENDOVEHO ZPRACOVANI

Redundance: nékteré informace ve vice souborech opakuji, jsou redundandni.
Redundance je zdrojem mnoha dalSich problému

Konzistence: vzajemnéa shoda Udaju. Postupem ¢asu - vlivem nedostatecné
kontroly v programech se stejné hodnoty na rliznych mistech v datovych
souborech, zacnou rozchazet.

Integrita: data aktualni, odrazeji skutec¢nost z rediného svéta. Problémem tedy je
zabezpecit, aby chybou ¢i nedUslednosti uZivatele nebyla porusena integrita a
konzistence dat.

Obtizna dosazitelnost dat: aplikacni programy pro konkrétni poZadavky; pro novy
poZzadavek nutno napsat novy aplikacni program - bez pomoci programatora
nelze.

Izolovanost dat - data roztrouSena v riznych souborech, soubory mohou byt
rlizné organizovany, data rlizné formatovana. To komplikuje tvorbu novych
aplikaénich programu a moznost realizovat vazby mezi datovymi strukturami.

11.10.2010
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PROBLEMY AGENDOVEHO ZPRACOVANI

e Soucasny pfistup vice uzivatelQ: vétsi systémy vyZaduji soucasny
pristup k datiim vice uzivatel(. Pak je nutné, aby programy
vzajemné spolupracovaly, jejich ¢innosti byly koordinovany.

e QOchrana proti zneuziti: pfi zpracovani davérnych ¢i tajnych dat
neni pfipustné, aby mél kdokoliv pristup ke véem informacim. PFi
klasickém zpracovani vSak musi mit programator aplikacnich
programi k dispozici tolik podrobnosti, Ze to ochranu dat
prakticky znemoznuje.

POUCENI Z AGENDOVEHO ZPRACOVANI

e Vedlo k navrhu a vytvofeni programovych systému (systému
fizeni baze dat - SRBD) nasledujicich vlastnosti:

e existuje seznam datovych typd, které jsou v programovém
systému definovany; pro tyto typy dat programovy systém vytvari
fyzickou strukturu na disku a automaticky resi vSechny pfistupy k
datdim

® existuji prostfedky pro definovani vSech sledovanych viastnosti
popisovanych objektu;

11.10.2010
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POUCENI Z AGENDOVEHO ZPRACOVANI

® existuje soubor instrukci, které nad definovanymi daty provadéji
jednotlivé operace; kazda instrukce je vlastné mohutnou
procedurou, v niz je feSen fyzicky pfistup k datum i realizace
vlastni operace; jinak nez prostfednictvim systému neni mozno s
daty pracovat;

® programovy systém fesi zplsob, jak zaznamenat vztahy mezi
objekty.

ZAKLADNI POJMY DTB ZPRACOVANI

ATRIBUT

Priklad

V nasledujicim typu objektu

Zameéstnanec (jméno (kfestni, pfijmeni, titul), adresa (ulice,
obec, PSC), vzdélani: multi, ...)

jsou jméno a adresa skupinové polozky, vzdélani opakujici se poloZka neznamy
pocet-krat.

PFi vybéru typu polozky se rozhodujeme pro ten datovy typ, ktery
nejlépe a pritom nejlspornéji z hlediska uloZeni i zpracovani
dat zaznamena dany Gdaj. PoloZky zaznamenavaji jednotlivé
Gdaje o objektu.

11.10.2010
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ZAKLADNI POJMY DTB ZPRACOVANI

ENTITA - OBJEKT

cela posloupnost poloZek popisuje objekt. Takova struktura poloZek, ktera ma
uceleny vyznam (zachycuje vSechny potfebné Udaje o sledovaném objektu) se
nazyva zaznamem (vétou, recordem). Je to obvykle skupinova polozka.

MNOZINA ENTIT - MNOZINA OBJEKTU - DATOVY SOUBOR - OBSAH TABULKY

mnozZinu zaznamu stejného typu, zaznamenavajici ucelenou informaci o mnozZiné
sledovanych objektll a ulozenou na pamétovém médiu, nazyvame datovym
souborem. MnoZziny zaznamu si mGZeme snadno predstavit ve tvaru tabulky, kde
kazdy objekt je popsan jednim fadkem a kazdy atribut objektu je v jednom sloupci.

DATABAZE

MnoZinu datovych souboru, uchovavajicich data o néjakém uceleném Useku reality,
nazyvame databazi.

ZAKLADNI POJMY DTB ZPRACOVANI

SYSTEM RIZENT BAZE DAT - SRBD

programovy systém (prazdny, bez datovych souboru a bez
aplikacnich programu), umoznujici definovani datovych struktur a
datovych soubord, fesici fyzické uloZeni dat ve vnéjsi paméti
pocéitace, umozniujici manipulaci s daty a formatovani vstupnich i
vystupnich informaci, nazyvame systémem fizeni baze dat.

APLIKACNI ULOHA

Aplikaéni Glohou nad SRBD nazyvame konkrétni program napsany
pomoci programovych prostfedku pouzitého SRBD nad konkrétni
databazi, pro tuto Glohu vytvofenou.

11.10.2010
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ZAKLADNI POJMY DTB ZPRACOVANI

INFORMACNI SYSTEM

Aplikaéni ulohy nad spole¢nou databazi tvofi uceleny systém,
nazyvany databazovym nebo informacnim systémem (dale jen IS)
nad pouzitym SRBD.

o -

V tomto pojeti tedy IS rozumime celek, resici rozsahlejsi oblast
aplikacni, naprogramovany v jednom SRBD s vhodné navrZzenymi
datovymi strukturami tak, aby vSechny aplikacni dlohy k nim mély
optimalni pfistup. Resi uloZeni, uchovani, zpracovani a vyhledavani

informaci a umoZnuje jejich formatovani do uzivatelsky privétivého
tvaru.

VZTAHY MEZI ENTITAMI (RELACE)

1:1

V relaci 1:1 odpovida jednomu zaznamu v prvni tabulce
maximalné jeden zaznam v druhé tabulce a naopak
jednomu zaznamu v druhé tabulce maximalné jeden
zaznam v prvni tabulce.

Jméno étenite | Cislo éteniie Evidenéni &islo | Nizev knihy
Bohumil Novik 155 _ 1234 Navrat Orku
Pavel Pokorny 168 1235 Zapomenuti
Petr Zadek 174 N 1236 Prvorozeni
Jana Sekyrova 135 o] 1237 Novy mésic

11.10.2010
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VZTAHY MEZI ENTITAMI (RELACE)

1:N

V relaci 1:N odpovida jednomu zaznamu v prvni tabulce
Zadny, jeden nebo vice zaznam( v druhé tabulce a
naopak jednomu zaznamu v druhé tabulce maximalné
jeden zaznam v prvni tabulce.

VZTAHY MEZI ENTITAMI (RELACE)

N:N

® Vrelaci N:N odpovida jednomu zaznamu v prvni tabulce zadny,
jeden nebo vice zaznamU v druhé tabulce a naopak jednomu
zaznamu v druhé tabulce zadny, jeden nebo vice zaznamu v
prvni tabulce.

e Chcete-li vyjadrit relaci typu N:N, musite vytvofit tfeti tabulku,
ktera se Gasto nazyva spojena tabulka, jez rozdéli relaci typu N:N
na dvé relace typu 1:N. Primarni kli¢ z téchto dvou tabulek vloZite
do treti tabulky. Vysledkem je, Ze tfeti tabulka zaznamena kazdy
vyskyt nebo instanci relace

11.10.2010
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VZTAHY MEZI ENTITAMI (RELACE)

N:N

Jméno Etendie | Cislo éteniie | Evidenéni &islo | Nazev knihy
Bohumil Novik 155 - 1234 Névrat Orku
Pavel Pokormny 168 i )(I: 1235 Zapomenuti
Petr Zacek 174 = 1236 Prvorozeni
Jana Sekyrova 135 > 1237 Novy mésic

- 1238 Psi zima

ZAKLADNI POJMY

REDUNDANCE DAT - nadbyteény vyskyt stejnych hodnot (u DBS
snaha o minimalizaci redundantnich dat)

INTEGRITA DAT - vSechna souvisejici data musi odpovidat
existujicimu objektu (napt. student studuje existujici obor)

11.10.2010
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11.10.2010

UROVNE DBS

ZpUsoby pohledu na data v databazi

e FYZICKY (INTERNI) - zpQsob fyzického ulozeni dat na disk

e KONCEPTUALNI - popis struktury databaze (tabulek), popis
vztah(ll mezi uloZzenymi daty

e EXTERNI - popis dat z pohledu uZivatele, tj. uZivatelské prostfedi
(formulare, sestavy,...)

DATOVE MODELY

ZpUsob uloZeni dat v databazi
e Hierarchicky
e Sitovy

® Relacni

® objektovy

25



HIERARCHICKY DM

Zaznamy jsou organizovany
ve stromové strukture

VYHODY:

= Re&f snadno a rychle vztahy 1:N
= NezaleZi na fyzické strukture dat

NEVYHODY:
= Problémy pfi feSeni vztah( M:N
= Problémy pfi zméné struktury dat

SITOVY DM

Data jsou reprezentovana
kolekcemi zaznam( a vztahu
mezi nimi.

VYHODY:

= Resi snadno a rychle vztahy 1:N i

M:N

= NezaleZi na fyzické struktufe dat
= Rychlé vyhledavani
NEVYHODY:

= Problémy pfi zméné struktury dat

11.10.2010
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RELACNI DM

RDBS - rela¢ni databazovy systém

= Informace uchovavany v jednom typu objektu jsou uchovavany v
tabulkach s uréitou strukturou

= Tabulky jsou navzajem provazany relacemi

= Relace usnadnuji vyhledavani rliznych informaci uloZenych v
téchto tabulkach

V SOUCASNOSTI NEJPOUZIVANEJST MODEL

12.8.2005

v .
R E LAC N I D M 01 Jan Novak 1.2.2005
02 Emil Kral 15.2.2001
050 003 03 Vécwvy 24.8.2002
10456 004
1pas7 101
Joas7 002
Joas? 001
hoas7 102
J10458 006
I 10459 001 001 Fausto 155
[ 0459 oo 002 Funghi 125
003 Carpaccio 135
004 Hawai 140
005 Rustica 139

Trapolla

Instalate Beluco

Instalate Caesar
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RELACNIi TABULKA
atributy

e

001 Fausto 155

002 Funghi 125

003 Carpaccio 135

. 004 Hawai 140
zaznamy

005 Rustica 139

OBJEKTOVY DM

¢ \/ychazi z principu objektové orientovaného pfistupu
¢ Objekt - datova struktura definovana jako tfida s
uréitymi vlastnostmi a metodami
* Komunikace mezi objekty probihd pomoci zprav
¢ \/yhody
> Nejen statické, ale i dynamické chovani objektl

TS e

> Snadnéjsi zadavani dotazl
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STRUKTURA DBS

Databazovy systém je tvoren:

= Databaze - fyzicky uloZzena data ve strukture datového
modelu

=SRBD - rozhrani mezi uloZenymi daty a aplikaénimi
programy, vyuzivaji pro komunikaci dotazovaci jazyk
SQL

= Aplikacni programy - nabizeji uzZivatelsky privétivé
prostredi, generuji dotazy a vypisuji jejich vysledky

UZIVATELE DBS

ADMINISTRATOR DATABAZE

= Zajistuje centralni kontrolu nad daty a programy

= PIni rozhodnuti spravce dat

= Definuje databazové schéma, navrhuje strukturu, pridéluje prava

APLIKACNI PROGRAMATORI

= Vlytvareji aplikacni programy s vyuzitim databazového dotazovaciho jazyka
(nejcastéji SQL) vioZzeného do hostitelského jazyka (PHP, C++, atd.)

ZNALI UZIVATELE

= Nevytvareji programy

= Formuluji poZzadavky v databazovém dotazovacim jazyce

BEZNI UZIVATELE

= Komunikuji se systémem prostrednictvim aplikacniho programu
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FAZE NAVRHU

KONCEPTUALNI MODEL

Slouzi k popisu dat v databazi nezavisle na jejich
fyzickém ulozeni

Umoznuje zobrazit a popsat objekty v databazi a vztahy
mezi nimi z hlediska jejich vyznamu a chovani

Vysledkem je implementacné nezavislé schéma obecné
aplikovatelné v jakémkoli prostredi

Znazornuje se v podobé ER diagramu, ktery definuje
entity (tfidy prvk(), jejich atributy a relace (vztahy)
mezi nimi
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ZAKLADNI POJMY

KIi¢ (key)

= Jeden nebo nékolik atributl tabulky uréeny pro setfidéni
zaznamU podle hodnot v tomto poli (numericky, textovy)

Unikatni kli¢

= KIi¢ tabulky, ve kterém se kazda hodnota atributu vyskytuje
nejvySe jedenkrat

Duplicitni Kkli¢
= KIi¢ tabulky, ve kterém se kazda hodnota atributu muze
vyskytovat vicekrat (u vice riznych zaznamu)

ZAKLADNI POJMY

Jednoduchy kli¢

= KIi¢ tabulky, ktery je tvoren pouze jedinym atributem
= Nejcastéji se vyskytujici typ klice

=| uméle vytvoreny (id)

Slozeny kli¢
= KIi¢ tabulky, ktery je tvoren alespon dvéma atributy
= Casto sougast tzv. spojovaci tabulky
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ZAKLADNI POJMY

Primarni KkIi¢ (primary key)

= KIi¢ tabulky, ktery slouzi k jednoznacné identifikaci zaznamu
= Musi byt unikatni

= 0znacuje se PK

=V jedné tabulce mize byt nanejvySe jeden primarni kli¢

Cizi Kkli¢ (foreign key)

= KIi¢ tabulky, ktery slouZi k propojeni (vytvoreni relace) s
primarnim klicem jiné tabulky

= Casto obsahuje duplicitni hodnoty

= 0znacuje se FK

=V jedné tabulce mUze byt i vice cizich klic{

ER MODEL (POSTUP VYTVARENI)
1. Uréeni typu entit

- zvoleni mnoZiny objektl stejného typu
- napf. Objednavka, Zaméstnanec, Vyrobek
2. UrCeni typl relaci
- vztah(, do kterych mohou pfislu$né entity vstupovat
- napf. objednavka obsahuje vyrobek
3. Urceni atributt

- pfitazeni jednotlivym entitam a vztahlim
- napf. Objednavka (Cislo, datum, ...)
4. UrCeni integritnich omezeni
- zpfesnéni navrzeného modelu
- napf. atribut datum je datového typu Datum a ¢as
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ER MODEL

Relaéni tabulka

zaznamy

atributy

001 Fausto 155
002 Funghi 125
003 Carpaccio 135
004 Hawai 140
005 Rustica 139

PK
FK FK 01 Jan Novak 1.2.2005
/ 02 Emil Kral 15.2.2001
1d456 003 / 03 Véclav Novy 24.8.2002
10456 004
1pas7 101
Joas7 002
Joas? 001 PK
hoas7 102
J10458 006
I 10459 001 001 Fausto 155
I 10459 004 002 Funghi 125
003 Carpaccio 135
004 Hawai 140
P K F K 005 Rustica 139
006 Trapolla 155
10456 12.8.2005 01 101 Instalate Beluco 125
102 Instalate Caesar 128
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