Aktan¢ni modely (a la Greimas):

Binarni opozice:

Subjekt — Objekt

Pomocnik — Protivnik

Urcujici — Urceny

Subjekt — je (Casto jednajicim) strljcem Ci stoji pfinejmensim v centru déni

Objekt — spjat se subjektem, obvykle nekon3, ale je s nim nakladano

Pomocnik — néjakym zplsobem podpurny akci, ve fikénim svété nemusi byt Zivotny
Protivnik — jednad antiteticky (,,Skodi“), jde kontradikéné k zamérim (subjektu)

Urcujici (Adresant) — podniti urcity déj vyslanim impulsu, ¢asto ve vztahu k subjektu (ale i dalSim
aktantlim) (angl. sender)

Urceny (Adresat) — ten, jemuz je pobidka adresovana (angl. receiver)

Hamlet (celkovy aktanéni model hry)

Aktant Postava/postavy Hamleta
Subjekt Hamlet
Objekt Ofélie
Gertruda
obecné , dansky tran“
Pomocnik Horatio
Protivnik Klaudius
Urcujici Duch
Urceny Hamlet
Dil¢i modely
Subjekt Laertes
Objekt Polonius, Ofélie
Pomocnik Klaudius
Protivnik Hamlet
Urcujici Klaudius
Urceny Laertes
Subjekt Klaudius
Objekt Gertruda
obecné , dansky tran”
Pomocnik Gertruda
Polonius
Rosencrantz a Guildenstern




Protivnik

Hamlet

Urcujici

Klaudius

Urceny

Klaudius; Rosencrantz a Guildenstern




