Multimédia
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Médium
lat. medius = prostredni
mediare = prostredkovat

,{0, CO se nachazi uprostred; zprostredkujici Cinitel

V SirSim smyslu: jakykoliv prostfedek vyjadreni umélecké intence, prostfedek
komunikace

V uzsim smyslu: termin oznacujici skuteCny fyzicky material zvoleny jako
prostredek vyjadreni (vehicle of expression) jakéhokoliv uméleckeho dila.
(V malirstvi se jedna napr. o tekutinu, v niz je rozpustén pigment.)

DalSi mozné konotace terminu: informacni (pamétove) médium, spiritistickeé
medium atd.



___—

Typologie médii podle McQuaila (2006):

Intermédia — obl. uméni; prekracovani hranic urcitého média, koncept
uzivany v poloviné Sedesatych let clenem hnuti Fluxus Dickem Higginsem
k popsani neuchopitelnych, ¢asto matoucich, interdisciplinarnich aktivit,
které se odehravaly na pomezi vice uméleckych zanra (napf. oblast mezi
kresbou a poezii, malbou a divadlem, apod.)

Mixmédia — obl. uméni; oznacuje uziti riznych technickych prostfedku.
V podstate synonymni s multimédii.



___—

Multimédia — oznacCuje médium, které pouziva ruzné formy informacniho
obsahu a zpracovani informaci (napf. obraz, zvuk, text, interaktivni). Filmova
projekce v kiné je prikladem non-interaktivniho linearnino multimedia.

Nova média (Interaktivni média) — termin uzivany k popisu forem
elektronické komunikace zprostredkované pocitacovou technologii.
Opozitum ke ,starym mediim® (tisk, televize, rozhlas, apod.). Jejich vyhodou
je interaktivita, ktera umoznuje jak tvurci, tak prijemci vstupovat do dialogu.
(webové stranky, blogy, email, CD/DVD-ROM, elektronické stojany, virtualni
realita, interaktivni televize, internetova telefonie, mobilni technologie,
podcasting, apod.)

Hypermédia — termin vytvoreny v r. 1965 Tedem Nelsonem (US filosof,
sociolog) je logickou extenzi terminu hypertext, ve kterém se
prostfednictvim hyperlinkt (odkazl) spojuje grafika, audio, video a text
v non-linearni informacni médium. Pfikladem hypermédia je World Wide
Web.
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Typologie médii podle Stanleyho Gibba:
na zakladé vztaht mezi prvky dila (1973)

Multimedia — respektuji_autonomii zaClenénych a vzajemné
konfrontovanych prvku — zvuk, kulisy, scénicky pohyb, obraz, gesta, viné
atd.

Mixed-media — zrovnopravnéni elementu dila bez naroku na jejich
hierarchizaci

Intermedia — prisna vzajemna zavislost jednotlivych komponent dila
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Sokolowski - Sed’ova (Multimédia : Souéasnost budoucnosti, Grada
Publishing 1994)

V dnesnim slova smyslu definujeme pojem multimédia jako integraci textu,
obrazku, grafiky, zvuku, animace a videa za ucelem zprostfedkovani
informaci. Pfi jejich pouziti na pocitaCi musi byt uzivateli umoznéno, aby se
zucCastnil tohoto zprostredkovani interaktivné, tzn. aby mél moznost
zasahnout do prubéhu multimedialniho programu.

Charakteristické rysy MM aplikaci:
interakce
vizualizace
individualizace
simulace
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Pokus(y) o definici MM

MM — sluduji vice forem uméleckého vyjadreni, uspokojuji vnimatele
na vice senzorickych urovnich, tim ovSem mozna oslabuji hodnotu
jednotlivych slozek komplexniho dila (tedy i hudby).

Multimédia = synchronni existence nékolika medialnich vrstev;
sdéleni prostrednictvim nekolika médii zaroven

Povaha kazdého z téchto sdéleni (mediovaného obsahu) musi
odpovidat charakteristikam a moznostem vnimani jednotlivych
smyslu.
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Multimedialita vs. multimodalita

Na urovni produkce (uméleckého dila) hovofime o multimedialité
na urovni recepce (prijemce sdéleni) hovorime o senzorické
multimodalité.

Ptame se, jak jsou multimedia mozna, Cim jsou podminéna a co vedlo
k jejich vzniku.

Chceme-li definovat MM, polozme si otazku opacné — jak je mozna
izolovana existence jednotlivych druht uméni, kdyZz lidskeé télo je svoji
povahou zalozeno holisticky, tzn. je uzpusobeno k vnimani vSemi
smysly najednou?
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Rozdéleni multimeédii

a) MM v uzSim smyslu — digitalni (nova) meédia
b) MM v SirSim smyslu — syntetické druhy uméni; konstrukce historie MM

a) V uzsim smyslu - soubor medialnich forem: text, hudba, feC, video,
grafika, fotografie komunikovany v idealnim pfipadé interaktivné (WWW, CD-
ROM, VR, videohry)

b) V SirSim smyslu — kombinace uméleckych druht (hudba, pohyb, poezie,
malirstvi, architektura); od antického divadla po VR
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Rysy multimédii (Packer-Jordan):

Integrace — kombinovani uméleckych druht ¢i medialnich forem
a technologii do hybridnich vyrazovych forem

Interaktivita — schopnost uzivatele manipulovat a ovlivihovat
svoji zkusenost s mediem primo, a komunikovat s jinym
prostrednictvim tohoto media

Hypermedia — propojovani separatnich medialnich prvku
k vytvoreni retézce osobnich asociaci

Imerze — zazitek vstupu do simulovaného Ci trojrozmerne
pusobiciho prostfedi

Narativita — estetické a formalni strategie, které se odvozuji od
vySe uvedenych konceptu, které usti do nelinearnich forem
vypraveni pribéhu a medialni prezentace.
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Znaky MM dila podle: Packer, E. R., Jordan, K.: Multimedia — From Wagner
to Virtual Reality, W.W. Norton, NY 2002

1) syntetiCnost, komplexnost a integrita dila,

2) navaznost spisSe na podnéty trendl a proudu od 1. poloviny 20. stoleti nez
na tradiCni kategorie jako jsou divadlo, opera, balet, koncert, vystava, atd.

3) zamérnost, déjovost, linearita, kontinuita a synchronnost dél je
zpochybnena

4) dilo se brani zasazeni do konvencniho prostredi v tradicnim kontextu,
cilene porusuje barieru mezi hledistem a jevistem, mezi tvurcem a
recipientem

5) nejasna je hranice mezi ,vysokym® a ,nizkym“ uménim, mezi vaznym a
banalnim

6) preferovan je proces vzniku dila pfed dilem jako finalnim produktem,
poetika otevieného dila

7) navrat ritualni funkce umeni, vtazeni recipienta ,dovnitr“deni (aktivizace
divaka)

8) zduraznéni role komunikace a interaktivity, dochazi ke vzajemnému
ovlivhovani sveta umeéni a svéta technologii



Richard Kostelanetz (The Theatre of Mixed-Means, in: Avalanches
1990-95,SNEH 1995) uvadi pfehlednou tabulku chapani prostoru,
Casu a akce v jednotlivych formach:

DRUH

PROSTOR

CAS

AKCE

ROLE DIVAKA

Cisty happening

otevieny

vanabilni

vanabilni

aktivni

Podiovy happening

uzavieny

vanabilni

variabilni

pasivni

Kineticky environment

uzavrieny

vanabilni

fixni

aktivni

Pdadiova performance

uzavreny

fixni

fixni

pasivni
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