Leviathan™ je filosofickd post-apokalyptickda dramaticka jednoaktovka. Jak uz to
v zanru ,,postapo’ (nezaménovat s zdnrem ,,gestapo‘) byva, d¢j hry je zasazeny do svéta,
v némz jakési nespecifikované kataklyzma rozlamalo civilizaci na kusy a zanechalo jen hrstku
prezivsich, aby se s nastalou situaci pasovali, jak uméji nejlépe. Leviathan™ si pohrava
s myslenkou, jak by to asi vypadalo, kdyby tito ptezivsi byli filosofové. Dovedou se o sebe
postarat? A k ¢emu je dobra filosofie ve svété, kde uz nic jiného nezbylo?

Ustiedni filosoficky problém, a spolu s nim i d& celé hry, se to¢i kolem pokusu
filosofii obnovit spolecnost na zéklad¢ tezi spolecenské smlouvy. Spoleenskd smlouva, jak ji
piedstavil naptiklad Hobbes, popisuje takovy hypoteticky stav, v némz se lidé, malo jesté
civilizovani, zfeknou svych prav (zejména tedy prava prastit nékoho po hlav€), aby jim byla
zajisténa prava jind (zejména tedy pravo nebyt prastén po hlave). Na tkor své svobody tim
vlastng zakladaji pravni spole¢nost.

Hra byla psana s ambici vytvofit vyvazeny, gradovany a kompaktni dramaticky kus
s vykreslenymi postavami a doplitujicimi se déjovymi slozkami. Nakolik byla tahle ambice
naplnéna, Bih sud’. Hra ma byt parodii na klasicka postapo klis¢ a samoziejmé byl podniknut
1 zoufaly pokus ucinit ji vtipnou. Jeji realizace je naro¢na hned ze tfech hledisek: Hra je
naro¢nd na herce (je to jednoaktovka — hlavni postavy z jevisté prakticky neslezou a maji
cisternu textu), na kulisy a rekvizity (ale Jana se pry t€si) a také na reziséra (ktery bude muset
stale pracovat s hemzenim némych postav v pozadi scény, nemluvé uz vibec o vypravnych
taneCnich epizodach).

Nasleduje popis hlavnich charaktert:

Filosofové, ti nesméji chybét. Jsou tfi a jsou to hlavni antihrdinové ptibéhu. Sami sebe
berou smrtelné vazné, maji piehnanou divéru ve svij intelekt a jsou presvédceni, ze bez
jejich pfic¢inéni se civilizace zkratka neobnovi. Vyznacuji se nemistnou aroganci, urcitou
pseudointelektudlni potrhlosti, ale piedev§im naprostou neprakticnosti a neupotiebitelnosti
v jakémkoliv druhu ¢innosti. Ve hie jsou oznacovani jako filosofové 1, 2 a 3. Rozdil mezi
jejich povahami neni velky, ptesto:

Filosof 1 je zfilosofii nejvyraznéjsi. Je také nejnamyslenéjsi a nejpanovitejsi.
Stylizoval se do role suveréna komunity. Je komunikativni, libuje si v proslovech a vystupuje
jako mluv¢i skupiny. Jedna se vlastn€ o hlavni postavu hry, s tim se samoziejmé poji nejvetsi
mnozstvi textu a nejveétsi narok na herecky vykon.
pragmaticky. Je to hnidopich s tendenci vytvaret problémy a poustét se do polemik. Ze vSech
filosofi je taky jaksi nejpticetné;si.

Filosof 3 je z filosofil nejvetsi meSuge. Neangazuje se v obnové spolecnosti tolik, co
jeho dva druhové, snadno se déa svést k nesouvislym uvaham, neni ani tak egocentricky. Trpi
dokonce jistymi ekologickymi tendencemi. Dalo by se fict, Ze kdyby to nebyl filosof,
v podstat¢ by to byl dobrak.

Lovkyné tvoii ve vSem protip6l vici filosoftim. Je prakticka, zodpoveédna, rozhodna, s
dobrymi organizacnimi schopnostmi, vyjadiuje se vzdy vécné a stroze. S filosofy sdili vlastné
jen vysoké sebevédomi a urcitou domyslivost. Je to klasicky vid¢i typ, vysoce emancipovana,
ponékud prchliva, s tuSenym vojenskym vycvikem. Jeji postavu si 1ze nejlépe predstavit jako
post-apokalyptickou variantu amazonky.

Nymand ztélestiuje dalsi klasické postapo klisé. Ve své skupiné je vylozené do poctu
— na rozdil od filosofli ani nepfedstira, Ze néco umi, je zbabély, zdketny, podlézavy,
ustrkovany, neschopny a nechtény. Je obzvlast¢ snadno manipulovatelny, ovSem béhem hry
se mu, bona fide, podafi zmanipulovat ¢ast komunity, kdyZ na zaklad¢ urcitého nedorozuméni



rozpoutd nadbozenské hnuti. Ve své nové roli nabozenského fanatika dojde jisté charakterové
promény — ndhle nabude sebevédomi i odvahy, plné se ztotozni se svou funkci duchovniho
pastyfe. Jeho vira, jak uz to u podobnych sekt byva, vSak sestdva vice z frazi a méné
z presveédcend.

Zid ve hie predstavuje znamy stereotyp. Je fixovany na své jméni, které se mu
podafilo zachranit pted katastrofou, a nehled€ na cokoliv je odhodlany branit je do posledniho
dechu. Je to chronicky lakomec, ktery vSechno pfepocitava na penize, at’ uz takova rovnice za
danych okolnosti ma ¢i1 nema smysl. Je také vécné nespokojeny, misantropicky, prehnané
kriticky kafral a vi¢i pokusu filosofti obnovit lidskou spole¢nost je nemalo skepticky. Ma
vSak velmi ekonomického ducha a nenecha si ujit Zadnou pfileZitost maximalizovat sviy zisk.
Zida si lze nejlépe piedstavit jako Shylocka trpiciho migrénou.

Herec zpodobiiujici Zida musi byt pro vérnost postavy obiezan. S dobrym rabinem se
jedna o jednoduchy zakrok, vazné. Joe ani Michal Zida nehraji.

Leviathan je klicova postava hry. V podstaté je to kanec divocak, ktery se vlivem
nezdafené¢ho experimentu s kontaminovanou vodou stal zufivou bestii. Pfed svou proménou je
to mirumilovné, lehkonohé, byt ponc¢kud drzé zvife. Po proméné je to nechutné, kvicici,
slintajici, brutalni, dvouhlavé monstrum, terorizujici nebohou komunitu. S diirazem na slovo
dvouhlavé — Leviathan je role pro dva herce a jeden kostym.

Leviathan nemé zadny text, je to nicméné role nadro¢na na hlasovy rozsah a pohybovou
koordinaci. Patrné bude taky muset umét kiicet s kly zarazenymi do krku.

Peoni jsou vSichni ostatni. Jednéd se o Sedivé zbytky toho, co zlstalo ze svéta. Budi
dojem termitli — maji z4jem na vlastnim pieziti a také na ném pracuji. Jen ziidka se zapojuji
do diskuze, ¢i néco komentuji, vétSinou jen délaji to, co je jim fe€eno. B&hem celé hry jsou
néim zaméstnani; vénuji se praktickym ukontim, stavéji si pristfesky, vyrabéji nastroje, $iji
Saty, kopou jamy, sbiraji suroviny. Na scéné se stfidaji, pouze ve vyjimecnych piipadech jsou
ptitomni vSichni najednou.
dojde pouze pednka, pracovné oznacena jako P.P.B., béhem kratké, ale zato erotické scény
(wow!).

Secteno a podtrzeno se tedy jedna o Sest hlavnich mluvicich roli, dvé hlavni nemluvici
a kolem osmi vedlejsSich roli. Hra je tedy napsdna grosso modo pro Sestnact lidi v jedné
alternaci.



