Vypracoval: Filip Gregor

Hracky ve stredovéku

,D&jiny détstvi® Ize pro stfedovék velmi t&Zko postihnout z divodu nedostatku
archeologickych pramenu. Proto se musime obracet k d&jindm uméni a etnografii. Zlom
nastal az od 16. stoleti, kdy jsou doklady hracek cCastéjsi a vychazeji ze starSich etap
stifedovéku.

Z ddvodu &patnych hygienickych podminek a nemoci se dospélého v&ku doZilo jen velmi
malo déti. Polovina zemrela pri porodu nebo jako novorozenec na nasledky Urazu. To
mimo jiné dokladaji nalezy z archeologicky zkoumanych pohfebist.

DUleZitou roli sehrdlo socidlni prostfedi. Na vesnici byly déti vyuzivdny jako pomocna
sila. Ze zacatku bylo dité pro rodinu pFitézi, nebot se o n&j museli ostatni starat a
zdrzovalo je to. Postupem &asu muselo pfilozit ruku k dilu, napfiklad paslo dribez nebo
pomahalo pri sklizeni. Ve méstech byl dobry pristup ke vzdélani. UCili se zde pouze
synové bohatych kupcl. Ostatni pokrac¢ovali v otcové femesle nebo slouzili jako u¢ednici
u jinych femesinikd. Divky se uéily starat o domacnost tim, Ze doma pomahaly matce.
S rozvojem meésta zacaly vznikat klasterni a farni skoly, které navstévovali Zaci bohatych
vrstev.

Rozdil mezi hrackami stfedov&ku a po&atku 20. stoleti se pfili§ nezménil. U chlapcd byly
velmi populdrni napodobeniny zbrani (dfevéné meciky). V ikonografii byva zobrazovana
hracka jezdeckého konég, tzv. Steckenpferd, kdy byla vymodelovana jen hlava konég, télo
tvotila hil. Hra¢ka byla uréena pro vék ¢tyF nebo péti let.

Divky si hraly s panenkami. Jejich kvalita se odvijela od prostredi, ve kterém dité Zilo.
Nejdokonalejsi hracky patrily Slechtickym détem, vyrabéné na zakazku nebo dovazené
jako vzacné zbozi z ciziny.

Mezi nejcastéjsi naradi ke hre patril mi¢, obru¢, kaca, bi¢, sud. U malych déti byly
oblibené zvukové hracky nebo hudebni nastroje (chrastitka, pistalky, bubinky). Mezi hry
zalozené na pravidlech patfily kuzelky, kostky, ddma nebo Sach, avsak tyto hry byly
doménou spiSe dospélych.

Informace o hrach a hrackach poskytuje drobna hrncirska plastika. Podle ztvarnéné
predlohy ji Ize délit na plastiku figurdlni lidskou (panenky, madonky) a plastiku zvireci,
predstavujici zejména konicky. Spojenim obou vznika plastika jezdecka. Nejspise slouzily
k zobrazovani biblickych a svétskych vyjevl. Méné ¢asté jsou vyjevy zvifat potfebnych
k lovu (jelend, srncd, zajich, psq, vikd, lisek) a bajnych zvifat (drakd a kentaurQ).

Mezi zvukové hracky patfi détska Stérchatka. Jsou to uzaviené nadobky nebo duté
hlinéné figurky ptackl s chfesticim obsahem uvnitf. Pfikladem lokality tohoto nalezu je
Sezimovo Usti, kde jsou datovany pred rok 1420. Tento typ hracky ma dlouhou historii,
kterd sahd hluboko do pravéku. U dé&ti z bohatych rodin mlzeme vidét chrestitka
z drahych materiald. Obvykle slouzily jako $perk nebo Zezlo a jejich doklady jsou patrné
na dobovych obrazech.

DalSimi cCastymi archeologickymi nalezy jsou lidské figurdlni plastiky. Jde o vyrobky
z jednodilné nebo dvoudilné formy, jejichz vyobrazeni znazornuje postavu zeny v plasti
s kapuci. Zvlastnim typem je sbirka z Norimberku, ktera obsahuje nékolik figurek
s kruhové utvarenou naruci. Pravdépodobné se jedna o kmotrovsky dar do kolébky
novorozence, kde se na toto misto pokladal kmotrovsky penizek. MUZeme zde zafadit i



soSky nahych déti a déti v kolébce, které slouzily jako détska hracka nebo novorocni
darek ¢i votivni predmét v zenskych klasterech.

Na zaklad& &astych ndlezl zvifecich motivd (koni¢kl a koni¢kd s jezdci) vytvorila V.
Hoffmannova tridéni podle umisténi otvoru a pouziti jednodilné nebo dvoudilné formy.
Otvorem se mohla soska pripevnit k podlozce, nebo do ni mohl byt zasazen turnajovy
drevec ¢i mohlo jit o kombinovanou hracku a soska mohla slouzit jako soucast kolotoce.
Funkce figurdlni plastiky, jak pozdé&ji pripustila V. Hoffmannova, byla hracka na hrani, ale
i predmét nabozenského charakteru. Déti a dospéli uzivali figurek k hrani divadelnich
predstaveni obvykle s nabozenskym obsahem. Ikonografické prameny nam ukazuji hru
s dvéma jezdci postavenymi proti sobé, nebo drfevorezbu H. Burgkmaira z nejvyssiho
dvorského prostredi s nazvem Hry Maxmiliana I.

S rozvojem moderni techniky doslo k odklonu od klasickych hracek a k prechodu na hry

a hracky virtualni povahy.
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Obrazova priloha:

soubor hracich kamenu a kostek détska stérchatka (nahore zdobena
kolky, dole v podobé& ptackd)



chlapecké a div¢i hracky

hrncirské plastiky s konickem a otvorem na tyc¢

panenka s kruhovou naruci na tzv. kmotrovsky peniz



