Moznosti 3D
dokumentace
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Prezentace
3D Modely

3D Scannery

3D Fotogrammetrie

Software

Pouziti v archeologii a pribuznych veédach

Zaver — moznosti, dalsi vyvoj, diskuze



3D Model

Virtualni trojrozmeérny objekt nesouci fyzickou
i grafickou informaci o své realné predloze.

Dratény
Bodovy
Stinovany
Kombinace




Export

e 7 vypocetniho programu je mozné bud primo
ulozit pro pripadné predelavky, nebo
exportovat do formatu pouzivaneho dalsimi
editacnimi programy.

° .0bj ply .3ds atd.

e Ze sekundarnich editacnich programu je
moznost exportovat model do PDF, nebo
vytvorit video ve standartnich formatech.



Textura




Trojrozmeérné skenovani

e Triangulacni metoda, méreni z koncu zndmé
zakladny.

e Jedna kamera a jeden laser na opachych
koncich zakladny, snima se stopa laseru po
objektu.

 Dvée kamery na znamych pozicich zakladny a
jeden laser/projektor. Objekt se nasvétluje
strukturovanym svétlem, nebo se snima stopa
laseru.



FProjected
over tiime

Paltarn 2

Partarm 2 i

Pattaim 1



e Rucni i stolni scannery.

* Presne, ale casove narocné. Nevyhodou take
nizsi presnost s rostouci merenou délkou a
také omezena délka zakladny mezi kamerou a

vysilacem.



MicroScribe s laserovou hlavou




NextEngine




HandyScan




Vectra




Kontaktni digitizéry

* Princip pevné zakladny a pohyblivého ramene
s dotykovym snimacem vzdalenosti.

e Pomalé, nutnost vytycené sité na objektu,
potreba fyzicky kontakt s predmeétem.



MicroScribe

MImmerai&n



Souhrn 3D Scannery

* Do znacné miry presnejsi nez fotogrammetrie.

 Narocnéjsi na obsluhu i finance.

e Obecné problém s kvalitou textury,
vetsinou pomalejsi.



3D Fotogrammetrie

e Zalezitost velmi odvisla od kooperace softwaru
| hardwaru.

e Fotogrammetrie je znama jiz od poloviny 109.
stol., uzivana pro méreni objektu za pomoci
fotoaparatu a cocek.



Trojrozmerna fotogrammetrie
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Trojrozmerna fotogrammetrie




Stereofotogrammetrie

* Moznost vyjadrit treti rozmeér pomoci 2
fotografii.
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Photosculpt

spustit




Prusekova fotogrammetrie

e Jeden z nejjednodussich zpusobu.






PTM fotogrammetrie
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Software

* Opensource

 Freeware (Autodesk 123D Catch, Arc3D
Webservice)

e Komercni software (Photomodeller Scanner,
3D SOM)



e U scanneru vétsinou prilozeny software od
vyrobce, ktery zaroven muze castecnée ovladat
skener.

 Fotogrammetrie je odvisla také od hardwaru
— fotoaparatu, porizovaciho prostredi,
zrucnosti a zkusenosti uzivatele.

e \lybér softwaru je Siroky, s moznosti
opensource, weboveé zalozenych softwaru
(cloud computing) a komercniho softwaru.



Cloud Computing

‘ PHOTOS ‘
AUTODESK SERVERS

AUTODESK 123D CATCH PHOTOS
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SAVE EXPORTAS VIDEO



Editacni software

 Programy uzivané bud na tvorbu a pracis 3D
modely (3D MAX, Rh/no I\/Iaya ZBrush)

Autodesk:
3ds Max:
Design 2011

Certified
Professional

* Programy primo na editaci 3D modelu
(Meshlab, Amira) j

& V1SAGE TMAGING

amira®
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Editacni software

& File Edit Filters Render View Windows Tools Help
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Pouziti v archeologii

e Terenni x Laboratorni

e Co chci z dokumentace zjistit.
Jaké mam prostredky.
Coumim?

 Co dokumentuiji
(velikost, povrch, predmet, umisténi, cas)



Spustit

iti v archeolo

Pouzit




Terenni dokumentace

* Hrob 153 spustit

Kostra skrinka spustit

Kostnice Jakub spustit

Polozemnice spustit




Laborator

Scanner 1

Fotogrammetrie 1




Laborator fotogrammetrie
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Laborator fotogrammetrie
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Laborator fotogrammetrie

File EditMask View Processing Images MaskTools Help
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Laborator fotogrammetrie

Spustit Spustit
Spustit Spustit
Spustit Spustit

Spustit




3D tiké rn




Tomograf




Diky za pozornost

Vojtéch Nosek 330862@mail.muni.cz




