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3-D skenov
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3-D skenovani

» Laserovy skener (Laser scanner)
* Opticky skener (Opto-topometric scanner)
« 3-D tiskarna (3-D printer)



Laserovy skener

Cena kolem 3000 EUR (i software)

Zabudovana kamera zaznamenava barvu predmeétu
Predmét je skenovan z vice uhlu, jednotlivé skeny se
poté v pocitaCi spojuji dohromady (align to family)

Cim v&tsi rozlideni a poéet skend, tim vétsi velikost
vysledneho souboru a pozadavky na operacni pamet
Ve vysledném skenu je nutné vyplnit diry a odstranit
precCnivajici plochy

Vyborné vysledky pfi skenovani kosti, pfi skenovani Sl
problémy

Laser skener ma problemy s lesklymi tmavymi plochami
a s ostrymi hranami



Laserovy skener




Opticky skener

Cena kolem 70 000 EUR (i software)
Pracuje na principu snimani zakfiveni prouzku
promitanych na skenovaneé predmety

Je nutné skenovat predmét z vice stran a poté v pocitaci
spojit jednotlivé skeny dohromady

Ve vyslednem skenu je opét nutné vyplnit diry a
odstranit precnivajici plochy

Problematicke je hlavneé skenovani ostrych hran

Je mozneé pouzit i na skenovani archeologickych situaci
(viz nalez lidské lebky z Jebel Irhoud)

Lze dosahnout kvalitnéjSich vysledki nez v pripadé
laseroveho skeneru
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Opticky skener
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3-D tiskarna

Ceny od 12 000 EUR (jednobarevna) po 25
000 EUR (vice barev, kvalitngjsi tisk detailu)

Objekty jsou tisknuty z uméle pryskyrice,
ktery se musi nechat zatvrdnout

Po zatvrdnuti materialu dochazi k odloupani
kryci vrstvy a ocisteni vysledneho predmétu
VétSi predméty je nutno tisknout z vice dilu



karna

D
e
|
ap)




3-D tiskarna




3-D tiskarna




3-D tiskarna
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Podékovani

EVOLUTIONARY TREE

STAMMBAUM
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Pérova kresba

Pérova kresba byla k
dokumentaci Sl pouzivana od
pocCatku odborného zajmu o
paleolit

Pravidla kresby se postupné
vyvijela smerem od umelecke
kresba ke kresbe technicke

Postupné doslo k stanoveni
pevnych pravidel technicke
kresby SI

Zejmeéna doslo k rozvolneni
Srafovani a tim i k zesvétleni
kreseb

Srafovani se zagalo pouZivat k
vyjadreni smeru odbiti
predchozich ustepu




Pérova kresba

Artefakty kreslime bulbem dolu

Americky zpusob kresleni je bulbem
nahoru u debitaze a bulbem doll u
nastroju

Svétlo jde z horniho levého rohu,
proto je v pravém spodnim rohu
srafovani nejhustéjsi

Zahnuti Srafur prozrazuje smeér
odbiti predchozich ustépu

Srafury kreslime shora doll a zleva
doprava

V miste bulbu kreslime plnou tecCku,
pokud je bulbus odlomen, kreslime
koleCko

Cerstvy zlom znaéime preru$ovanou
carou, stary lom teCkami

Rydlovy uder znaCime Sipkami

Vzdy kreslime dorsalni stranu
artefaktu, dale podélny a pficny
profil, nékdy i ventralni stranu
Korovy povrch vyteCkujeme




Perova kresba
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Perova kresba — dalsi tipy

Pro znazorneni plasticity je vhodnée aby sklon
srafur kopiroval profil artefaktu

Odlomene plochy znazornujeme srafovanim s
primymi srafurami

Plochy vzniklé mrazem znazornujeme
soustrednymi kruznicemi

Pripadny lesk (postpaleolit) znazornujeme
teckovanim u hrany s leskem

Pro mene kvalitni suroviny (kremen, kremenec),
srafujeme artefakty prerusovanymi srafami



Perova kresba
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Dekuji za pozornost

& Original Artist

Hepru:nl:ih“l:tiﬂiqI tights obtainable from

ww.C%rt‘nupStnck.cnm -

e ¥

“But there just aren’t as many positions we ean
use since we came out of the trees.”
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