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Po kazdej hodine bude do interaktivnych osnov predmetu vlozeny text
na danu tému. (ak ich bude viac, mozete si vybrat jeden z nich)

Po jeho precitani do dalsej hodlny odovzdate vas vlastny text na 1 stranu
(1800 znakov)

Text formou Uvahy, kritiky, analyzy temy, ktorym preukazete pochopenie
danej problematiky (nie suchy ,referat").

Text ma obsahovat:

A) co je nosnou myslienkou textu

B) Uvahu o tom, Co je pre vas z témy zaujimave alebo prinosné

C) na ake dalsie temy text nadvazuje? Uvedte referencie na iné texty
alebo dalsich autorov (hladanie suvislosti).

Zakazdym bude otvorena odevzdavarna s deadlinom do dalsej hodiny,
na ktorej sa bude diskutovat o danom texte.
Neodovzdanie neakceptujem.




Povinna cast s volitelnym obsahom:
Vypracovanie vlastneho projektu:
Koncept konkréetnej vystavy ALA:

miesto konania

anotacia vystavy

koncept na zaklade analyzy umeleckych diel
cielove publikum

motivacia pre potencialnych divakov
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Ocenuje sa originalita a kreativita

Pracu doplnte o vlastnu vizualnu prezentaciu, graficke
spracovanie alebo ukazky diel podla vlastného uvazenia:
ppt. prezentacia, prezi.com, youtube/vimeo video,
vytvorenie projektu formou internetoveho blogu,
vytlacenej brozurky alebo brozurky v pdf formate).

Termin odovzdania projektu bude vcas oznameny, pricom
bude otvorena odevzdavarna s uvedenym deadlinom.

Ak ide o webove prezentacie, prezi alebo videa — posielate
mi link priamo na e-mail — taktiez do ohlaseneho terminu.
Prace prijaté po tomto termine nebudu akceptované,
CO sa povazuje za neuspesne ukoncenie predmetu.



Nazov vystavy (kreativita)

Idea projektu

Vyber vhodnych diel (potreba hlbsieho zoznamenia sa s
dielami) aich prezentacia

Cielove skupiny

Jasne stanoveny ciel

(informovat laikov? Vystava pre odbornu verejnost?)
forma adekvatna obsahu a prijemcom (popularny
format / odborne prednasky)

Potreba vizualizacie: putava a chytlava (infografika,
videoklip...)

Konkretne miesto

Motivacia — laici, studenti, odbornici
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Sledujte interaktivne osnovy predmetu
(odkazy na zaujimaveé projekty, vystavy,
festivaly, vystavy- inspiracia pre vlastny
projekt)

Texty na domace Citanie

Kedykolvek konzultujte



