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 Po každej hodine bude do interaktívnych osnov predmetu vložený text 
na danú tému. (ak ich bude viac, môžete si vybrať jeden z nich) 

 Po jeho prečítaní do ďalšej hodiny odovzdáte váš vlastný text na 1 stranu 
( 1800 znakov)  

 Text formou úvahy, kritiky, analýzy témy, ktorým preukážete pochopenie 
danej problematiky (nie suchý „referát“).  
 

 Text má obsahovať:  
 A) čo je nosnou myšlienkou textu 
 B)  úvahu o tom, čo je pre vás z témy zaujímavé alebo prínosné 
 C)  na aké ďalšie témy text nadväzuje? Uveďte referencie na iné texty 

alebo ďalších autorov  (hľadanie súvislostí). 
 

 Zakaždým bude otvorená odevzdávarna s deadlinom do ďalšej hodiny, 
na ktorej sa bude diskutovať o danom texte. 

 Neodovzdanie neakceptujem. 



 Povinná časť s voliteľným obsahom: 
Vypracovanie vlastného projektu:  

 Koncept konkrétnej výstavy ALA: 
 miesto konania 
 anotácia výstavy 
 koncept na základe analýzy umeleckých diel 
 cieľové publikum 
 motivácia pre potenciálnych divákov  

 



 Oceňuje sa originalita a kreativita  
 Prácu doplňte o vlastnú vizuálnu prezentáciu, grafické 

spracovanie alebo ukážky diel podľa vlastného uváženia: 
ppt. prezentácia, prezi.com, youtube/vimeo video, 
vytvorenie projektu formou internetového blogu, 
vytlačenej brožúrky alebo brožúrky v pdf formáte). 

  
 Termín odovzdania projektu bude včas oznámený, pričom 

bude otvorená odevzdávarna s uvedeným deadlinom. 
 Ak ide o webové prezentácie, prezi alebo videá – posielate 

mi link priamo na e-mail – taktiež do ohláseného termínu. 
  Práce prijaté po tomto termíne nebudú akceptované, 

čo sa považuje za neúspešné ukončenie predmetu. 



 Názov výstavy (kreativita) 
 Idea projektu 
 Výber vhodných diel (potreba hlbšieho zoznámenia sa s 

dielami)  a ich prezentácia 
 Cieľové skupiny 
 Jasne stanovený cieľ  
    (informovať laikov? Výstava pre odbornú verejnosť?) 
 forma adekvátna obsahu a príjemcom (populárny 

formát / odborné prednášky) 
 Potreba vizualizácie: pútavá a chytľavá (infografika, 

videoklip...) 
 Konkrétne miesto 
 Motivácia – laici, študenti, odborníci 
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 Sledujte interaktívne osnovy predmetu 
 (odkazy na zaujímavé projekty, výstavy, 

festivaly, výstavy- inšpirácia pre vlastný 
projekt) 

 Texty na domáce čítanie 
 Kedykoľvek konzultujte 

 


