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Word Sense Desambiguation

akolem WSD je zjistit, jaky vyznam (z inventare vyznami) ma
slovo ve vstupnim textu

minule jsme mluvili o metodach zalozenych na znalostech (Leskiv
algoritmus pracujici se slovnikovymi definicemi a priklady uziti)
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Algoritmy strojového uceni

=, matematické”
= pravdépodobnostni: naivni Bayesovsky (Duda et Hart, 1973)
= maximalni entropie: Berger 1996
= podobnostni: vector space model, k-NN (Ng et Lee, 1996)
= promluvové”
= one sense per discourse (Gale 1992)
= one sense per collocation (Yarowsky, 1995)
= redundance atributi
=  pravidlové"

= rozhodovaci seznamy
= rozhodovaci stromy
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LAIgoritmy strojového uceni

Nebudeme se tu néjak moc vénovat ML, ale preci jen poskytnu povrchni
prehled. S uvedenymi terminy se totiz maze pocitacovy lingvista pomérné
Casto setkat, tak at aspon vi, na ¢em je.

Pro lidi jsou typické (a intuitivni) spi$ , pravidlové" systémy.

P¥ikladem je hra Myslim si zvite (protihra¢ se snazi zvite z € Z uhadnout
pomoci otdzek, na které dostidva odpovédi ano/ne).
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Bayesous (Duds et Hart, 1973)

199
model, kLN (Ng et Lee, 1996)

02)
i 1995)

LAIgoritmy strojového ucenfi o

V této hie jsou 2 aspekty:

= Jak pozndm z mnoziny otdzek O = {01, 05, ..., 0,}, kde o; je napt.
»Ma3 zvite srst?", o jaké zvife jde? Redukci. Pokud odpovéd na o; je
~he", vyloucim ze spravnych odpovédi viechna zvitata z;, kterd maji
srst. Podobné pro dalsi otazky, dokud neziistane (idedlné) 1 zvie.

= Jaka je strategie kladeni otazek? Cilem je minimalizovat n.
Prostfedkem k dosazeni tohoto cile je neklast otazky, které déli
mnozinu moznych zvitat stejnym zplsobem. Nap¥. otazky ,Ma zvire
srst?” a ,,Ma zvite 4 nohy?" déli Z na dvé témér stejné Casti.

Na celou hru mizeme pohlizet jako na mnoZinu zvifat (které zndme) a
rozhodovaci strom, ktery nas ,dovede” k vitéznému zviteti.
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Algoritmus strojového uceni [Yarowsky, 1995]

hleddme vyznam s slova w

= 1. vezmi vSechny vyskyty slova w z korpusu vcetné jejich
kontext(

= 2. pro kazdy mozny vyznam slova, vytvor malou sadu prikladi
(bud ru¢né, nebo pomoci kolokacf)

= 3. vytvor rozhodovaci seznam s pravdépodobnostmi pro dalsi
slova, ktera se vyskytuji v kontextech

= 4. aplikuj tento seznam na cely korpus (s prahem pro
pravdépodobnost)

= 5. nové zarazend slova obsahuji dalsi slova v kontextech

= 6. algoritmus mizeme upravit pomoci zarazeni predpokladu
one-sense-per-discourse

= 7. opakuj kroky 3-6

= 8. jakmile mnoziny prestanou naristat, zastav

= 9. systém je nyni natrénovany i na jiny korpus!
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Algoritmus strojového uceni

zavisi na:

= prvni volbé kolokacf

= zplsobu urceni pravdépodobnosti: typicky log likelihood
| P(senseA,collocateA)
P(senseB,collocateA)

= prahu pro pravdépodobnost

= spravnosti predpokladu one-sense-per-discourse
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Unsupervised word sense disambiguation rivaling supervised
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