Subkultura

Subkultira je skupina I'udi, ktora je sicastou SirSej hlavnej kultiry, ale s vlastnymi odlisnymi
hodnotami, praktikami a vierou. Subkultiry mézu vznikat’ na zaklade roznych faktorov ako st
zdiel'ané zaujmy, profesia, vek, etnika, nabozenstvo a tak d’alej. Zaroven subkultira spaja jednotlivcov
s rovnakymi myslienkami, ktory sa citia zanedbani socialnymi Standardmi umozinujic im rozvijat’
pocit identity.

Geekovia a Nerdi ako subkultura

V tejto praci sa zameriavam na mladych l'udi, ktorych spolocnost’ oznacuje za nerdov a/alebo geekov.
Tento slangovy vyraz je casto pouzivany v Skolach ako oznacenie Studentov, ktorych charakteristika

a spravanie sa javi inym ako zvlastne. Tieto terminy sa taktiez ¢asto pouzivaju pri satire a parddiach.
Avsak existuju aj ti, Co toto oznacenie prijmu a snazia sa poukazat’ na pozitivne charakteristiky

a spravanie sa Clenov tejto subkultury, ako aj robit’ si zarty z takzvanych stereotypov, ktoré st s nimi
asociovane. Casto sa stiva, Ze oznacenie nerd a geek je brané ako synonymum, ale v skutoénosti sii to
nazvy dvoch odlisnych skupin. Nerdi a geekovia nemusia mat’ a nemaji rovnaké zdujmy, ktorymi st
znami alebo identifikovani. Netreba zabudat’ Ze samotné oznacenie nerd a geek boli povodne brané
ako forma urazky, no casom sa oznacenie geek stalo pozitivnym. Nerd vSak moZze byt stale brané ako
urazka, hlavne ked’ osoba, ktora nie je geek/nerd, takto oslovi int osobu.

Nerdi su Casto definovani ako inteligentni, ciel'avedomi a nespolocenski. Niektori s nerdami spajaju aj
fyzicku neatraktivnost’, ¢asto su vykresl'ovani bud’ ako obézni, alebo vel'mi chudi. Nerdi si vazia svoju
individualitu. To sa prejavuje tym, Ze sa neobliekaju v nejakom Specifickom $tyle a neprispdsobuju sa
aktudlnej mdde. Jeden vSeobecne rozsireny mytus je, Ze ti nerdi o nosia okuliare maji hrubé ramy.
Napriek negativnym asociaciam s nerdi opisovanim ako vel'mi inteligentni a cielavedomi, s hlbokym
porozumenim toho ¢o ich zaujima. Je vsak casté, Ze ich zdujmy povazuju za vekovo nevhodné, bud’
prilis pokrocilé, alebo detinské vzh'adom na ich vek. Nerdi su vac¢Sinou samotari, ich vol'ny cas
najCastejSie travia pri rieSeni tloh, alebo logickych problémov. Niektori nerdi, alebo aspon ti ktorych
spolo¢nost’ povazuje za nerdov nechapu, alebo skor ignoruju hierarchiu ktora existuje v spolo¢nosti,

z tohto mdze pramenit’ ich takzvana nespolocenskost’.

Vel'mi Casto sa stdva, ze pojem geek je spajany az synonymicky s pojmom nerd. Mnohé zdroje
popisuju geekov ako zvlastnych az divnych individualov posadnutych intelektualnymi a technickymi
smermi, ¢asto socialne odcudzeny od spolocnosti. Geek sa nikdy nesnazi vyttéat’ z davu ¢i uz
neformalne, alebo pri vzdelani. Geekovia su ¢asto opisovani ako pokojni, mili, priatel'ski a slusni.
Geekovia sa malokedy hrnu do konfliktov. Taktiez sa sami povazujl za slusnych a primerane k tomu
sa aj spravaju. Geekovia tvrdia, Ze vo formalnom prostredi, akym je napriklad aj Skola, nie st sami
sebou. Typicky geek ma rézne mimoskolské zaujmy, ktorym sa venuje kedykol'vek ma ¢as. Zaujmy
geekov st casto chapané minimalne ako nezvycajné, co moze zahnat' Specialne zanre v hudbe, filme
a literattire, o ktorej nikto predtym nepocul. Geekovia sa vzdy zaujimali o neobvyklé Cinnosti.
Prikladom méze byt ich zaujem o pocitace, vd’'aka comu vznikol pojem ,,computer geek*. Zaujmy
geekov su Casto tak ¢asovo naro¢né, ze ich zaujem o sledovanie modnych trendov je minimalny.

Vseobecne su obe skupiny vnimané ako zoskupenie l'udi s minimalnym zdujmom o Sportové aktivity.
Obdobne je vnimana aj neatraktivnost’ ¢lenov tychto skupin ¢i uz muzov, alebo Zien, avSak naznaky
zmien tam su. Geekovia a Nerdi si st vedomi stereotypov suvisiacich s ich zaujmami, akym je aj
(Ciastocné) socialne vyclenenie zo spoloc¢nosti, pravdaZe nie z vlastnej vole. Jednou z moznosti, ako sa



s tym vysporiadat’ je takzvany ,,geek pride alebo geekovska hrdost’. Hrdost’ na prislusnost’ ku
skupine, ktora je Casto povazovana za tl inteligentnejSiu ¢ast’ populécie.

Odkedy sa subkultira nerdov a geekov dostala do ,,kultirneho mainstreamu®, viaceri dizajnéri
oblecenia, hlavne tri¢iek, programatori ako aj vyrobcovia kreslenych filmov vytvorili trh

s ,,identickym® oblecenim a doplnkami pre geekov ako aj nerdov. Tymto sa vyprofilovala ich vlastna
moda. Vel'mi znamou strankou, kde je mozné objednavat’ takéto oblecenie je thinkgeek.com. Tento
obchod patri spolo¢nosti vytvarajiicej webové komiksy, ich tovar stvisi s po¢itacovymi hrami,
japonskou kultirou a podobne. Dalimi strankami zameranymi na Geek obleéenie st j!nx.com a
geeklabel. Znacka JINX je Specificky zamerana na oblecenie s témou video hry. Akoby mottom
oblecenia je vzdy v sebe niest’ skryty vyznam, ale ked’Ze nie kazdy ho musi ihned’ pochopit’, mava aj
viditeI'nej$iu subkultarnu referenciu.

Subkultiry geekov a nerdov sa postupne stavaji znamejSimi. Ich ¢lenovia st zmiereni so vSetkym ¢o
s tymto oznacenim a jeho popularizaciou prichadza. Napriek prvotnému negativnemu pohl'adu na
oznacenie geek a nerd, clenovia tychto subkultir zac¢inaju byt hrdi na to kym s. Odkedy sa tieto
subkultary dostali do mainstreamu zacala sa udrziavat’ ich identita aj formou mody.
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