Sucasny PC gaming (NFS, CoD)

Subkultara predstavuje subor kultarnych prvkov typickych pre menej kultirne vyhranené socialne
skupiny alebo spolo¢enstva, odliSujuce sa od dominantnej (oficialnej, hlavnej) kultary. Je to kultira
osobitej mensinovej skupiny v ramci kultury vacésinove;j.

Takmer kazdoro¢ne vychadzaju na PC hry (a ich ,,sequels”), ktoré si uz dlhé roky drzia svoju povest
kultovych hier a ro€ne sa preda niekolko milidnov képii tychto hier. Hraci po celej Zemi sa tesia
kazdému vydaniu a hry vaésinou nesklamu. V tejto eseji sa budem venovat dvom hernym sériam
ktoré osobne (z vlastnych skisenosti) povazujem za najlepsie. BliZSie sa povenujem sérii Call of Duty
a Need for Speed ktoré sa urcite daju oznadit za kult.

Call of Duty Series

Call of Duty je FPS (first person shooter — akénd hra z pohladu prvej osoby). Histéria CoD siaha do
roku 2003, kedy sa spojili game developeri Infinity Ward a Activision a vydali spolu prvy diel tejto
velmi Uspesnej hernej série. Hra bezi na Quake Ill Engine a vtahuje hraca do ¢asu druhej svetovej
vojny. Ako kazda hra z tejto série vydana neskér, obsahuje multiplayer (lan/net) ktory dodnes, aj ked’
hra uz davno nespliiia graficky priemer hier, si vdaka vybornému gameplayu najde ticicky hracov po
celom svete. V roku 2004, v spolupraci s Gray Matter Interactive, Activision vydal datadisk s ndzvom
,Global Offensive”, kde hra¢ dostava $ancu vcitit sa do vojenskych jednotiek americkych a britskych
vysadkarov v tom istom obdobi. V roku 2005 vyslo pokracovanie s ndzvom Call of Duty 2, ktoré sa
rovnako odohrdva v case WWII. Rovnako ako v prvom dieli, hra¢ ovlada jednotky britskej, americkej

a ruskej armady bojujucej proti nacistickym jednotkam. Hra sa odohrava podla skutocnych podkladov
- napr. vylodenie v Normandii a podobne. Pokracovanie (Call of Duty 3) vyslo v roku 2006 no toto
vydanie obislo PC a tak sa k hre hraci mohli dostat iba cez konzoly (Xbox,PS). Ako $tvrty diel vysiel diel
Call of Duty: Modern Warfare, ktory zacal tzv. MW sagu. Hra beZi na IW engine, vylepSenom o HDR
svetelné efekty a dynamickom osvetleni herného svetu. Hra bola ocenena na 94% od Metacritic aj
GameRankings. Dej hry sa odohrava v rokoch 2011-2016 a tak sa prvykrat dostava CoD do suc¢asnosti
a dej je samozrejme vymysleny. Modern Warfare ma este 2 pokracovania a ,, trojkou” s vynikajucim

a strhujucim zdverom povazujem za najlepsiu akénu hru, ktord bola doposial vydand. Hned' po
Modern Warfare vysla saga Black Ops, ktord sa odohrava sa v buducnosti (okolo roku 2060) a vsetci
sa momentalne tesia jej druhému pokracovaniu.



Need for Speed Series

Need for Speed je séria zamerana na zadvodenie. Prva NFS hra vysla uZ v roku 1994 pod vedenim EA
Canada. Ich cielom bolo vytvorit realistickd simulaciu zdvodenia. S tym im pomohol motor$portovy
magazin Road & Track. Ciefom hry je odomknut zvysné auta vyhravanim turnamentov.

V roku 1997 vysiel druhy diel série, NFS Il. Hra obsahovala vzacne a drahé exotické autd, bol pridany
mad tzv. Knockout. Treti diel, Hot Pursuit, vySiel v 1998 a ndzov pochddza z hracieho médu. V tomto
modde je mozné unikat policii alebo sa stat policajtom a dolapit zadvodnikov. V NFSHP bolo u? aj
mozné si stiahnut pomocou internetu DLC z oficidlnej stranky, ktoré obsahovalo nové auta. V lete
1999 EA vydalo NFS: High Stakes a Road Challenge. HS disponovalo vela novymi médmi, za zmienku
hlavne stoji rovhomenny madd, v ktorom sa jazdilo o auto. Piata hra v sérii, Porsche Unleashed, bola
publikovana v roku 2000. PU sa povazovalo za najrealistickejSiu NFS hru zo série. Bolo mozné jazdit
len s autami Porsche. Ciefom hry bolo odomknut auté v chronologickom poradi: 1950 az 2000. Hra
obsahovala aj méd Factory Driver. O dva roky neskor vysiel titul Hot Pursuit 2 od EA Black Box a
posledna hra prvej generacie NFS. Hra bola zakladand na HP1. Bola to aj tieZ posledna NFS hra ktora
obsahovala mdd pre dvoch hracov z jedného PC. Druhu generdciu (viac zamerané na Upravu aut,
ilegdlne zavodenie v uliciach...) odstartovalo NFS: Underground (2003). V hre boli k dispozicii 3 nové
maody; Drag, Drift a Sprint. UG bola prva hra ktord obsahovala dej. O rok neskor EA Black Box

vydal svoju tretiu NFS hru, pokra¢ovanie, Underground 2. Hra dostala novy rozmer (moznost free-
roamu) a nové mady a samozrejme SirSie moznosti Upravy aut. V 2005, EA Canada, vydala NFS: Most
Wanted. Po UG a UG2 sa dostali spat nahanacky s policajtmi. Neboli uz ale také Siroké moznosti
Upravy aut. Hlavny ciel hry bol Career méd tzv. Blacklist - zoznam top 15-tich ilegdlnych jazdcov
ktorych musi hrac porazit. V tomto roku vyslo pokracovanie (resp. remake) s rovnakym nazvom,
vylepSenou grafikou, moznostami a novymi autami. Po NFS MW vysla hra s nazvom NFS: Carbon

s podobnym storyline ako MW. O rok neskér sa na trhu objavil NFS: Pro Street ktory sa Uplne
odliSoval od predchadzajucich hier. Ponukal realistické znicenie vozu a celkovy ndvrat do realistickej
zavodnej hry. Ndvrat k street racingu sa objavil o rok neskér s ndzvom Undercover — nové mesto,
nové autd, nova Al. Po Undercover sa NFS ,premiestnilo” do novej tzv. tretej generacie (NextGen).
Shift (a neskor Shift 2) ponukali ,,redlne” zavodenie na okruhoch. Uplnou novinkou v tejto sérii bol
NFS: World (na styl Most Wanted) ktory je free-to-play MMO (massive multiplayer online) a teda
prva hra NFS volne dostupnd na internete. V roku 2010 EA vydalo hru s nazvom Hot Pursuit (dalSie
pokracovanie tejto ,sagy”) ktora bola obohatena o par médov od svojho predchodcu. Minuly rok sa
objavila hra Shift 2 a The Run. Shift 2 bol samozrejme pokra¢ovanim predchodcu s rovnakym
zameranim, The Run beZal na FrostBite 2 Engine a bol to ndvrat na ulice. Nastava dalsi presun do
Stvrtej generdcie a vedenie prevzalo od Electronic Arts, Criterion Games a vydali zatial poslednu hru
tejto sdgy Need For Speed : Most Wanted, ktora rovnako nadvazuje na svojho predchodcu.
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