Lev Manovitch
Jazyk novvch médii

V historii se vyviji soucasng, jak média tak i pocitace. Louis Daguerre (francouzsky malit,
prikopnik fotografie) ve 30. letech 19. stoleti vytvaii praktickou metodu fotografovani nazvanou
daguerrotypiv (je to komplexni fotograficky proces), dale vynalezl také také diordma (pozadi
modelu, kresba navozuje pocit prostoru) a polyorama (pfistroj, umoziujici sledovat animované
snimky). Daguerre diky svym vynaleztim rozpohybuje media a svét médii. Charles Babagge je
povazovan za otce pocitace,sestrojil analyticky (diferen¢ni) stroj — mnoho ryst moderniho
digitalniho pocitace, nebyl dokoncen na rozdil od daguerrotypu, v roce 1991 byl stroj sestaven za
pomoci prostiedki z 19. st. a opravdu fungoval. Inspiraci nalézé u slavného J. M. Jaquardema,
ktery kolem roku 1800 vymyslel stroj - stav, ktery byl automaticky kontrolovan dérovanymi
kartami V roce 1893 je ,,zalozeno* prvni filmové studio tzv. ,, Edisonova Cerna magie* které
umoznilo prvni vefejnou projekci provedenou kinetoskopem. O dva roky pozdé&ji bratii Lumiérové
patentuji , kinematograf™ a jsou pravem povazovani za otce moderniho filmu. Manovitch popisuje
vyvoj pocitace, o ktery se zaslouzil Ameri¢an Herman Hollerith , vynalezeny roku 1890. Jeho
dérny systém Stitku na principu hromadného zpracovani dat usnadni s¢itani lidu v Americe.
Spojenim Hollerithovy firmy s dal§imi spole¢nostmi ¢asem nastartuje firmu IBM. V roce 1936
Brit Alan Turing uvedl svoji teoretickou praci Pocitatelnd ¢isla, kterd popisovala hlavni tcel
pocitace pozdéeji pojmenovaného Univerzalni Turinglv stroj. Téhoz roku némecky inzenyr Konrad
Zuse, v obyvacim pokuji s vych rodict sestavy prvni ,,digitalni* pocitac. Zda Manovitch
poukazuje na velmi podobny vyvoj pocitatové a filmové techniky. Pro zapis na nova média se
zacne pouzivat numericka fada cislic, jak kino film tak i pocitace. Lev Manovitch popisuje
zékladni principy novych medii v péti bodech (Ciselna reprezentace, modularita, automatizace,
variabilita a transkodovani).Ciselna reprezentace znamena e viechny objekty novych médii jsou
tvoteny digitalnim koédem, ktery je vyjadien matematicky nebo algoritmicky. Modularita neboli
fraktalni struktura novych medii je tvofena jednotlivymi vzorky. Mohou byt libovoln¢ ménény bez
naruseni celku. Automatizace je proces numerického kédovani u které se snizuje lidsky podil.
Déle se da délit na high level — umé¢lé inteligence a low level — generovani web stranek. Nova
média jsou Variabilni, existuji v identickych kopiich a odlisnych verzich. Transkédovani neboli
prelozeni do jiné formy, nova média obsahuji dvé vrstvy kulturni a pocitatovou tyto vrstvy se
neustale projimaji.

Je mnoho rozdilti mezi novymi a starymi médii.
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portadi prezentace je dana jsou interaktivni — uzivatel si mize vybrat, které
objekdty chce zobrazit nebo kterou cestou jit.

Uzivatel se tak stava zaroven ,,spoluautorem® dila




