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Ukol ¢ 2 Vytvoreni digitilnich mockup
prototypu

Odevzdani: 17. 10. 2012 21:00

Cil:

A.) Vymyslete vase stanovisko k problému, ktery resite.
B.) Viytvorte storyboard.

C.) Vytvorte dva digitdIni mockup prototypy.

Ad A) Vydefinovat si stanovisko k problému je dulezitym krokem v ramci celého prototypovani.
Konkrétné si tak ujasnite, co je vlastné vasim cilem a k éemu ma vase aplikace/web slouZzit. V tomto
bodé vychdazejte zvaseho prvniho ukolu. Problémy a ndpady, které jste vygenerovali vramci,
brainstormingu, ted urcité vyuZijete. Vyberte si jeden konkrétni problém a zaujméte k nému
stanovisko.

Priklad:

Problém: Po zimé jsou v silnicich vytluceny diry a ¢asto se tak stdavaji pricinou dopravnich nehod.
Stanovisko: Kdyby byly na diry v silnicich upozorriovadni silni¢dri, nestdvalo by se tolik nehod.
(Alternativni stanovisko: Nehod by se nestdvalo tolik, kdyby méli fidici v chytrych telefonech aplikaci,
kterad by je diky lokalizaci na nové diry neustdle upozorriovala).

Pamatujte si, Ze na tomto stanovisku k problému budete pracovat cely semestr. Proto si na ném
dejte zdlezZet.

Ad B) Vytvorte storyboard, ktery bude popisovat kontext situace, kterou diky aplikaci resite. Zahrnte
do storyboardu uZivatele, misto a situaci, naznacte uZivatelovu motivaci — pro¢ konkrétni
aplikaci/web vyuziva. Ze storyboardu by mélo vyplyvat, co mize uzivatel s aplikaci/webem délat a
jaké jsou funkcionality systému. Nezapomernte vyzdvihnout spokojenost uZivatele po spravné
vykonaném sledu krokd, které jej vedou k cili. Podivejte se na Guide to Storyboard, jisté vas

inspiruje.

Storyboard bude obsahovat 7-9 komiksovych okének, pouZivejte fixy a jednoduché zobrazeni. Na
detaily budete mit ¢as cely semestr.


http://spark-public.s3.amazonaws.com/hci/assignment_ressources/assignment3_storyboard_notes.pdf
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Ad C) Prostfednictvim ndastroje Balsamiq vytvorte dva odlisné
prototypy aplikace/webu. Doporucuji instalovat desktopovou verzi
nastroje (jedna se o trial, Ize vSak dohledat registracni klic).

Rozmyslete se, jak konkrétné budou vase prototypy fungovat. Oba

v provedeni.

bude jisté lepsi.
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musi Fesit ten samy problém a vasSe stanovisko. Musi se vsak lisit
Napf. jeden miZe vyuZivat rozbalovaci menu a druhy | Qe (2619
nastaveni na Skale (viz obrazek). Pamatujte si, Ze kdyz vytvarite dva @ i
prototypy, vice vyuZivate vaSe kreativni schopnosti a vysledek pak
Oba prototypy exportujte z nastroje jako PDF a foyom OIS —vd = N
zkontrolujte, zda jsou opravdu po spusténi v Adobe Acrobat funkéni ? ?
(klikatelné). Soubory pak vloite do nékteré z webovych Uschoven, Moy HETH Cw W O
nebo je vlozte do ISu tak, aby se k nim dostal i externi uZivatel. W =
Ewering oo Ivl (ke W
¥4 v Night m
Prispévek na blogu bude obsahovat: > —
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e Stanovisko k problému
P Todey - L Tnet 1200
e Fotografie storyboardu 1] B ek
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e Screeshoty a kratky popis prototypl 5! .
Temp - ' —
e Odkazy na stazeni prototypl v souboru PDF - .
[Pogem [T/ Coie | [Cronge Tome|

Hodnoceni

10 - 7b. perfektni zpracovani

V prispévku v blogu bude jasné definovano vase stanovisko
k problému, fotografie storyboardu o 7-9 komiksovych
polich, screenshoty prototypll a odkazy na stazeni dvou
PDF dokument( s prototypy. Prototypy budou precizné
provedeny a vSechny relevantni elementy rozhrani funkéni.
Clanek bude napsan ¢tivou formou.

6 — 3b. dostatecné zpracovani

Na blogu bude definovdno

stanovisko k problému,
fotografie storyboardu o nejméné 4 komiksovych polich,



http://www.balsamiq.com/
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screenshoty dvou prototypl a odkazy na stazeni dvou PDF
dokumentu. Prototypy nemusi byt precizné provedeny a
také nékteré méné vyznamné prvky designu nemusi byt
funkéni. Clanek by mél byt &tivé napsany.

2 - Ob. nedostatecné
zpracovani (nutna oprava do
3 prac. dnii)

Takto hodnoceny Ukol nedosahuje kvality ukolu
zpracovaného dostatecné.

Tom3as Bouda

boudatomas@gmail.com




