Aplikace tretiho rozmeéru
v archeologii



Prezentace

3D Modely a jejich prostredi
3D Scannery
Fotogrammetrie

Aplikace

Zaver



3D Model

Virtualni trojrozmeérny objekt nesouci fyzickou
| grafickou informaci o své realné predloze.

Dratény
Bodovy
Stinovany
Kombinace




Postup pro generaci polygonalni site

Level Mesh Point Cloud Quad Tree
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Textura




Export

e 7 vypocetniho programu je mozné bud primo
ulozit pro pripadné predelavky, nebo
exportovat do formatu pouzivaného dalSimi
editacnimi programy.

* .0bj ply .3ds atd.

e Ze sekundarnich editacnich programu je
moznost exportovat model do PDF, nebo
vytvorit video ve standartnich formatech.



Trojrozmeérné skenovani

Triangulacni metoda, méreni z koncl znamé
zakladny.

Jedna kamera a jeden laser na opacnych

koncich zakladny, snima se stopa laseru po
objektu.

Dveé kamery na znamych pozicich zakladny a
jeden laser/projektor. Objekt se nasvétluje

strukturovanym svetlem, nebo se snima stopa
laseru.



BASICS OF
TRIANGULATION

Object being scanned
i Laser Light Plane

Laser

Image Plane

Intersection of
Laser Light Plane
with Object
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e Rucni i stolni scannery.

 Presne, ale casove narocné. Nevyhodou takeé
nizsi presnost s rostouci merenou délkou a
také omezena délka zakladny mezi kamerou a

vysilacem.



MicroScribe s laserovou hlavou




NextEngine




HandyScan




Vectra




Kontaktni digitizéry

e Princip pevné zakladny a pohyblivého ramene
s dotykovym snimacem vzdalenosti.

e Pomalé, nutnost vytycené sité na objektu,
potreba fyzicky kontakt s predmeéetem.



MicroScribe
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Souhrn 3D Scannery

* Do znacné miry presnejsi nez fotogrammetrie.

 Narocnéjsi na obsluhu i finance.

* Obecné problém s kvalitou textury,
vetsinou pomalejsi.



3D Fotogrammetrie

o Zalezitost velmi odvisla od kooperace softwaru
| hardwaru.

 Fotogrammetrie je znama jiz od poloviny 109.
stol., uzivana pro méreni objektu za pomoci
fotoaparatu a cocek.



(S

Stereofotogrammetr

’

| rozmer pomoci

’

ret

Fit t

t vyjad

e Moznos

Bl e o g
?NN\%\%H g e Ytrecttor ~
Criregton, Ze/ .wﬁmamwwummwm. Wt irigton. RCE

_ll AT

iy
o=l

N\ —
o ——

SBUBY-BREYD  “EOVIED-CUORY, HOPUOT YOG,

Y] POCRLILS) D POCIRIPLT)

fotograf



Trojrozmerna fotogrammetrie

Principal planes
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Trojrozmerna fotogrammetrie




Prusekova fotogrammetrie

e Jeden z nejjednodussich zpusobu.
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Software

* Opensource

 Freeware (Autodesk 123D Catch, Arc3D
Webservice)

e Komercni software (Photomodeller Scanner,
3D SOM, PhotoScan)



e U scanneru véetsinou prilozeny software od
vyrobce, ktery zaroven muze castecne ovladat
skener.

e Fotogrammetrie je odvisla také od hardwaru
— fotoaparatu, porizovaciho prostredi,
zrucnosti a zkusenosti uzivatele.

e \lybér softwaru je Siroky, s moznosti
opensource, webove zalozenych softwaru
(cloud computing) a komercniho softwaru.



Cloud Computing
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Editacni software

 Programy uzivaneé bud na tvorbu a pracis 3D
modely (3D MAX, Rhino, Maya, ZBrush)

A utod E s k= ﬁﬁt!-jirmlgn g for Windows
3ds Max- :
Design 2011

Certified
Professional
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* Programy primo na editaci 3D modelu
(Meshlab, Amira) i

& V1sAGE IMAGING

amira®
Visualize « Analyze « Present
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tacni software

& File Edit Filters Render View Windows Tools Help
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Pouziti v archeologii

e Terenni x Laboratorni

e Co chci z dokumentace zjistit.
Jaké mam prostredky.
Co umim?

e Co dokumentuiji
(velikost, povrch, predmeét, umisténi, cas)



Spustit

Pouiitl'v archeologii




Laborator fotogrammetrie
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Laborator fotogrammetrie




Laborator fotogrammetrie

File Edit Mask View Processing Images Mask Toels Help
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Tomograf




Diky za pozornost

Vojtéch Nosek 330862@mail.muni.cz

AEB 141
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