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Kolektivni krajina pfedstav na Spilberku (recenze vystavy Krystaliza her)
Anotace:

Od jara do podzimu 2013 byla pro navstévniky v nové zrekonstruovanych vystavnich
prostorach hradu Spilberk instalovana interaktivni vystava Krystaliza her, ktera je soudasti
mezinarodniho projektu putovnich vystav a doprovodnych akci ORBIS PICTUS PLAY
a kterd je umélecky koncipovand Petrem Niklem, jenZ zde spolupracuje s ceskymi
1 zahranicnimi umélci. Cilem této recenze je piedstavit a kriticky zhodnotit vystavu jako
takovou a zasadit ji do SirSiho kontextu celého projektu. Jaké je hlavni poslani vystavy a
jakymi prostiedky ho dosahuje? Jakou roli hraje fenomén hry, participace a interakce
navstévniki s dily?
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Krystaliza her jako soucast mezinarodniho projektu putovnich vystav a doprovodnych
akci ORBIS PICTUS PLAY, naSla své misto v nové zrekonstruovanych prostorach
hradu Spilberk. Béhem jara a podzimu 2013 nalikala spoustu navstévniki, détskych i
dospélych, aby se oprostili od kazdodenniho Zivota, nechali doma vSechny jeho starosti a
prisli si pohrat.

Autory celého projektu Orbis Pictus Play jsou Jifi a Radana Waldovi, ktefi se fidi mottem
fantazie ldme, pouta otroctvi a je-li tvoFivd, je dobrym zdkladem pro lepsi svét*', jez provazi
kazdy zjejich projekti (Pampaedia, Uménim ke svobod¢, Orbis Pictus aneb...). Waldovi
zaroven zduraznuji, ze projekt ,, chce byt cestou k rozvoji tvirci fantazie, kterou chape jako
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Jjako netolerance, odcizenost, lhostejnost, pasivita a nedostatek odvahy prevzit odpovédnost
((2

nejen za vlastni zivot se kazdodenné setkavame.
Projekt umélecky koncipuje Petr Nikl, vSestranny umélec, jehoZ piedstavivost a fantazie jsou
zakofenény v obrazech, performancich, zpévu, divadelnich pfedstavenich, grafice a
v nejriznéjSich kombinacich tradi¢nich uméleckych norem. StéZejni inspiracni projektovy

! http://www.sanquis.cz/index 1.php?linkID=art2158
2 http://www.pampaedia.cz/cs/pages/autori/autorpres.html
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zdroj, ,, prvoradou uméleckou vizi s nadcasovou hodnotou”3, naSel Nikl v dile Jana Amose
Komenského Labyrint sveta a raj srdce. Nikl dale vychazi ze svych vlastnich zkuSenosti,
kterych nabyl pfi realizovani interaktivnich expozic Hnizda her (Galerie Rudolfinum, 2000) a
Zahrada fantazie a hudby (Ceské expozice na EXPO 2005 v japonském Aichi).

- Jan Amos Komensky - zakladatel moderniho pojeti pedagogickych principii, jeho
formulace a principy jsou vyuzivany 1V soucasnosti: principy nazornosti,
soustavnosti, uvédomélosti, primérenosti a vSestrannosti; slavné Komenského
postulaty — ,,Nic neni vrozumu, co neproslo drive smysly”; , Od blizkého
k vzddlenému, od jednoduchého ke slozitému

- prednost celé akce — predstavena v narodnim jazyce dané zemé¢, souCasné vydavan
Labyrint v matetském jazyku hostitelského statu (premiéra projektu v roce 2006 v
Patizi — francouzsky pieklad, 2007 — Florencie — italsky pteklad, 2008 — Vancouver —
anglicky pteklad s ilustracemi Petra Nikla, 2009 — bulharsky pieklad)

- hlavni cil a smysl: , /...] stat se faktorem komunikace napri¢ narodnostnimi
identitami, socidlnimi vrstvami nebo ndboZenskymi vyzndnimi‘

Zaklad projektu ORBIS PICTUS PLAY tvofi interaktivni expozice - Brana do svéta tvofivé
lidské fantazie, Labyrint svétla, Leporelohra a PLAY, jez jsou koncipovany tak, aby rozvijely
kreativni touhu po poznani, imaginaci a fantazii prostfednictvim interaktivnich néstrojovych
objektli a obrazli. Projekt se vSak nezaméfuje pouze na kreativni poznani svéta a sebe sama
skrze vlastni smysly, ale zejména na fenomén hry, jenZ , dokdze fungovat jako univerzalni
komunikacni prostredek bez ohledu na narodnost, nabozenstvi ¢i vék, a tim zhmotnuje a
rozviji nadcasové myslenky J. A. Komenského. “°

Johan Huizinga — hra jako svobodné jednani, ,, Hra na rozkaz prestava byt hrou. Miize byt
nanejvys narizenou reprodukci hry. Jiz timto rysem svobody se hra vymyka z prirodniho
procesu. Pripind se k nemu a zdobi ho jako krasny sat.” (HUIZINGA, Johan. Homo Ludens.
Praha: Mlada fronta, 1971, s. 14)

- interakce, participace navstévnika - ,ndstrojové krajiny* — zavislé na kreativité
navstévnika, ktery sam uvadi do chodu jednotlivé pohybové, vizualni a zvukové
soucasti — navstévnikova autorska spoluucast a interkomunikace (v souladu
s pedagogickymi principy J. A. Komenského)

Uvedené expozice dopliuji dalsi vystavy -Vikyfe PLAY (koncipované pro prostory
Malostranské besedy v Praze), Labyrint smysli (némecky Sinnenrausch, premiéra u
piilezitosti otevieni vyznamného kulturniho centra OO Kulturquartier v Linci, pfipomina
Haus der Musik ve Vidni), Sensorium, Golem a Krystaliza her.

3 http://www.orbis-pictus.com/knihy-k-projektu--p189.html

* http://is.muni.cz/do/1499/el/estud/pedf/ps09/uvod_ped/web/principy.html
3 http://www.orbis-pictus.com/j--a--komensky-p28.html

® http://www.orbis-pictus.com/o-projektu-orbis-pictus-play-p13.html
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Krystalizu pojimaji autofi projektu jako kolektivni krajinu piedstav, v niz ,,jsou rozestreny
nejriznéjsi ,zahony ‘ drobnéjsich skladebnych prvkii, umoznujici vzajemné spojovani, hnéteni
arist. "’

- kompozice objasnujici se a modifikujici se podle prostoru, ktery zaujima — ,, cesta
krajinou zvukovych a vizudlnich ndstroju, jez usti do samotného centra expozice:
Labyrintu svéta a rdje srdce*® — prostor nové zrekonstruované a veiejnosti
zptistupnéné &asti hradu Spilberk

- autofi objektl vystavy Krystaliza her:

= Cestmir Suska — Koule z kolegek, Koule

* DusSan Vana — Vétrny display, Okno

» Jifi Konvrzek — Roury brucici

» Klara Ottova — Kapka — Probud’ kapku fantazie
» Maja Dvorakova — Sné¢hova kralovna

* Marianna Stranska - Kuleta

* Marie Jiraskova — Oko Labyrint

* Milan Cais — Gumickovy obraz

= Pavel Mrkus — Barvy hlasu

= Petr Korecky - Prodvafone

= Petr Nikl — Pfizemni periskop, Oko nadvofi, Zrcadlo
» Ondiej Janousek a spol. - Krystaliza

» Ueli Seiler-Hugova — Prisma a kontrastni kruh

7 http://www.orbis-pictus.com/play---hra -ktera-nekonci-p232.html
¥ Tamtéz.
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