Princip stastné nahody jako metoda

Nahoda, jako specificka forma odchylky od tradi¢ni kauzality, je v poslednim stoleti jednim z daleZitych
principl prostupujicich védu i uméni. Existuje cela rada kulturnich praxi, v nichZ se princip nahody
uplatnuje: od mysticko-teologickych, pres psychoanalytické az po pfisné exaktni. V urcitych oblastech
praxe novych médii hraje (fizena) ndhoda, ¢i nezamérnost klicovou roli (A-life art, algoritmické uméni
apod.). Svlj vyznam ma ale i v obecné roving, zejména v kontextu delegovani kreativnich procest z
autora na vypocetni technologie. Budou zkoumany moZnosti metodologického uchopeni principu nahody
v kontextu teorie a praxe novych médii.

Uvod

Hlavnim cilem tohoto textu neni vytvoreni vlastniho metodického postupu vyzkumu novych médii, ani
deskriptivni popis Ci reSerse jiz existujicich metod. Jde o to uchopit jeden ze zakladnich probléma
linoucim se , teritoriem” novych médii a vysvétlit jeho vyznam praveé skrze existujici metodické postupy.
Zkoumanym problémem je nahodilost.

Bude-li dale uzivan pojem nahodilost ¢i nahoda, jeho vyznam bude ¢astecné splyvat s tradi¢nim
chapanim pojmu nezamyslenost. Jednim ze zakladnich ryst novomedialni tvorby je totiz destrukce
klasického chdpani pojmu autorstvi. Autor jiz neni tvircem kazdé ¢asti dila, neni tim, kdo prvné vytvoril
veskeré prvky a z téchto prvkl poté jako mozaiku sklada celistvy Utvar. Autor je nyni tu otcem myslenky,
tu programatorem algoritmu, jindy zase supervizorem vybirajicim z iz existujici palety hotovych
produktl. At uzZ jakkoliv, vidy je alespori ¢ast tviréiho procesu delegovana technologické entité, ktera do
miry dané ji nastavenim pracuje samostatné a nezdvisle a pribéh i skutecna podstata daného procesu
byvaji autorovi (¢i majiteli pomysiného podpisu pod dilem) skryty. Z tohoto divodu bude s pojmem
nahoda nakladano vyhradné jako s problémem epistemologickym. Dalo by se jit dale a rozsifit uvedené
pojeti i vné oblasti novych médii, vzhledem k rozsahu textu je viak nutné tomuto nutkani odolat."

Ndhoda a nova média — proc se zabyvat nahodou

Vilém Flusser ve své eseji Do univerza technickych obrazii’ vytvoril historicky model kulturniho procesu
poznavani svéta kolem sebe a jeho medidlniho utvareni. Procesu, na jehoZ pocatku byl clovék
rovnocennou soucasti prirody, konciciho ve fazi, kdy lidé mohou manipulovat s realitou, i si vytvaret
realitu paralelni skrze technické obrazy. Pomineme-li psychologické dopady ve vztahu k individudinimu
vnimani svéta, dochazi také k znacné proméné jiz zminované podstaty autorstvi. To samozifejmé neni
dilem novych médii, zménu statusu autora lze pozorovat uz v dile Marcela Duchampa, ovsem v nasem
pripadé se jedna o vyvoj znacné bezprecedentni. Jednim z charakteristickych rys(i fungovani aparat
vytvarejicich technické obrazy je totiz urcitd autonomie fungovani.

'Wzhledem k zpUsobu, jakym na ,ndhodné” jevy nahlizi mnohé vyzkumy z oblasti teorie chaosu, kvantové fyziky,
teorie systému ad., je ovSsem tfeba zminit, Ze uzivani pojmu nahoda, v kontextu predkladaného ¢lanku, je chapano
jako obratny rétoricky postup maskujici intelektualni limity ¢lovéka.
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V souvislosti s vytvarenim technickych obrazid uvadi Flusser dvé zakladni vlastnosti prvkd, kterymi jsou
tvofeny — komputovatelnost a kalulovatelnost.? Vytvaiime-li technicky obraz, rozkladdme vnéjsi
univerzum reprezentované realnymi obrazy, predméty ¢i rGznorodymi texty, do podoby ktera je pro
Clovéka nepochopitelna. Tyto elementarni fragmenty ovsem mohou byt skrze aparat zpracovany
(kalkulovatelnost) a nasledné slozeny do smysly uchopitelné podoby (komputovatelnost). A presné v této
fazi pfichazi zminovana tvlrci autonomie vné lidského chapani.

Doposud byla fe¢ o aparatech, jejichZ vymezeni je mnohem S$irsi, nez tomu, v souvislosti s vyzkumy
novych médii byva zvykem. Zamérime-li se na nova média, ve smyslu médii digitalnich, nalezneme
obdobnou analogii v dile Lva Manoviche.
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