Nové predmety na TIMe

Anotacia:

Sekcia "nové predmety na TIMe" je zamerana na predstavenie dvoch novych predmetov
vyucovanych na Teorii interaktivnych médii: 1. Artgorithms: algoritmické uméni, teorie
a praxe (vyucujuci: Tomas Staudek) a 2. TIM_LAB: Local Media Heroes (vyucujuca:
Barbora Sediva). U kaZdého z predmetov je pozornost zamerana na popisanie jeho
ciel'ov, osnovy, vychodisk a metéd, ktoré vyuzivaju, ako aj na analyzu ich pristupov k
praci s materidlmi a pod. Spracované budu taktiezZ vystupy jednotlivych predmetov.
Opierat' sa budeme aj o rozhovory s Barborou Sedivou a Tomasom Staudkom, z ktorych
ziskané informacie budu Studentom sluZzit nielen na oboznamenie sa s odbornym
zameranim vyucujucich, ale aj na pribliZenie konceptu preco dané predmety vznikli a ¢o
sa snazia na odbore Teorie interaktivnych médii rozvijat. V tejto sekcii si okrem
predstavenia dvoch novych predmetov kladieme za ciel' aj vytvorenie recenzii tychto
predmetov, ktoré by zaroven mohli sluZit' ako model pre spracovavanie podobnych tém
v d'alsich ¢islach TIMu.
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TIM_LAB: Local Media Heroes
Uvod

V Skolskom roku 2013/2014 bol na odbore Tedrie interaktivnych médii po prvy krat
vyuCovany dvojsemestralny kurz TIM_LAB: Local Media Heroes pod vedenim Mgr.
Barbory Sedivej, Ph.D. V u¢ebni N21 v budove Ustavu hudobnej vedy Filozofickej fakulty
Masarykovej Univerzity kazdé dva tyzdne prebiehal semindr so zameranim na
spracovavanie informacii o pionieroch medialneho umenia v Brne a lokalnych ohniskach
kreativity, ktoré vSak svojim vplyvom a vyznamom presahujui hranice regiénu. TIM_LAB
bol priestorom na aktivne skimanie aktualnych tendencii v oblasti medialneho umenia a
ich kultarnych a historickych suvislosti.

Studenti boli zadeleni do mensich timov podla troch ¢asovych obdobi vyvinu lokalneho
medidlneho umenia a to: 60. roky, 70. - 80. roky a 90. roky 20. storocia. V kazdej z tychto
skupin mali Studenti rozdelené jednotlivé tlohy a zamerali sa na niekol'ko zakladnych
tém. V ramci daného obdobia zist'ovali vyznamné udalosti v oblasti medialneho umenia
v Brne (akcie, vystavy a pod.) a oboznamili sa aj s kl'icovymi osobnostami. Déraz bol
kladeny aj na oboznamenie sa so zahrani¢nym kontextom a dobovou kultdrno-
spolocenskou situdciou. Aktivnym pristupom k rieSeniu zadania si Studenti rozsirili



svoje schopnosti pracovat s réznymi druhmi historickych pramenov, oboznamili sa s
novymi sposobmi a mozZnostami archivovania medidlneho umenia a rozsirili si aj
znalosti o miestnej ¢i medzindrodnej scéne.

Cielom predmetu bolo vytvorit verejné archivy dobovych materidlov a databazy
informacii tykajucich sa lokalneho diania, vyznamnych udalosti a osobnosti medialneho
umenia. Zamerom bolo taktiez Studentov naviest ku Kritickému mysleniu o sucasnej
umeleckej produkcii a jej historickych suvislostiach.

V tomto ¢lanku predstavime novy predmet TIM_LAB: Local Media Heroes vyucovany v
uplynulom roku na TIMe. Pozornost zameriame na popisanie jeho osnovy, ciel'ov,
vychodisk a metdd, ktoré vyuZziva, ako aj na analyzu pristupov k praci s materidlmi.
Informdacie budu cerpané najma z rozhovoru uskutocneného s vyucujicou predmetu
Barborou Sedivou, ktory sltZil nielen na oboznamenie s jej odbornym zameranim, ale aj
na pribliZenie konceptu preco dany predmet vznikol, a ¢o sa prostrednictvom neho snazi
na odbore Teérie interaktivnych médii rozvijat. Citatelovi budd v ¢lanku taktieZ
poskytnuté nazory Studentov na vyucovany predmet a odkazy na vystupy predmetu.

Osnova

1. Uvod - predstavenie zakladnych tém a cielov predmetu, uvedenie ¢itatela do
témy clanku.

2. Predstavenie Barbory Sedivej a jej odbornej ¢innosti.

3. Predstavenie metéd predmetu a jeho zdmeru - Na o reaguje? Preco vznikol

koncept?

Predstavenie vystupov predmetu.

Rozbor a zhodnotenie vystupov a prinosu predmetu + Nazory Studentov.

Zaver - Zhrnutie vysledkov prace, plany ohladom vyvinu predmetu do

buducnosti.
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Artgorithms: algoritmické umenie, tedria a prax
Uvod

Na odbore Tedrie interaktivnych médii bol v jarnom semestri Skolského roku
2013/2014 po prvy krat realizovany aj predmet Artgorithms: algoritmické umenie,
tedria a prax, ktory viedol Mgr. Tomas Staudek, Ph.D. Cielom predmetu bolo uviest
Studentov do oblasti algoritmického umenia a pribliZit im moZnosti vyuZitia matematiky
vo vytvarnom umeni. V priebehu semestra sa zoznamili s konkrétnymi prikladmi
aplikovaného pocitacového umenia, jeho histériou, sucasnymi tendenciami Cci
vyhliadkami do bududcnosti. Kurz sa konal formou prednasok a praktickych cviceni -
vytvarnych dielni, na ktorych sa Studenti naucili pracovat so zakladnymi pocitacovymi
programami, softvérmi a principmi na tvorbu algoritmov, a tiez realizovali tvorbu



vlastnych vytvarnych prac pomocou pocitaCov. Vyuka prebiehala aj elektronickou
formou, kde Studenti za pomoci tutorialov vytvarali a uverejiiovali svoje projekty.

Tomas Staudek podobny kurz uz viedol na Fakulte informacnych technoldgii VUT, kde sa
stretol s pozitivnou odozvou. Jednym z klticovych informacnych zdrojov nasho ¢lanku
bol rozhovor s vyucujicim, v ktorom sme zistovali motivaciu Tomasa Staudeka predmet
realizovat’ na Teérii interaktivnych médii a jeho ocakdvania vzhl'adom na skuisenosti z
predo$lého vedenia kurzu na VUT. Citatel’' v ¢lanku najde aj informacie o jeho vedl'ajsej
¢innosti popri vyucbe na univerzite, ktord prevazne tvori jeho participacia v ob¢ianskom
zdruZeni Napric.cz.

Studenti TIM sa v priebehu kurzu teoreticky i prakticky zaoberali histériou
algoritmického umenia a estetickymi funkciami, ktoré st v tejto oblasti uplatiiované, ako
aj prvkom nahody v tomto druhu umenia. Pracovali s principmi vytvarnych automatov,
fraktalnej grafiky, chaotickych atraktorov, dekorativnych wuzlov, periodickej a
neperiodickej mozaiky a exaktnej estetiky. Naucili sa taktieZ interpretovat a esteticky
hodnotit pocitacové umenie.

V ramci predmetu bola uskutoCnena exkurzia na tematicky blizku vystavu. (¢as a
miesto + strucny popis - doplnime).

Vystupom Artgorithms: algoritmické umenie, tedria a prax boli vizualne prace Studentov
zaloZené na ich estetickej zrucnosti vytvarne pracovat s algoritmami. V ¢lanku si
kladieme za ciel' zhodnotit prinos predmetu aj vd'aka spatnej vazbe od Studentov, ktori
ho navstevovali, ziskanej prostrednictvom ankety a prezentovat ich vysledné vytvarné
prace.

Osnova

1. Uvod - predstavenie zakladnych tém a cielov predmetu, uvedenie ¢itatela do
témy clanku.

2. Predstavenie Tomasa Staudka a jeho odbornej ¢innosti.

3. Predstavenie metéd predmetu a jeho zdmeru - Na o reaguje? Preco vznikol
koncept? Co je algoritmické umenie?

4. Predstavenie vystupov predmetu - Vytvarné prace Studentov.

Rozbor a zhodnotenie vystupov a prinosu predmetu + Nazory Studentov.

6. Zaver - Zhrnutie vysledkov prace, plany ohladom vyvinu predmetu do
buducnosti.
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