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Po kazdej hodine bude do interaktivnych osnov predmetu vlozeny text
na danu tému. (ak ich bude viac, mozete si vybrat jeden z nich)

Po jeho precitani do dalsej hodlny odovzdate vas vlastny text na 1 stranu
( cca 1800 znakov)

Text formou Uvahy, kritiky, analyzy temy, ktorym preukazete pochopenie
danej problematiky (nie suchy ,referat").

Text ma obsahovat:

A) co je nosnou myslienkou textu

B) Uvahu o tom, Co je pre vas z témy zaujimave alebo prinosné

C) na ake dalsie temy text nadvazuje? Uvedte referencie na iné texty
alebo dalsich autorov (hladanie suvislosti).

Zakazdym bude otvorena odevzdavarna s deadlinom do dalsej hodiny,
na ktorej sa bude diskutovat o danom texte.
Neodovzdanie znamena nesplnenie podmienok pre ukoncenie predmetu




Povinna cast s volitelnym obsahom: zaverecny
text- Analyza diel AL z vystavy VIDA
http://vida.fundaciontelefonica.com/en/

Dvojice studentov si pripravia pocas semestra
projekt-prezentaciu — analyzu vybranych 4 diel
z historie festivalu, ktore predstavia,
analyzuju, komparuju, kriticky zhodnotia,
pripadne zhodnotia relevantnost k teme AL...


http://vida.fundaciontelefonica.com/en/

Zoznam diel bude vlozeny do IS a kazda
dvojica vopred oznami vyber svojich diel a
termin prezentacie pocas prednasok.

Na kazdej prednaske tak mozu vystupit 4
dvojice.

Casovy rozsah prezentacii: 10-12 minut
Nasledne je vitana diskusia a otazky publika
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