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Anotace: 
Ve dvousemestrálním kurzu Nástroje interpretace novomediálního díla se studenti seznámí s 
metodologickými nástroji, pojmy a způsoby myšlení, které formují teoretický rámec umělecké tvorby 
v síťovém prostředí digitálních médií.   
 
V prvním semestru se seznámíme především s pojmy, které se váží k aktuální debatě a praxi 
digitálních médií, sdruženým pod názvem softwarová studia (dále SWS). Pod tímto označením 
budeme rozumět soubor textů, aktivit a umělecké praxe, které spojuje přístup k digitálním médiím 
založený na přesunutí důrazu z plochy obrazovky počítače na procesy odehrávající v pozadí. Jinými 
slovy, softwarová studia nahlížejí na nová média primárně jako na programovaná (a programující) 
média, jejichž kulturní kontext nelze redukovat na příbuzenské vztahy s jinými moderními médii (tisk, 
fotografie, film).  
 
Ve druhém semestru se zaměříme na metaforu mysli a paměti v diskurzu nových médií. Umění nových médií zasadíme do 
kontextu postmoderní a postmediální praxe typu postprodukce, remake, remix, reenactment.  

 
 
Osnova: 

 Úvodní hodina: seznámení s tématem přednášky, literaturou a požadavky na úspěšné 
ukončení kurzu. 

 

 Softwarová studia: Úvod do problematiky. 
 

 Software a genealogie softwaru z hlediska softwarových studií. 
 

 Digitální umělecké dílo z hlediska softwarových studií. 
 

 Metodologie nových médií. 
 

 Softwarové umění. 
 

 
Požadavky na ukončení kurzu: 
 
Kurz bude ukončen písemným znalostním testem, který prověří schopnosti posluchačů definovat 
základní pojmy a přístupy, které charakterizují softwarová studia. Budou schopni SWS zasadit do 
širších historických souvislostí, definovat co jsou SWS a softwarové umění a jaké metodologické 
přístupy se k nim váží.  
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