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Anotace:

Ve dvousemestralnim kurzu NAastroje interpretace novomedialniho dila se studenti sezndami s
metodologickymi nastroji, pojmy a zplsoby mysleni, které formuji teoreticky ramec umélecké tvorby
v sitovém prostredi digitalnich médii.

V prvnim semestru se seznamime predevsim s pojmy, které se vazi k aktudlni debaté a praxi
digitalnich médii, sdruzenym pod ndzvem softwarova studia (dale SWS). Pod timto oznadenim
budeme rozumét soubor textd, aktivit a umélecké praxe, které spojuje pfistup k digitalnim médiim
zaloZzeny na presunuti dirazu z plochy obrazovky pocitace na procesy odehravajici v pozadi. Jinymi
slovy, softwarova studia nahlizeji na nova média primarné jako na programovana (a programuijici)
média, jejichz kulturni kontext nelze redukovat na pribuzenské vztahy s jinymi modernimi médii (tisk,
fotografie, film).

Ve druhém semestru se zaméfime na metaforu mysli a paméti v diskurzu novych médii. Uméni novych médii zasadime do
kontextu postmoderni a postmedialni praxe typu postprodukce, remake, remix, reenactment.

Osnova:
e Uvodni hodina: seznameni stématem prednasky, literaturou a poZadavky na Uspéiné
ukonceni kurzu.
e Softwarova studia: Uvod do problematiky.
e Software a genealogie softwaru z hlediska softwarovych studii.
e Digitdlni umélecké dilo z hlediska softwarovych studii.

e Metodologie novych médii.

e Softwarové uméni.

Pozadavky na ukonceni kurzu:

Kurz bude ukoncen pisemnym znalostnim testem, ktery provéri schopnosti posluchaci definovat
zakladni pojmy a pfristupy, které charakterizuji softwarova studia. Budou schopni SWS zasadit do
Sirsich historickych souvislosti, definovat co jsou SWS a softwarové uméni a jaké metodologické
pristupy se k nim vazi.
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