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Softwarova studia
Vyznamné mezniky vyvoje softwarovych studii

Metody SWS
Software jako kultura: ,,softwarologie*

,MuzZeme sice vSechno humanizovat (napfiklad Cist oblaka) a vSechno naturalizovat
(napfiklad odhalovat priciny knih). Pii tom si vSak musime uvédomit, Ze zkoumany jev
projevuje pfi kazdém z téchto dvou postupt jiné aspekty, a proto nema smysl mluvit o
stejném jevu . Oblak jako pfedmét vykladu neni oblakem meteorologu a vysvétlena kniha
nema nic spolecného s literaturou.”

Vilém Flusser
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~Oo0ftware je Casto slepym bodem SirSich, obecné kulturnich teorii a studii
vypocetnich a sitovych digitalnich médii. Tento stav neni zpusoben
jednodus$e tim, Zze nUz porcujici kola€ uméni a humanitnich véd nezna
béznou strukturu dnesnich pracovnich Zivotu, ktera zahrnuje textove
editory, webové stranky, vyhledavacCe, email, databaze, obrazové editory,
zvukovy software a tak dale, ale tim, Ze software je vS8eobecné povazovan
za zalezitost naplnéné instrumentality.

Z hlediska aplikované logiky existuje software jako néco, co vzniklo
skrze intenzivni formalizaci a nyni existuje oddélen od jakychkoli
vazeb mimo sebe. Software je chapan jako nastroj, néco, s ¢im se
neéco déla. Je neutralné sedy nebo optimisticky modry.”

M. Fuller: Software Studies /A Lexicon, 2008



Obrat k softwaru/Softwarova studia

* Nova média jako programovatelna média:

« ,Zjednoho uhlu pohledu zustavaji nova média jen dalSim medialnim
typem, z uhlu jiného vsak jsou urCitym druhem pocéitacovych dat, néCim
uchovavanym v souborech a databazich, obnovovanym a tfridénym,
zavisejicim na algoritmech a vystupnich zarizenich. To, ze data reprezentuiji
pixely nebo ze onim vystupnim zafizenim je obrazovka, je vedlejsi. [...]
Nova média mohou vypadat jako média tradicni, ale to je jenom
povrch.”

L. Manovich: Jazyk novych médii, 2002
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SWS jako studia po€itacové kosmologie:

,Na jedné strané komputerizovana meédia stale vykazuji strukturni
organizaci, ktera lidskym uzivatelim dava smysl — obrazy ukazuiji
rozpoznatelné predméty, textove soubory sestavaji z gramatickych vét,
virtualni prostory jsou definovany podle kartezianskych soufadnic atd. — na
strane druhé vSak struktura komputerizovanych médii odpovida ustavenym
konvencim pocéitacového usporadani dat. Prikladem téchto konvenci jsou
ruzné datové struktury, [...] nahrazeni konstant proménnymi, oddéleni
algoritmi od dat nebo princip modularity.”

L. Manovich : Jazyk novych medii, 2002
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« Kulturni logika: obrazy, pfibéhy, 3D usporadani prostoru atd...

« PocitaCova logika: datové struktury,Ciselna reprezentace, variabilita,
modularita...

« ,komputerizace kultury“ jako logicky dusledek vlivu programovatelnych
medii na kulturni formy
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« 2001 L. Manovich: The Language of New Media.
« 1. uziti pojmu ,softwarova studia®:

« ,Nova média potrebuji novou etapu medialni teorie. [...] Abychom pochopili logiku
novych médii, musime se obratit k poCitaCové védé. Pravé tam muzZeme nalézt nové
pojmy, kategorie a operace charakterizujici média, jez se stala programovatelna. Od
medialnich studii se presouvame k nééemu, co lze oznacit jako softwarova
studia — od teorie médii k teorii softwaru.“

L. Manovich: Jazyk novych médii, 2002
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« 2001 L. Manovich. The Language of New Media.

« 2/2006 M. Fuller. Software Studies Workshop, Institut Pieta

Zwarta, Rotterdam
http://web.archive.org/web/20060908074612/http://pzwart.wdka.hro.nl/mdr/Seminars2/softstudworkshop
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« 2001 L. Manovich. The Language of New Media.

« 2/2006 M. Fuller. Software Studies Workshop, Institut Pieta

Zwarta, Rotterdam
http://web.archive.org/web/20060908074612/http://pzwart.wdka.hro.nl/mdr/Seminars2/softstudworkshop

«(s)oftware je Casto slepym bodem teorie a vyzkumu programovatelnych a sitovych
digitalnich médii. Je vlastnim zakladem a materialem designu médii. Jistym zpusobem je dnes
veskera intelektualni ¢innost softwarovym studiem (,software study®), nebot’ software
poskytuje médium i kontext, ale je jen velmi malo mist, kde je zvlastni povaha, materialita,
softwaru zkoumana jinak, nez jako zalezitost technickych oboru.*

M. Fuller. Software Studies Workshop, 2006
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2001 L. Manovich: The Language of New Media.

2/2006 M. Fuller: Software Studies Workshop, Institut Pieta
Zwarta, Rotterdam, M. Fuller.

2008 Software Studies / A Lexicon, MIT Press.
algoritmus

kod
vizualizace dat
funkce
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seznamy
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2001 L. Manovich: The Language of New Media.

2/2006 M. Fuller: Software Studies Workshop, Institut Pieta
Zwarta, Rotterdam.

2008 M. Fuller: Software Studies/ A Lexicon, MIT Press.

2007 L. Manovich, B. Bratton, N. Wardrip-Fruin: UCSD

Software Studies Initiative.
http://lab.softwarestudies.com/2007/05/about-software-studies-ucsd.html
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2001 L. Manovich: The Language of New Media.
2/2006 M. Fuller: Software Studies Workshop, Institut Pieta
Zwarta, Rotterdam, M. Fuller.
2008 M. Fuller: Software Studies/ A Lexicon, MIT Press.
2007 L. Manovich, B. Bratton, N. Wardrip-Fruin: UCSD Software
Studies Initiative.
5/2008 SoftWhere 2008 workshop.

http://workshop.softwarestudies.com/
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2001 L. Manovich: The Language of New Media.
2/2006 M. Fuller: Software Studies Workshop, Institut Pieta
Zwarta, Rotterdam.
2008 M. Fuller: Software Studies /A Lexicon, MIT Press.
2007 L. Manovich, B. Bratton, N. Wardrip-Fruin.
UCSD Software Studies Initiative
5/2008 SoftWhere 2008 workshop.

2008-2013 L. Manovich. Soft-book: Software Takes Command.

http://lab.softwarestudies.com/
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2001 L. Manovich: The Language of New Media.

2/2006 M. Fuller Institut Pieta Zwarta, Software Studies
Workshop

2008 M. Fuller: Software Studies/ A Lexicon, MIT Press.

2007 L. Manovich, B. Bratton, N. Wardrip-Fruin: UCSD
Software Studies Initiative.

5/2008 SoftWhere 2008 workshop.

2008-2013 L. Manovich: soft-book: Software Takes Command.

2008 MIT Press: Software studies, ed. rada: M. Fuller, L.

Manovich, N. Wardrip-Fruin.

http://mitpress.mit.edu/catalog/browse/browse.asp?btype=6&serid=179
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,Software je - ekonomicky, kulturné, kreativné, politicky - hluboce propojen se
souéasnym zivotem, zpusobem, ktery je zrejmy i témér neviditelny. Presto, Ze o
tom jak je software uzivan, o aktivitach, které umoznuje a formuje bylo mnoho
napsano, mysleni o softwaru jako takovém se po vétsSinu jeho historie
omezovalo na technické hledisko. Postupné v§ak umélci, védci, technici, a
akademici pUsobici v humanitnich a spoleCenskych védach zjistuji, ze otazky, pred
které jsou postaveni, a predméty, ktery potrebuji vytvorit, nutné vyzaduji, aby
prohloubili své znalosti softwaru. [...] Softwarova studia vyuzivaji a rozvijeji
kulturni, teoretické, a praktické pristupy k tomu, aby vytvorila kriticky,
historicky a experimentalné zaméreny soubor poznatki zamérenych (a
vytvoirenych pomoci) objektli a procesu softwaru. Tento obor se zapojuje a
pfispiva k vyzkumu pocitacovych véd, prace softwarovych designéra a inzenyrl a
k tvorbé softwarovych umélcld. Mapuje zpusoby, jakymi je software substancialné
integrovan do procest souc¢asné kultury a spole¢nosti, nové formulujicich
procesy, myslenky, instituce a kulturni objekty v jejich blizkosti, pomoci
algoritmického a formalniho popisu a akce. Softwarova studia predkladaji historie
programované kultury a dél zalozenych na intelektualnim zpracovani programovani,
aby rozvinula kritické mysleni o jejich vzajemném provazani a moznostech.
Vyuzivaji pfi tom pFistupy akademikt z humanitnich a socialni véd a zpusoby
tvorby/vyzkumu pocitacové védy, uméni a designu.]...]."

« MIT Press: Software studies, ed. rada: M.Fuller, L.Manovich, N.

Wardrip-Fruin, 2008.

http://mitpress.mit.edu/catalog/browse/browse.asp?btype=6&serid=179
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2001
2/2006

2008
2007

5/2008
2008-2013

2008
2011

L. Manovich: The Language of New Media.

M. Fuller: Software Studies Workshop, Institut Pieta Zwarta,
Rotterdam.

M. Fuller: Software Studies / A Lexicon, MIT Press.

L. Manovich, B. Bratton, N. Wardrip-Fruin: UCSD Software
Studies Initiative.

SoftWhere 2008 workshop.

L. Manovich: Software Takes Command: L. Manovich. Soft-
book.

MIT Press: Software studies, ed.fada: M.Fuller, L.
Manovich, N. Wardrip-Fruin.

Computational Culture, on-line €asopis: M. Fuller a kol.:

http://computationalculture.net/
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2001
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2008
2007

5/2008
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2011

L. Manovich: The Language of New Media.

M. Fuller: Software Studies Workshop, Institut Pieta Zwarta,
Rotterdam.

M. Fuller: Software Studies / A Lexicon, MIT Press.

L. Manovich, B. Bratton, N. Wardrip-Fruin: UCSD Software Studies
Initiative.

SoftWhere 2008 workshop.

L. Manovich: Software Takes Command: L. Manovich. Soft-
book.

MIT Press: Software studies, ed.rada: M.Fuller, L.
Manovich, N. Wardrip-Fruin.

Computational Culture, on-line ¢asopis: M. Fuller a kol.
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SWS metodologie:

Muazeme sice vSechno humanizovat (napfiklad Cist oblaka) a vSechno naturalizovat (napfiklad
odhalovat pficiny knih). Pfi tom si vS8ak musime uvédomit, Ze zkoumany jev projevuje pfi kazdém
z téchto dvou postupl jiné aspekty, a proto nema smysl mluvit o stejném jevu . Oblak jako
predmét vykladu neni oblakem meteorologu a vysvétlena kniha nema nic spoleéného s literaturou.

Vilém Flusser
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« SWS metodologie:

« Matthew Fuller
« Lev Manovich
* Noah Wardrip-Fruin
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« SWS: metodologie:
- Komparace

Noah Wardrip-Fruin a Nick Montfort (ed.): New Media Reader, MIT Press 2003.

Napr.: Hypertext: Borges vs. Bush.
Garden of Forking Paths (1941) vs. As We May Think (1945).
Vypravéc a knihovnik vs. védec a vojak.
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SWS metodologie:
Matthew Fuller
,Evropska softwarova studia®“:

historie vypocCetni techniky,
materialita softwaru,
open source software,
,2Hackability“(Designing Interactive System, Cambridge Mass. 2004),
software art (kriticky a kreativni prizkum IT):
— RunMe.org — say it with software art!
— < http://www.runme.org >
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« SWS metodologie:
 Matthew Fuller
« ,Evropska softwarova studia®:

Ad Hackability (hack-ability):

,Design for hackability vyzyva designéry a ne-designéry, aby kriticky a kreativhé
zkoumali interaktivitu, technologii a média — aby obnovili autorstvi a vlastnictvi
technologii a socialnich a kulturnich svétd, ve kterych Zijeme. Hackability implikuje
vice nez jen pfizpusobeni a adaptaci — vyzaduje novou definici. Ve svété, v némz
jsou technologie stale vice mobilni a neviditeIné, znamena design pro hackability
moznost a vyzvu, aby lidé tvofili technologie takové, jaké je chté&ji mit. [Design for
hackability] kultivuje vzajemnost mezi uzivateli a designéry a podporuje
transparentnost a kultivované reakce na nepredpokladané uziti.”

Galloway, Anne (et al.): Design for Hackability. 2004
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« SWS metodologie:
e Lev Manovich
JAmericka softwarova studia“

Kulturni software: ,Urcité typy softwaru podporujici akce, které normalné spojujeme s
kulturou®.

Deep remixability (viz principy novych médii) = ,softwarizace” médii.
Kulturalni analytika (UCSD Software Studies Initiative + Calit2).
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« SWS metodologie:
e Lev Manovich
JAmericka softwarova studia“

Ad hloubkova remixovatelnost:

,Prostfedi softwarové produkce designériim umozruje remixovat nejen koncepty a
techniky, pracovni metody a zpUsoby reprezentace a exprese. [...] ,[R]Juzna média
zacinaji byt kombinovana nekonéenym mnozstvim rlznych zpUsobul a sdruzuji se v
nové medialni hybridy, nebo, s vyuzitim biologické metafory, v nové druhy médii .“
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« SWS metodologie:
* Lev Manovich
+/Americka softwarova studia“

Ad kulturalni analytika: Software Studies Initiative + Calit2/CRCA (2007)

Analyza a vizualizace velkych datovych soubor(, pfedevsim aktualni kulturni
produkce na internetu.

George Legrady’s visualization of the flow of books in the Seattle Public Library
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«  SWS: metodologie:
« Lev Manovich
,Americka softwarova studia“

Ad kulturalni analytika:

» ... the idea of analysis and visualization of large sets of visual and media data — in
particular, contemporary data available on the web.”
http://emerge.softwarestudies.com/files/03 Lev Manovich.mov

The New Paradigm: Approaching Culture as Big Data.
— A) Zaméreni na vizualni a medialni data.
— B) Prace s obrovskymi datovymi soubory.

— C) Zaméreni na analyzu sou¢asnych fenoménu — sou€asnou globalni kulturni
produkci, konzumpci, preference. - Web jako zdroj dat. Cilem neni budovani
archivu, ale pravé analyza takto ziskanych dat (at uz jsou analytiky lidé nebo
software).

— D) KA kombinuje existujici metadata s plvodni analyzou aktualnich dat.

— E) KA pracuje s ruznymi typy vizualizace a jejich kombinacemi (napf. graf + mapa +
?77?). KA tak vytvafi podminky pro tzv. ,situacni povédomi“ pro analytiky kultury.


http://emerge.softwarestudies.com/files/03_Lev_Manovich.mov
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SWS metodologie: shrnuti:

Komparace - juxtaponovani:
viz New Media Reader, MIT Press 2003.
»Evropska softwarova studia“:

Historie vypocetni techniky; materialita softwaru; open source software
(hackability); software art (kriticky a kreativni prizkum IT).

,Americka softwarova studia‘“:

Kulturni software: ,Urcité typy softwaru podporujici akce, které
normalné spojujeme s kulturou®;

Deep remixability (viz principy novych médii) — ,softwarizace” médii;
Kulturalni analytika (UCSD Software Studies Initiative + Calit2).
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« Software jako hybridni forma: software jako kultura. Softwarologie.

« 2 SWS?: Fuller vs. Manovich

,Zpét k softwaru v podobé kultury.*
M. Fuller



Literatura:

« Horakova, Jana: K recepci informatiky v kontextu spolecenskych véd: Obrat k
softwaru. 2011.

Dostupné on-line: http://www.cs.cas.cz/hsi/studie/horakova.pdf
(viz také seznam literatury k ¢lanku)
« Manovich, Lev: Cultural Analytics. 2007. (studijni materialy predmétu)

« Manovich, Lev: Pfiklady: http://softwarestudies.com/cultural_analytics/Visualizing-
image-and-video-collections-examples.pdf



