Anton Pavlovié¢ Cechov
(1860 - 1904)
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Vrcholné hry

= 1895 Racek

= 1897 StryCek Vana
= 1900 Tri sestry

= 1900 Visnovy sad



Doboveée zarazeni

= realismus, naturalismus (lbsen, Strindberg)
= zacatek modernich sméru (symbolismus,
dekadence)
= rusti souCasnici: Tolstoj, Gorkij, Suchovo-Kobylin
= Cechov - zanrovy synkretismus (slu¢ovani zanr()

> prvky realismu, symbolismu, impresionismu

> prvky dramaticke, lyricke

> hry kolisaji mezi vaznym, komickym a

tragikomickym
> misi sentimentalni a groteskni






Gustav Freytag - Technika dramatu (1863)

= vytvari pravidla spravneé strukturni vystavby dramatu
*vychazi z klasicistni normy, kombinuje tradicni dramaticke
prostredky

= zakladni ramec — konfliktni situace = souboj protichudnych
sil — cil: dramaticnost, napeti

= jednota deje, silny hrdina, zavazneé udalosti, motivace

= pecliva expozice, pricinné logicke razeni udalosti (pfiCina —
nasledek), budovani scény k jejimu vyvrcholeni, manipulace
S prekvapivymi zvraty

= zapor — nedba na charakterizaci postav, protoze se
soustredi na zapletku



Freytag - schema

A — Gvod (EXPOZICE)

B — stupnovani / stoupani
(KOLIZE)

C — vrchol (KRIZE)

D — obrat / klesani
(PERIPETIE)

E — zaver (KATASTROFA)

X — moment 1. napéti
y — tragicky moment vrcholu

Z — moment posledniho napeti
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ZAKLADNI SCHEA IDEALNI LINEE DRAMATICKEHO DEJE.
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Cechov vs. tradiéni stavba dramatu

chybi klasicky konflikt

zdanliva nedejovost

nedodrzuje tradicni klenuti vystavby dramatu
chybi ustredni postava

chybi ustredni zapletka
postavy nejsou vyjimecni lide

nezobrazuje vyjimecne udalosti — zasadni
dejové momenty se odehravaji mimo jeviste



Lyricke drama

nalada, atmosféra na ukor dejovosti, akce

subjektivni postoje postav nahrazuji
dramatickou objektivitu

konflikt probiha v citovem zivote
metaforichost
u nas: Frana Sramek, Frantisek Hrubin



Postavy

neni jedna ustredni, paralelni odvijeni nekolika
osobnich pribéhu

individualni charakterizace — jazyk, typicke jevy
ve vyjadrovani, pohybech, oblekani

prislusnici stredni vrstvy, ne vyjimecné
osobnosti

ne cernobilé charaktery, ale postihuje citovou
ambivalenci, odstinuje psychologii

vnitrni konflikt mezi sny, idealy, touhami a
realitou, kterou nejsou schopny ovlivnit



Dej
nesouvislé nakupeni déjovych momentu

vypjaté momenty za scénou

postavy vedou debaty o idealnich, vznesenych
vecech, jejichz realizace je v dane situaci nemozna —
pocit marnosti z rozporu mezi idealy a nudnym,
prazdnym zivotem

tzv. spodni proud (podtext) — vnitrni de;
charakterizujici postavy neprimo, zdanlive
bezvyznamné repliky maji pro pochopeni vnitrnino
sveta postavy vetsi vyznam nez dlouha promluva



Cas
minulost a budoucnost zastinuji pritomnost,
ktera je pro postavy jakymsi meziobdobim

nespokojenost v pritomnosti, bremeno minulosti

utapeji se ve vzpominkach nebo se upinaji do
budoucnosti
tzv. carske bezcCasi — vse vypadalo klidne a

jakoby bez Casu — strnuly centralisticky system
vytvarel zdani sporadanosti



Jazykove prostredky

pauzy, nedorecena slova, zamlky, opakovani — vyjadreni
vnitrniho zivota postav

dialog — promluvy jednotlivych postav do sebe nezapadaiji,
neraguji na sebe, kazdy pohrouzen do svych myslenek —
spolecné téma je jedna z charakteristik dialogu

monolog — ne ze situace (probiha ve spolecnosti), ale z
tematu

vyjadruje osameni, izolaci jedince, lide si nerozumi

slova ztraci puvodni vyznam, nabyvaji nového, ktery
vyplyva az z kontextu hry — symbolicky vyznam,
Jeitmotiv® postavy

zvuky — hudba, pohvizdovani, odbijeni hodin, kaceni
stromu, vystrel



Dalsi prvky Cechovovych dramat

4 dejstvi

kriticnost — kritika soudobeho stavu spolecCnosti
symboly — napr. racek, sad, pozar

postava lékare

| dileZité! - Cechov neni prvni, kdo uZil
zminené dilCi postupy, ale prvni, kdo je uplatnil
v takoveé mire a ucinil je soucasti vystavby
dramatu — novy typ dramatu



Inscenacni moznosti

zpocatku verejnost hry neprijala — nebyl odpovidajici
pristup, chybela i divacka zkusenost s danym typem
dramatu

uspech az inscenace MCHAT (1898) — Moskevske
umelecke divadlo — Stanislavskij, Némirovic-DancCenko

psychologicko-realisticke herectvi
komedie / vazna hra ?, melancholie / optimismus?

ruska avantgarda hry chapala jako prechod mezi
realismem a modernismem
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