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Sak dochddza aj k isté-

0D ANALOGOVEHO K DIGITALNEMU...

mu druhu kvantového skoku a k umoZneniu novych technik kultdry. Najmi interaktivita
pontka tiplne nové moznosti komunikécie a individualizacie zéroven — Gplne inym spésor-
bom, ako sa domnieva tradi¢nd kritika kultiiry, ktord tieto fenomény odmieta bez toho, aby
ich vobec poznala z praktickej skiisenosti.®

Il. SPATNE POSOBENIE ELEKTRONICKYCH SVETOV NA KAZDODENNY SVET

Nebudem sa detailne zaoberat tymito novymi vyvinovymi tendenciami, ale chcem sa skdr
pozriet na druhd stranu a v§imnut si spitné posobenie medidlnych svetov na formy skdse-
nosti nemedidlneho sveta. Ako meni vplyv elektronickych svetov nase kazdodenné chpa-
nie skuto&nosti a nasu kazdodennt skdsenost sveta?

Niektori tvrdia, e objavenim sa umelych svetov sa vraj nasa skiisenost iba jednoducho
rozsiruje a obohacuje. Kto to viak tvrdi, prehliada, Ze objavenie sa nového vZdy zaroven
meni staré.

V sti¢asnosti mdZeme zaregistrovat dvojaké zmeny. Po prvé, dochadza k virtualizicii
resp. derealizécii nd§ho chapania skuto¢nosti. A po druhé — komplementarne s tym — do-
chadza k novému zhodnoteniu, k revalidizacii neelektronickych skisenosti skuto¢nosti,
teda prave tych skiisenosti, ktoré nemozno nadobudnit prostrednictvom elektronickych
médii.

1. VIRTUALIZACIA A DEREALIZACIA
Najprv o virtualizacii. Prameni z toho, Ze zdkony médii prenikaji ¢oraz viac do kazdoden-
nej skuto¢nosti. Chcem na to poukdzat z troch hladisk.

a/ Mediilna prezentacia ako peéat pravosti skutocnosti

Po prvé, prezentécia v médidch sa stala pedatou akrediticie kaZdodennej reality. Ako do-
konale skuto¢né plati len to, ¢o sa vysiela. Karl Kraus (v predelektronickej dobe) napisal:
,Na poéiatku bola tla¢ a potom sa objavil svet.“ Glinther Anders tento vyrok aktualizoval
roku 1956 v podmienkach televizie a vyjadril v sarkastickej formulacii: ,Na pociatku bolo
vysielanie, preri sa deje vSetko vo svete.”

Pri tejto medialnej prezentcii kaZdodennd skuto¢nost ¢oraz viac podlieha medidlnym
zikonom. Vystavuje sa napriklad poZiadavkam, ktoré st 3pecifické pre televiziu, ako je ob-
raznost, rychly strih, rytmické striedanie sekvencii. Takto sa logika médii stdva Coraz viac
logikou skutoénosti—predovietkym tych zvyraznenych skutoénosti, ktoré sa pokladaji za
hodné prezenticie v médiach.

b/ Medialna vzorovost

Po druhé, tento stav spitne vplyva na aranZovanie samej reality. Mnohé redlne udalosti sa
dnes od zad¢iatku inscenujt so zretelom na ich medialnu prezentovatelnost. Plati to o pro-
testnych akeiach rovnako ako o kultdrnych podujatiach. Nieo podobné mozno konsta-
tovat aj o sebautvarani individui. KedZe formovanie osobnosti sa v modernom svete deje
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