y nazor, ktory tvrdi, Ze len
rozlisit to, o je dobré a to,

ne diela - sa opakuje stara
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Ked sa napriklad objavila
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Jreagovalo na tto stratu
-azu a k abstrakeii®® %
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ireny skor z pohodlnosti,
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lu, teda rozvindt obrazo-
tom budi na hodnotenie
pramenit z novej obrazo-
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‘h diel. Skuto¢ne jestvuju

OD ANALOGOVEHO K DIGITALNEMU...

$kandaldzne anachronizmy. Najnovsie som poc¢ul od jedného, inak celkom mudreho este- .
tika, Ze sa vobec nemusime starat o medidlne umelecké diela, pretoze st vraj ocividne sla-
bé, nedosahujt tradiénd drover obraznosti, napriklad vraj edte nevidel nijake elektronické
umelecké dielo, ktoré by bolo schopné zopakovat nie¢o také, ako je klasické nanisanie fa-
rieb vo viacerych vrstvach. To je ¢ire malicherné kritikarcenie. Budeme len radi, ak sa ten-
to teoretik nebude dalej vyjadrovat k medidlnym dielam. Na druhej strane ani argument
o potrebe novych kritérif nemoZno prili§ hypostazovat. Mohol by sa totiZ dost lahko zne-
uzit len na ospravedliiovanie skuto¢nych slabosti. Prizndvam, Ze som skepticky, do akej
miery sa uZ napriklad v pripade videoumenia, hologramov alebo Cyberspace rozvinuli pri-
rodzené medidlne moZnosti. Myslim si, Ze som doteraz videl len mélo presved(':ivého.23 Ale
mali by sme si dopriat viac ¢asu ~ aj v naSej hyperrychlej dobe.

d/ Prechody medzi klasickou a digitalnou estetikou

Mimochodom predpoklad, #e medzi predelektronickou a elektronickou estetikou jestvuje
{plny zlom, nie je spravny. Je zrejmé, Ze prostrednictvom elektronickych foriem umenia sa
mnohé stardie estetické ocakavania dajt riesit lepdie, intezivnej$ie a presvedcivejie, ako to
bolo v pripade starych prostriedkov. UZ som spominal priklad Tanguyho surrealizmu. Po-
dobne nachadza surrealistické idea ,écriture automatique” takmer fantasticki realizaciu
prostrednictvom interaktivity v elektronickej sieti. Autorstvo sa do velkej miery rozpusta.
Okrem toho nastupuje rozli¢ka s tradi¢nou formou knihy, ktord mnohi klasici moderny
uz davno pocitovali ako obmedzujicu a paradoxnd. Spomerime si len na to, ako ,bol Gbohy
Joyce niiteny pisat paralelne prebiehajiice pribehy v jednej knihe s jednosmernym priebe-
hom, a to prave kvdli ontologii knihy“ - takto to svojho ¢asu vyjadril Nam June Paik* Hy-
pertext nas oslobodzuje od linearity, pocitovanej uz davnejsie ako puto.®® Alebo si pripo-
metime, ako Max Ernst vo svojich roménoch — koldZach pouZival retude a zdsahy, ktoré by
sa s dne$nou ,pixel-technikou” dalirealizovat ovela perfektnejsie.?® Alebo ked vysvetloval,
7e kola# je pre neho ,alchymiou vizudlnej predstavy, zdzrakom, ktory celkovo pretvara by-
tosti a predmety zarovefi so zmenou alebo bez zmeny ich fyzického alebo anatomického
vyzoru“®’, potom toto vetko by sa dalo vynikajtico realizovat dneSnymi prostriedkami
elektronickej obrazovej manipulacie.

Podobne vedie priama linia od dadaizmu k video-umeniu. Medzi¢ldnkami si happe-
ning a fluxus a Nam June Paik je asi personifikdciou tohto prechodu. Alebo si spomerime
na futurizmus: Wibke von Bonin pravom poukazal na to, Ze futuristi, ktorf hovorili, Ze ich
doba ,stvorila viadepritomnd rychlost’, ,v jazykovom spritomneni imaginérnych priesto-
rov a ich miznutia ... daleko predstihli svoje realizovatelné obrazné svety*“. ,AZ elektronika
umoznila® naozaj rozsiahlym spdsobom realizovat futuristami propagované ,zbavenie sa
priestoru a asu“® Vo svetle novych mo¥nosti vidime aj skor$ie umenie inym spdsobom.
Kandinského kompozicie z rokov 1940 — 1942, v ktorych sa po rokoch abstrakcie a korn-
§trukcie opét vracaji organické formy a ktoré sa celkove vyznadujt volnou hrou a vyZaruju
ducha Iahkosti, javia sa nam dnes ako genidlne anticipicie moZnosti pocitacovej grafiky.

Vo vieobecnosti musime mat na zreteli, Ze nie vietky tradiéné imagindcie umelcov sa
dali realizovat prostriedkami, ktoré mali vtedy k dispozicii. K dejindm umenia patri aj evi-
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