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Rozhovor s Be. Adélou Stelclovou,

studentkou navazujiciho magisterského oboru TIM

Nez jsi nastoupila na TIMko, co jsi studovala a jaka byla tvoje oblast zajmii?

Na tento obor jsem se hlasila pfimo z osmiletého vSeobecného gymndzia, takze jsem
nebyla nijak specializovand. V té dobé jsem ve svém volném case vénovala hrani
pocitacovych her. Dokonce si vzpominam, ze jsem zacala s ,,gamingem‘ na videohrach, které
se pripojovaly piimo na televizor. Hrala jsem vSechno, co mi kdo donesl, hodné japonskych
her. Pak si bratr koupil Playstation a spolu jsme hrali rizné zdvodni hry, kde m¢ neustale
porazel, Tomb Raidera, tam jsem zase pro zménu neustale nékam padala, protoze jsem se
nemohla moc szit s ovladanim a podobé. Dokonce jsme pak méli 1 n&jaké konzole
z vietnamskych trzist’, které kopirovaly tehdejsi herni trend v USA a zdpadni Evropé. TakZze

¢inské klony Maria a Bombermana byly na$ denni chléb.

Jak jsi objevila obor TIM a co té vedlo k jeho studovani?

Ja jsem plvodné chtéla jit na japonsStinu do Prahy, jako spousta lidi z mého okoli,
protoze ackoliv to nektefi nechtéji pfiznat, tak se jim libilo animé. Diky nému jsem se vlastné
naucila némecky, protoZze tento druh animovanych pofadd déavali v té dobé pouze na RTL
(némeckéd soukroma televizni stanice). Japonstina na Masarykové univerzité byla mozna
studovat jako dvojobor pravé s TIMkem. To mé v té dobé zaujalo vice nez dalSi varianta,
kterou byla jazykovéda. Prochazela jsem si jednotlivé pfedméty ve studijnim katalogu a jejich
praktickd zaméfeni pro mé byla dostatecnym ldkadlem. Nikdy jsem se nechtéla této
problematice vénovat akademicky, ale spiSe néco aktivné vytvaret. Samoziejm¢ tam byly
1 pfedméty, o ktery jsem védéla, ze mé bavit nebudou, ale s tim se ¢lovek setkd na jakémkoliv

oboru.



Japonstina mi nedopadla, takze jsem byla pfijata na jednoobor TIM a u ného jsem
zustala. Zacala jsem ho studovat a postupem casu jsem zjistila, ze m¢ predméty v rdmci
tohoto pfedmétu bavi. Hlavné proto, ze jsem musela o diskutovanych problematikach zacit
sama premyslet, coz po m¢ do té doby nikdo nechtél. Vyjadfovat svlij nadzor a prezentovat
svoje interpretace byly véci, které m¢ na studiu naplnovaly. Objevila jsem piredméty jako
kyberkulturu a jiné, které byly blizké mé herni a pocitacové minulosti, ve kterych prednasely
opravdové kapacity svého oboru, coZ bylo super.*

Adélo: Doplnit, ze jste zaroveil studovala Pocitacovou lingvistiku a dat odkaz na

rozhovr v TIM ezinu.

Kdy? jsi zmiiiovala svoje zaujeti pro hry, slySela jsi o projektu ,,Game studies,“ ktery
funguje pod Ustavem hudebni védy?

Ur¢ité, do néjaké miry jsem se tohoto projektu i ucastnila, minimalné tvorbou né€kolika
grafickych materiala.. Dokoncejsem
1 svoji bakalafku psala na téma z oboru hernich studii, zkoumala jsem v ni Avatary v péti
ruznych ptipadovych studii hernich tituli, od jezka Sonica az po Assassins Creed, zkoumala
jsem vizualno a design rtiznych levelli. To mé bavilo, hledat skryté symboly, které pravé v té
vizualni slozce byvaji ukryty. Ostatné to mé naucilo TIMko, Ze nemusim sdilet totalni
predstavu s autorem, Ze moje interpretace ma stejnou hodnotu jako co tim zamyslel
autor, pokud dava smysl a ma hlavu a patu. To je v dost velkém rozporu s tim, co nas
udili na gymnaziu, tedy: ,,Co tim basnik chtél Fici?*“ A odrecivoat naueny odstavec ze

skript.

Pii studiu sis tedy vybirala piredméty, které vice souviseyi s pocitacovymi a hernimi
technologiemi?

Ono téma novych médii je tak obsahlé, ze clovéku nic jiného nezbude, nez se zaméfit
na urCity segment, ktery ho zajima, a v ném prohlubovat své zajmy. Nékdo se zamé&fi na
pocitacové hry, nékdo na grafiku a uméni, znam spoustu lidi, co se vénuji elektroakustické
hudb¢, nékdo se zajima zase o televizi a rozhlas apod. Je to novy obor, ktery se neustale
vyviji. Je potfeba drzet krok s vyvojem. Pfi studiu nenarazime na mnoho knih, protoZze nez ji
nékdo napie, tak je to uz davno historicka udebnice. Cerpat znalosti lze piedev§im
z odbornych ¢lankt, sbornikl z konferenci apod. Studenti TIMu by se dali vlastné rozdélit

na ti'i skupiny — hry, hudba a obraz.



Budes se v budoucnu dal vénovat novym médiim, protoZe vim, Ze nyni pracujes pii

studiu v IBM?

Tak rozhodné nebudu pracovat v Zaddném kulturnim zatizeni. Na druhou stranu mi
studium na TIM otevielo mysleni, vyprofilovalo mé to jinym zptsobem, neZ na co jsme
byli zvykli na gymnaziu. Naucilo mé to jinak premyslet, hledim marné néjaky cesky
vyraz, v angli¢tiné by to bylo ,,think out of the box.*“ Nebyl tu styl — tady mas skripta a to
se nauc. Ale: tady je n¢jaké téma, zkus se o tom dozvédét néco dal§iho, sdm k tomu néco
vymyslet.

Mam za sebou par semestrii grafiky na informatice a to je obor, ktery je moji dusi
nejblizsi. To, jak TIM zformovalo moje mysleni, m¢ ptivedlo k mySlence si hrat v grafice se
symboly a vytvaret néco na pozadi. Piiklad takové prace bys mohl najit na obélce TIM e-zinu
z roku 2013, kde jsem vytvafela ilustraci k akademickym ¢lankiim. Coz samo o sobé neni
obvyklé. Rada bych zlstala u kreativnich véci. V tom vidim svoji budoucnost. I kdybych se

tim nezivila, ale délala to sama pro sebe.

Kdybys méla budoucimu studentovi TIMka dat tii rady, co by to bylo?

Rozhodné bych mu fekla, ze at’ si moc dobte uvédomi, Ze tohle mu praci jen tak
nesezene, prosté bude muset dfit, aby z né¢j byl naptiklad kurdtor. Bude se muset vyprofilovat
a snazit se sam, protoze to co mu daji ty pfedméty samotny, to co bude potiebovat na
zkousku, viibec nestaci. Je potieba si opravdu ¢ist aktudlni clanky, vypsat si z nich poznamky
a zajimat sesam.

Student TIMka by mel urcit¢ vyuzivat moznosti dostupnosti Prahy a, Vidn¢ a
navstévovat muzea i galerie, v idealnim ptipad¢ navstivit festival rakousky festival Ars
elektronica. Bavit se s lidmi, ktefi do toho jsou opravdu zapéleni a maji skute¢ny zajem.
kapacit, které nesou v hlave nasi vyucujici. Protoze oni se v tom pohybuji a kazdy ve svém

oboru jsou neuvéftitelnou studnici informaci a znalosti.






