Barbara Rohackova
34203, TIM, UHV

Seminar kritiky a online publicistiky, Jaro 2014

Proc¢ studovat Teorie Interaktivnich médii v Brné?

Anotace

Ve své praci bych chtéla vyzdvihnout mésto Brno a predstavit diivody, proc
si vybrat pro studium interaktivnich médii pravé toto mésto. Zaroven bych se
chtéla bliZe podivat primo na to, co nabizi tento obor (prednasky, konference).
Dale zminim obc¢anské sdruzeni vzniklé na ptidé fakulty Game Studies, o.s., jeZ je
jednim z mala projektt zabyvajicich se problematikou pocitacovych her. Diilezité
je zminit jedine¢ny projekt v Brné 4AM/ férum pro architekturu a nova média a
jejich zakladatelku a kuratorku Barboru Sedivou, ktera je také kuratorkou
napriklad mezinarodniho festivalu Multiplace. Také vzpomenu na vystavu
Remake nebo novinku projekt Prototyp, podtrhujici aktualnost interaktivniho
déni v Brné. Na zavér vzpomenu na diilezitou osobnost uméni novych médii

spojenou s Brnem- Woodyho Vasulku.
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1. Uvod

Teorie interaktivnich médii je trilety bakalarsky obor na filosofické fakulté
Masarykovy univerzity v Brné, ktery je novinkou v Siroké nabidce obort na
ceskych vysokych Skolach. V dnesni technologii propojené dobé, ve které si uz
vétSina z nas neni schopna predstavit Zivot bez televize, pocitaCe nebo chytrého
telefonu, je potreba se divat na tento fenomén z Sirsi perspektivy. Zkoumat vliv
téchto technologii na uméni, kulturu, média je témeér nutnosti, protoZe nas
ovliviiuji vice neZ jsme moZna schopni pripustit. Vyvoj technologii jde od dob
priamyslové revoluce velkou rychlosti doptedu, méli bychom proto
zaznamenavat jeho priibézny otisk ve stopach nasi spolecnosti.

Interaktivni média (miiZeme nazyvat také digitalni nebo nova) jsou striktné
zaloZena na numerickém zpracovani dat, jedna se proto o komunikaci pomoci
digitalniho technologického média. Tento obor je tedy zaloZen na studiu teorii,
vzniklych béhem dvacatého a jednadvacatého stoleti, zamérenych pravé na tyto
nova média a jejich vliv na spole¢nost. Specidlnim zamétenim tohoto oboru je
také studium uméni novych médif a ovlivnéni vnimani estetiky ¢lovéka

v postmoderni dobé.

2. Proc¢ studovat na FF MUNI

Filozoficka fakulta Masarykovy univerzity a jeji ustav hudebnich véd je
jedinym ustavem, ve které je mozné studovat tento obor ve formeé triletého
bakalarského studia, a to jak prezenc¢né tak i kombinované. Nabizi také dvoulety
navazujici magistersky program pro rozs$ireni nabytych znalosti z bakalarského
programu. Vyjimkou je pouze Karlova univerzita, kterd nabizi magistersky obor
Studia novych médif, navazujici na bakalarské studium v programu Informacni

Studia a knihovnictvi. 1

1 Interaktivni média. Masarykova univerzita [online]. 2014 [cit. 27.6.2014]. dostupné z:
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Ustav hudebnich véd FF tak nabizi studentiim $irokou nabidku predmeétq,
diky kterym se miiZe student profilovat podle svych zajmi. Spolupracuje také
s jinymi fakultami MU nebo brnénskymi Skolami jako je napriklad fakulta
vytvarnych uméni VUT nebo s hudebni a divadeln{ fakultou Janackovy akademie
arozsiruje tak nabidku i o zkusenosti z pohledu jinych oborid. BEhem studia ma
student moZnost absolvovat kurzy realizované v radmci projektu Inovace
uménovédnych studii na FF MU a ziskat tak certifikat napriklad z akademického
psani nebo umeélecké a kulturni kritiky. Na istavu hudebnich véd je mozné se
také zucastnit sympozii nebo cvi¢nych konferenci. Kazdy rok se porada
napriklad konference v hotelu Jelenovska ve Valasskych Kloboukach, kde si mtize
kaZzdy na vlastni kiiZi zkusit, jak takova konference probiha. >

Jedine¢nym projektem je sdruzeni MU Game Studies, o.s., sloZeny
z absolventl nebo stavajicich studentli na ptidé Masarykovi univerzity, prevazné
z FF, Fakulty socialnich studif a Fakulty informatiky. Jejich snahou je vzdélavani
verejnosti, sbér zdrojl a propojovani teorie s praxi v oblasti digitalnich her a
hernich studii. Do ¢innosti této organizace se mizZe zapojit kazdy, kdo se o toto
téma zajima. Neformalné funguji uZ od roku 2009 a v roce 2010 probéhlo na
ptidé FF prvni sympozium s nazvem Virtualni svéty 2010. Od té doby probiha
kaZzdy rok pravidelna akce s nazvem CONference, diky které se snaZi protlacit na
akademickou ptidu obor pocitacovych her tak, jak se to postupné dari i na
Masarykové univerzité. Tento rok se rozhodli jit jesté o krok dale za hranice
Ceské republiky a tak se v Brné bude konat mezinarodni konference
s nazvem Central and Eastern European Game Studies 2014 (CEEGS 2014) a to
v terminu 10.-11. fijna. Na pozvani odpovédélo pres ctyricet lidi ze sfér
akademickeé i vyvojarské obce, objevi se zde zastupci nejen sousednich zemi, ale
také napiiklad Norsko a Cina. Hlavnim hostem bude zakladatel hernich studii
Espen Aarseth. Diky této organizaci tak miizeme jiZ ted’ nalézt na MU spoustu
zajimavych predmétd, jako naptiklad Herni studia, Digitalni hry nebo napiiklad

Pocitacové hry v kontextu psychologie.

2 Operacni program Vzdéldvdni pro konkurenceschopnost. Masarykova univerzita [online]. 2014
[cit. 27.6.2014]. dostupné z: http://www.phil.muni.cz/music/opvk



Organizace dale podporuje nejdelsi vyzkum ceskych pocitacovych online
hrac¢t MMO v Brné. 3 Tento vyzkum zkouma zmény ovliviiujici hrace v hrani
v pribéhu casu, jejich motivace nebo zivotni ¢i osobni okolnosti a to pomoci
rozhovort s odborniky, ale také formou dotaznikd, kterych se zicastnilo pres 10

000 dobrovolnika. 4

3. MedialLab- 4AM/ f6rum pro architekturu a nova média — Multiplace-

Barbora Sedivé - Prototyp

vvvvvv

meédiim je 4AM férum pro architekturu a nova média. Tato organizace funguje od
roku 2011, kdy byla provozovatelem Galerie architektury v Brné. V roce 2012
dostalo féorum necekané vypovéd od Nadace ceské architektury a bylo nuceno
vytvorit pro setkavani vlastni prostor. Dalo tak vzniknout vyjimecné otevirené
platformé pro riznorodé aktivity v oblasti architektury, urbanismu a uméni
novych médii. Nabizi prostor pro kritické zkoumani téchto mezioborovych Zanrt
a to pomoci otevirenych diskuzi, workshopt, prednasek nebo akci ve verejném
prostoru. Sam fyzicky prostor fora je rozdélen na dvé ¢asti. Prvni ¢asti je
Kabinet_4AM, neboli otevirena laboratot urcena pro setkavani lidi. Soucasti
kabinetu je také knihovna plna mezinarodnich ¢asopisii a knih o uméni a
architektute. Druhou casti féra je Media-Lab, slouZici jako dilna a zazemi pro ty,
ktefi chtéji experimentovat na poli soucasného elektronického, vizualniho a
medialniho uméni a je také mistem pro diskuzi nebo workshopy. Forum 4AM ma
za sebou spoustu realizaci autorskych vystav, workshopt a diskuzi, ve kterych se
rozebiraji aktualni problémy a fenomény dnesni kultury a spole¢nosti, jako
napriklad vystavu Remake / REthinking Media Arts in C(K)ollaborative, ktera
probihala v letech 2010-2012 v Domé uméni.> Tato vystava si brala za cil

iniciovat tvorbu novych dél inspirovanych déjinami, ale také predstavila

3 Zahora, Zdenék. Herni studia a ¢innost MU Game studies. Game studies [online]. 2013 [cit.
15.7.2014]. dostupné z: http://gamestudies.cz/aktuality /herni-studia-a-cinnost-mu-game-
studies-o0-s-20132014/
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http://www.forum4am.cz/?page_id=2



prikopnicka dila medidlniho uméni.¢ Nejen tento ale i jiné jejich projekty
vznikali ve spolupraci s ¢eskymi i zahrani¢nimi partnery jako napriklad Forum
experimentelle architektur Videii nebo KEK Budapest. 7 Jednim z doprovodnych
programt vystavy, zminéné vyse, byla mezinarodni konference Multiplace
Network Brno 2012, ktera se vénovala pravé historii uméni novych médii.8

Multiplace Network je jednou z akci ob¢anského sdruzeni Multiplace,
majici tfi hlavni zakladny v Brné&, Bratislavé a Ziling. Tento rok v kvétnu probéhl
trinacty rocnik festivalu , jenZ byl prezentovan na nékolika mistech soucasné a
jednim z hlavnich témat bylo vzdélavani v oblasti medialniho uméni. Predstavili
novy format stietavani ucitell a piatel novych médii Multiplace Fx. Na organizaci
festivalu se podili spousta jinych spiiznénych organizaci a lidi, vénujici se
interakci technologii a médii s clovékem a kulturou, podporujici tvorbu
medialniho uméni a reflektujici spole¢nost v prostiredi novych médii. ?

Hlavnim koordinatorem Multiplace v Brné a vlastné jednou
z nejdiileZitéjSich osobnosti, zabyvajicich se v soucasnosti novymi nebo
interaktivnimi médii v tomto mésté je Barbora Sediva, piivodné rodacka
z Bratislavy. V Bratislavé vystudovala filosofickou fakultu na Univerzité
Komenského a poté si dodélala doktorsky titul na brnénské FavVU VUT. Je
¢lenkou organizaci jako Atrakt Art a spoluvytvaii workshop Urban reset,
povzbuzujici kreativitu v méstském Zivotnim prostiedi, nebo workshop Living
Vandalism, kde ma skupina aktivistd Sest dni na vyieseni provokujici situace ve
verejném prostoru. Od roku 2009-2012 pracovala na pozici dramaturgie,
produkce nebo fundraisingu v Domé Uméni mésta Brna a koordinovala tak i vySe
zminény festival Remake. K festivalu Remake editovala vystavni katalog a
magazin na téma historie novych médii. Je také spoluzakladatelkou 4AM Fora

pro architekturu a média a spolupracuje pravé s oborem Interaktivnich médii na

6Loskot, Richard. Remake / REthinking Media Arts in C(K)ollaborative Enviroments . Ddm uméni
meésta Brna [online]. 2012 [cit. 20.7.2014]. dostupné z: http://www.dum-
umeni.cz/cz/vystava/remake
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FF MU a jeho garantkou Janou Horakovou. Jako vyucujici je mozné ji vidét v
seminafi predmétu TIM-LAB: Local Media Heroes. 10

Kromé projekt spojenych s Barborou Sedivou je novinkou roku 2014
projekt Prototyp Brno, ktery propojuje svét uméni se svétem védy. Prvni ro¢nik
nas ¢eka v poloviné listopadu v Richard Adam Gallery pod zastitou neziskové
organizace Kulturarium, z.s., na kterém predstavi mladi umélci technologické
novinky formou uméleckého zpracovani na téma ,,svétlo“. Akce nabizi
proniknuti do svételné hry, doprovazenou hudebnim vystoupenim, svételnymi
instalacemi, videomappingem, workshopem nebo jedine¢nou médni show. Jako
neziskova organizace nabizi zapojeni pro kohokoli, kdo se zajima o
videomapping, light design nebo napiiklad o marketing a produkci. MiiZe tak

ziskat cenné zkuSenosti s pripravami takovéto akce. 11

4. Woody Vasulka - Brnénskd osobnost

Nakonec bych chtéla také zminit jednu z vyznamnych osobnosti na poli
interaktivnich médiich, ktera je svym Zivotem vyznamné spojena s Brnem. Je jim
brnénsky roddk Woody Vasulka, ktery jako jeden z prvnich zacal s video-
technologickymi experimenty. Absolvoval katedru dokumentaristiky na prazské
filmové akademii (FAMU) . V roce 1965 emigroval do Spojenych stati. Pti své
praci pro Harvey Lloyd Productions mél moznost vyuziti riznych
technologickych prvki jako jsou napiiklad stroboskopické projekce nebo
svételné aktivovana platna. Roku 1971 zalozil se svoji Zenou a spolupracovnici
Steinou, plivodem Island’ankou, a s Andy Mannickem elektronické divadlo The
Kitchen, umisténé v centru Mercer Arts v byvalém hotelu Broadway Central.

V tomto projektu si pohravali s videoprojekci v prostoru. V této dobé rozkvétu
syntetizace zvuku a zpracovavanim videomaterialu, ziskal mnoho zkuSenosti a
dosahl uznanihodnych tspéch.

Po svém navratu do Cech po prevratu je nejen pro nas Briiany

nenahraditelnou studnici zkusenosti a informaci o vyvoji a praxi interaktivnich

10 Barbora Sedivd. Monoskop [online]. 2014 [cit. 20.7.2014]. dostupné z:
http://monoskop.org/Barbora_Sediva
11 prvni rocnik. Prototyp [online]. 2014 [cit. 30.7.2014]. dostupné z: http://prototypbrno.cz/



médii. Roku 1993 ziskal Vasulka grant od Open Society Fund, ktery je urcen k
financovani prednasek o médiu videa ve vychodni Evropé; prednasi také na
FaVU v Brné. Diky témto prednaskam a pifimému ptivodu tohoto velkého ¢lovéka
pochazejiciho z Brna ma toto mésto velice dobré podhoubi a informacni kapital

pro studium teorie interaktivnich médii i jejich naslednou praxi. 12

5. Zavér

Jak sitedy mizeme vSimnout, Brno je spojené s novymi a interaktivnimi
meédii nejen jedine¢nym oborem, ale i aktivitami, festivaly a projekty, které
pomahaji nahlédnout lidem do soucasné problematiky vlivu technologii a médii
na spolecnost. Pro budouci studenty teorii interaktivnich médii je tak Brno
idedlnim mistem setkdvani odbornikd, ucitell i priznivci, ktefi mohou studium
obohatit a to predevsim diky Barboie Sedivé i dalsim vyucujicim TIM. V kazdém
ohledu je zde také spousta prilezitosti jak se aktivné zapojit do ¢innosti a déni,
diky organizacim jako Game Studies nebo 4AM, které dobrovolniky potrebuji pro

své fungovani.

12 Woody Vasulka. Artlist - Centrum pro sou¢asné uméni Praha (online). 2014 [cit. 11.9.2014].
dostupné z: http://artlist.cz/
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