Princezna

Princezna je hlavni postava hry. Ze vSech pohadkovych princezen se nejvic podoba princezné
Kolobézce — je zvidava, vynalézava, inteligentni, emancipovanad, neboji se vzit véci do
vlastnich rukou a ty ruce si jimi uspinit. Zaroven je vSak takovéa trochu $vihla. Filosofie ji
evidentné vydlabala z hlavy néjaka kolecka a tak si zije ve vlastnim svété, ve kterém rozumi
jenom tomu, co miize prevést na filosofii. Pisobi proto tak trochu mimoéznim dojmem, jako
holka, které nikdo nerozumi a vSichni se ji tak trochu strani, coz ji ov§em nezlomilo, naopak ji
to naucilo spoléhat samu na sebe. Ma razna gesta, ni¢im se pfili§ nezdrzuje, nepostoji dlouho
na mist¢, pokud zrovna nemusi, a je hyperaktivni. Je to filosofka-samouk, takze hodné
premysli, druhé bud’ soustiedéné posloucha nebo se o n€ naopak za mak nezajima. Miize si
délat poznamky do notesu, studovat néco, pokud se mi podati prosadit dalekohled, miize se
divat dalekohledem. Mluvi energicky, vécné, prakticky.

Princezna by se mi libila ztvarnéna jako nékdo, komu sice byly vnuceny néjaké hloupé
konvence, ale kdo se jimi snazi fidit jen do té miry, do jaké to uspokoji jeji rodi¢e. Méla by
byt tedy obleCena Castecné stejné uniformé, jako kralovsky par (musime tedy najit néjaky
kostym podobny pro celou kralovskou rodinu), ovSem z druhé ¢asti si tento kostym upravila
tak, aby odpovidal jejim praktickym potfebam. Mulize tedy mit baret, mé¢la by mit tltumok
(nikoliv kabelku!), ve kterém si nosi svlij notes a dal$i nezbytné vybaveni. Praktick4 obuv, na
krku teba ten dalekohled, Saty poriiznu vyspravované (potrhala si je, jak pofad né¢kam lezla).
M¢la by vypadat na jednu stranu sice jako princezna, na druhou stranu jako princezna, ktera
se kazdou chvili chysta na skautskou vypravu.

Kral a Kralovna

Krél a Kralovna jsou nerozlu¢ny vladnouci par, ktery spolecné tidi kralovstvi. To je z nich
patrné kazdym jejich gestem — jejich monarchickd pteziravost, majestatnost a snobstvi z nich
¢i81 nepokryté prepjaté. Brada nahoru, pitoreskné vazny vyraz ve tvaii, distojny paradni krok,
intonace lidi, ktefi nejsou zvykli na protesty. Takovou maji povahu, kdyz ,,vladafi®.

KdyZ ovSem nevladafti, projevuje se jejich 1idste€jsi stranka, ktera je k té kralovské poncékud v
protikladu. Kralovna je uzkostliva matréna se sklony k hysterii, Kral je senilngjici, ale v
podstaté dobrosrde¢ny stary pan. Kralovna si rada zhurta vystartuje, ovSem uznava své
podiizené postaveni (jako spravna zena), takZe nechava posledni slovo manzelovi. To
posledni slovo nebyva vzdycky takové, jaké by rada, protoze Kral je ve své civilni poloze
hodny, snazivy, smir¢i a pozitivné naladény. ProtoZe uZz starne a hloupne, neplisobi vzdy
dojmem, Ze si pamatuje, kde je a co se stalo pted chvili.

Jinak jsou ale relativné nerozlu¢ni a v ndzorové unii — kraci bok po boku, dopliuji své
repliky, €asto se drZi za ruce, vystupuji jako jeden diistojny celek.

Kral a Kralovna jsou postavy, které v podstaté fetézec udalosti uvedou do pohybu a které jej
ukonci (stranou ted’ toho, Ze vSechno je z pozadi manipulovano osudem, tedy sudi¢kami, resp.
Sudic¢kou, samoziejme).

Bylo by zdhodno, aby byli obleceni néjak uniformé (uniformita jednak zdarazni jejich
majestat, jednak je ucini podobnymi), rozliSeni naptiklad jen barvou a polohou kralovské
Serpy, nebo néco takového. Rozhodné netfeba korun, zezel a hermelinti.



Princové

Princové jsou dalsi jednolity doplitujici se celek, ovSem na rozdil od kralovské rodiny se
nepodporuji, nybrz spolu soupeti. Jejich motivace je jasna — prokézat, Ze ta jejich jedna jedina
vlastnost, kterou maji (krasa, sila, bohatstvi), je nutna a dostate¢nd podminka pravého
princovstvi. Snazi se tedy délat agresivni reklamu sami na sebe, snazi se v tom prehlusit své
dva dalsi druhy, upoutat vic pozornosti. Strkaji se, Stouchaji se, zavazeji si, pletou se jeden
druhému pod nohy, skékaji si do fe¢i. Drzi se tedy vzdycky dost blizko sebe a ta jejich
Stouchanice je docela nehodna jejich Slechtickému postaveni. Jejich trojice tim vytvaii jakysi
kontrast ke trojici Kral — Kralovna — Loka;j.

Ten, ktery z trojice zrovna mluvi, se musi nachdzet vzdycky uprostied. Pokud odiikava
néjakou, sebekratsi, repliku, musi se prvné prodrat mezi rameny zbylych dvou. V tomto
zapoleni poné€kud zanikaji rozdilné charaktery vSech Princt, ptesto:

Princ Prachon

je ptedev§im marnivy. Je to nafuka, hrdy na své bohatstvi a sviij vyttibeny modni vkus, s
romantickym vztahem k sobé samému a ke vSemu, co vlastni. Chova se k sobé& jako k
umeéleckému dilu a vyjadiuje se o sobé tak. Je to fiflena, urdzlivy, arogantni, netykavy,
sebejisty a tak by se mél téZ celou hru tvafit a s takovym pfeziravym tonem i mluvit. Je
opatrny na svou garderobu a neskryva své pohrdani druhymi dvéma princi.

Obleceny by mél byt néjak bohaté, ovSem bohaté na motivy, nikoliv co do ceny obleceni.
Naopak klidn€¢ miiZe byt obleceny jako trhan, ovS§em musi toho na sob¢ mit co nejvic a mél by
mit po ruce vzdycky néjaké cetky, kterymi se miize opéjet (napft. parfém).

Princ Krason

je ptedevsim donchuan. Ma zZenstil4 gesta. Bude obtizné odlisit jeho zzenstila gesta od
Prachonovych zzenstilych gest, protoze Prachon k nim svym sebeopajenim bude téZ
inklinovat. Udé&lejme tedy z Prachoné spiSe toho jemného, neztiastnéného, nekontaktniho, a z
Krasoné romantického, vasnivého, kontaktniho milovnika. Neni ov§em jasné, ¢eho Ze je
vlastné milovnik — jeho gesta jsou takova ptiteplald, stejné tak i jeho intonace. Na to pozor —
ma to sice své jednoznacné misto (je to jeho atribut, kterym se vyrazné odliSuje od ostatnich
princtl), ale nesmi to sklouznout k né¢jakému gay pitvoreni, nehrajeme ceskou popularni
komedii. Rad saha na lidi, je takovy cely flirtdzni, pokousivy, rozpustily.

Obleceny by mél byt vyzyvave, jako nékdo, kdo si je velmi jisty vlastni fyzickou krasou.
Upnuté kalhoty, upnuté kosile, rozhalené tak, aby odhalovaly muznou hrud’.

Princ Stalon

je ptedevsim drsny. Na rozdil od svych dvou kolegti se s ni¢im nepaie, ned¢€la kolem niceho
zadné cavyky, nema Zzadné velké ohledy, je takovy banalné neurvaly, humpolacky,
prostoduchy. Jeho gesta, stale v protikladu k druhym dvéma princim, nejsou nijak
vyumélkovand, jsou naopak neohraband, razna a agresivni. Od drZeni téla az po intonaci je
ziejmé, ze ho néjaké dvorni zplisoby nezajimaji, Ze chce proste jen lapnout princeznu a hura
zpatky do valky. Krychlik mu na konkurzu dodal silny ostravsky ptizvuk (nebo to méla byt
romstina?), néco takového se k nému piesné hodi.



Oblecen by mél byt tak, jako by prave opustil posilovnu, nebo se chystal jit si zab¢hat.

Poznamka ke kostymtim: Princové jsou obleceni podle svych motivl (marnive, vyzyvave,
sportovn¢), ale nemélo by se ztratit to, Ze jsou to princové. Alesponi jednim prvkem by se to
mélo zdiiraznit a to u vSech stejné. Napiiklad mtizou mit na zadech plastik nebo na hlavé
klobouk nebo u pasu kord. Nebo vSechno. A aby v nich nebyl pfili§ velky chaos, kazdy z nich
by mohl byt tak néjak viceméné barevné sladén (jeden do Cerna, druhy do zlata, tieti do
ruzova, napiiklad).

Pohadkovy Dédecek

Dédecek ma ve hie roli takového pohadkového deus ex machina. Musi naplnit svou
pohadkovou funkci — kdyz si princezna nevi rady, zjevi se, necha si pomoct a dobry skutek
odmeéni vyfeSenim zépletky. Zdanlivé ma néjaké trapeni, ale ve skutecnosti chce jen
nasmérovat princeznu spravnym smérem. Takze je to vlastné podvodnik! Musi davat najevo,
ze vi vic, nez dava najevo, a Ze ve skutecnosti neni tak bezbranny. Ztvariuje tedy na jedné
stran¢ kiehkost, vetchost, bolava zada, slabost, achich ouvej, ale na druh¢ stran¢ (kdyz se
princezna nediva), je to silny, agilni, cilevédomy, vypocitavy manipulétor.

Taktéz dédecek by zprvu nemusel byt oblecen viibec jako dédecek, ovsem mohl by se na
scéné v dédecka ,,prestrojit®, tj. mohl by si odnékud vytahnout hil, hodit na sebe néjaky
osuntély plast, predevsim si samoziejmé nasadit umélé vousy. A to tak, Ze i Nikolas.
Predevsim Nikolas.

Hloupy Honza

Hloupy Honza piedevs§im vlibec neni hloupy, naopak je to nesnesitelny know-it-all a svou
nadfazenou mentalni kapacitu rad pfedvadi. Je takovy domyslivy, pteziravy, lhostejny viici
ostatnim. Nikam nepospichd a uspisit se ani nenecha. Z nudy obc¢as poucuje druhé, déla to ale
po svém a je mu docela jedno, jestli o jeho moudrost nékdo stoji. Pohrdé hlouposti a nevadi
mu si z hloupych utahovat. Jeho gesta, pohyby a intonace se odvijeji od jeho intelektualni
sebejistoty, jeho lenosti a jeho hloubavosti. Kazdopadné by mél byt takovy cely tsporny.

Hloupy Honza by mohl byt oblecen né&jak vyloZzen¢ atypicky a nepohadkovsky, néjak
abstraktné, seSivan¢, postmodern¢, zaroven ale stroze, sttizliveé, suchoparné.

Drak, resp. San

San, resp. Drak, je straslivé, kolosalni, vrazdici monstrum. S nejvétsi pravdépodobnosti jej
ztvarnime tak, ze jej divaci budou tusit nékde nad svymi hlavami a poustét budeme pouze
hromovy hlas dracich hlav, pfed kterym se princezna bude v bazni tfast. ZkuSeni herci ovSem
mohou zkusit zahrat pravé ten hlas, tedy odfikavat repliky draka, zatimco princezna kouka
ne¢kam uplné jinam a odpovida nékomu tplné€ jinému.

Hereci, ktefi budou hlavy namlouvat, to maji pochopitelné snazsi. Predev§im musi mluvit
monumentalné, osudove, jako néco vétsiho nez Buh. S timto na zieteli, prvni hlava je takova
nenazrand, piimocard, tupa (ale pofad désuplna, tedy jeji tupost by neméla byt zfejma hned z
prvni repliky, tim spiS, ze jeji replikou se san uvadi). Druha hlava je vychytrala, zakeina a zIa.
Tteti hlava je oproti tomu pratelskd, rada si povida, zvlasté o filosofii. Stale ale mluvi
monumentaln¢ a dramaticky.



Ti, ktefi hraji hlas sané, to maji o dost t¢zsi, ale zajimavéjsi. Plati to stejné, co pro namluvené
hlavy — dechberouci monumentalni hfméni, ve kterém je jednou Spetka pfimocaré dravosti,
podruhé¢ uskocné proradnosti a potieti bezelstného mentorovani. OvSem musi tyto polohy co
nejvice rozruznit, aby bylo ziejmé, Ze se jedna o ti rozdilné hlavy. Nejen intonaci, ale 1
vyrazem ve tvari, ktery bude nutné meénit i nékolikrat do pl minuty.

Zahrana varianta san¢ totiz bude pravdépodobné stat princezné celou dobu za zady, bude
zpoza ni ,,vykukovat“, pokazdé z jiného sméru jako jina hlava. Bude to takovy ,,naseptavac®,
drakovi patii pouze hlas, kterym mluvi, ale jinak hraje jakéhosi ducha nebo Sotka, ktery je
nalepeny na princeznu. Pfitom musi velmi rychle ménit hlasy, vyrazy a polohy téla, takze to
bude docela télocvik.

Hlas sané bude oblecen néjak nenapadné, tfeba celocerné. Asi by bylo zdhodno, aby mé¢l
¢erné nali¢eny i obli¢ej, pfes hlavu kutnu a na rukou rukavice.

Sudicka

Sudicka je trochu problém. Ud¢lat z ni vetchou pohddkovou babi¢ku znamena konkurovat
vetchému pohadkovému dédeckovi a co z toho. Mohli bychom z ni v8ak u¢init
mnohorozmérnou enigmatickou bytost — je to ostatné manifestace osudu, zvéstovatelka véci
budoucich (které nosi po kapsach na kartickach). Sudi¢ky jsou vzdycky tfi, my mame jednu a
ta 0 sob¢ prohlasuje, ze je ta hodna. OvSem proc ji to vétit? Jeji moralni status by mél byt
nesamoziejmy — na jedné stran¢ by se méla chovat laskavé, jako ta ,,hodna babicka®, na
druhou stranu by méla davat tusit, Ze ma vlastni agendu, ne upIné€ poctivou (snad by mohla
sklouznout az do pozice psychopata).

Jinymi slovy, zatim moc nevim, co s ni, a apeluji na vlastni kreativitu predstavitelek. Jisté je
doposud jen to, ze ¢ast svych replik bude Sudicka nosit po kapsach na tahacich — vétSinou
takova ta sudickovska klisé —, ovSem ne vzdy bude souhlasit s tim, co v nich stoji.

Lokaj

Lokaj ma ve hie dva ucely — zaprvé podtrhnout distojnost a majestat kralovské rodiny. Bude
za nimi stale kracet, nosit jim rizné propriety, vzdy v distingovaném mlceni. V tomto ohledu
musi byt ztélesnénim snobstvi a perfektni dvorni etikety, jako ¢iSnik ve Spickovém hotelu.
Jediné momenty, kdy opousti svou distojnou polohu, jsou ty, kdy rychle reaguje zménou své
pozice na ndhlou zménu pozice kralovského paru (ktery ze svého snobstvi obcas vystupuje).
Druhy lokajav ucel je doplnit kralovské rodiné pohadkovou mystiku ¢isla tfi. Drak ma tii
hlavy, sudi¢ky jsou tfi, princové jsou tfi, tfemi zkouskami princezna projde (drak, sudicka,
Honza), nez ji konecné dédecek zachrani, tedy i kral — kradlovna — lokaj tvofi trojici.

Lokaj bude oblecen ve stejné mode, jako kral s krdlovnou. Tedy uniformné.
Obecna poznamka:

Vsechny postavy jsou tak trosSku prasténé, vSechny jsou do jisté miry karikatury. Je
tedy dovoleno malinko (malinko!) ptehravat. Hra by méla mit spat, méla by volné plynout.
Vsechny postavy, i ty nudné, by proto mély byt energické, pohyblivé a nonSalantné
potouchlé. Az budete premyslet, jak svou roli pojmout, doporucuji pustit si pfedtim né&jaky
ske¢ od Monty Pythont, popft. film Wese Andersona, pro tu spravnou atmosféru.



