


O CO V LABORATORI JDE?

* Nadchnout

* Experimentovat
* Premyslet

* Bavit se

* Zkouset

* Hledat

* Spolupracovat







ZAKLADNI OSNOVA

* Obecné koncepty digitalniho vzdelavani

* Technologie a technika

* Didakticke metody, formy, styly, situace,...
* Evaluace jiz hotovych objektu

* Didaktické praktikum




PODMINKY UKONCENI

* Aktivni u€ast na seminari (2 mozné absence)

* Projekt + vytvoreny vzdelavaci objekt a jeho presentace nebo kriticka
analyza + vytvoreny vzdeélavaci objekt a jeho presentace (2x)

* Projekt: vyzkouseni si prace s objektem na nejake cilove skupine a
subjektivni evaluace.
* Pro kombinované studenty: misto ucasti je mozné vytvorit dve upine

ukazkové lekce, véetné vyukovych objektu, vzdélavacich cilt, definice cilové
skupiny atd.

* Vytvoreny vzdelavaci objekt bude nabidnut na RVP.cz nebo do jineho
repozitare.









COTO JE?

* Velka interaktivni plocha (tabule), ke které je pfipojeny pocitac. Pomoci pera
nebo ruky na ni lze psat, ovladat pocita¢ a provadét nejruznéjSi didaktické
hry.

* Ruzné technické provedeni.
* Tfi mozné pristupy:

* Platno nam nezabira misto ve tride

* Jde o tabuli s fixou

* Misto pro kolaboraci a interaktivitu (nase cesta)










V CEM DELAT VYUKOVE MATERIALY?

* PowerPoint
* Smart Notebook

* Internetovy prohlizec




