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O CO V LABORATOŘI JDE? 

• Nadchnout 

• Experimentovat 

• Přemýšlet 

• Bavit se 

• Zkoušet 

• Hledat 

• Spolupracovat 



PEDAGOGICKÉ PARADIGMA 

• Konstruktivismus 



ZÁKLADNÍ OSNOVA 

• Obecné koncepty digitálního vzdělávání 

• Technologie a technika 

• Didaktické metody, formy, styly, situace,… 

• Evaluace již hotových objektů 

• Didaktické praktikům 



PODMÍNKY UKONČENÍ 

• Aktivní účast na semináři (2 možné absence) 

• Projekt + vytvořený vzdělávací objekt a jeho presentace nebo kritická 

analýza + vytvořený vzdělávací objekt a jeho presentace (2x) 

• Projekt: vyzkoušení si práce s objektem na nějaké cílové skupině a 

subjektivní evaluace. 

• Pro kombinované studenty: místo účasti je možné vytvořit dvě úplné 

ukázkové lekce, včetně výukových objektů, vzdělávacích cílů, definice cílové 

skupiny atd. 

• Vytvořený vzdělávací objekt bude nabídnut na RVP.cz nebo do jiného 

repozitáře. 



UPOZORNĚNÍ 

• 15. 10. 2014 výuka zřejmě odpadá. 

• Z čeho se učit? 



INTERAKTIVNÍ TABULE 
VIKBM33 



CO TO JE? 

• Velká interaktivní plocha (tabule), ke které je připojený počítač. Pomocí pera 

nebo ruky na ni lze psát, ovládat počítač a provádět nejrůznější didaktické 

hry. 

• Různé technické provedení. 

• Tři možné přístupy:  

• Plátno nám nezabírá místo ve třídě 

• Jde o tabuli s fixou 

• Místo pro kolaboraci a interaktivitu (naše cesta) 



PROČ PRÁVĚ ONA? 

 



K ČEMU JE TO DOBRÉ? 

 



V ČEM DĚLAT VÝUKOVÉ MATERIÁLY? 

• PowerPoint 

• Smart Notebook 

• Internetový prohlížeč 

• … 

 


