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Stolni hry ve stfedovéku

Mezi jedny z nejoblibenéjsich volnocasovych aktivit ¢lovéka patii nepochybné¢ hra. Hra a hrani si
jde ruku v ruce s lidskym bytim a za mnoho let jeho existence vyvinul ¢lovek nespocet druht her.
Tento referat se bude zabyvat hrami stolnimi ve stifedovéku, z nichz vétSina z nich se hraje dodnes.
Podivejme se tedy na vyrobni postupy, hry samotné a jejich misto v historii.

Prameny

Duikazy o existenci her miizeme ziskat ze tii prament, tj. pisemné prameny, ikonografické prameny
a hmotné nalezy. Pisemné prameny mohou krom popisu pravidel a zasad her, obsahovat i zcela
odligné informace. Cetna jsou nafizeni o zakazu nebo omezeni her, dale pak ziznamy ze soudniho
procesu s tim, kdo tyto zakazy porusoval.

Oproti pisemnym pramenim, nemaji ty ikonografické ani samotné hmotné nalezy takovou
vypovidaci hodnotu. Dozvime se vzhled a provedeni her, nékdy mtize obrazek doplnit nejasnosti v
textu, tim to vSak konci.

Hry sttedovéku

Stolni hry miZeme dé€lit na hry agondalni a aleatorické (Caillois 1998). Pii1 agondlnich hrach zalezi
vitézstvi jednoho ¢i druhého na divtipu, postifehu, obratnosti a sile, naopak u aleatorickych her
zalezi Cisté na ndhodé€, smule ¢i Stésti.

Mezi stolni hry agondlni patii:

Dama

Dva hraci hraji na sachovnici s kruhovymi hracimi kameny. Prvni partie damy byla odehrana na
Jihu Francie snad nekdy ve 13.stoleti, své predchiidce vSak méla jiz ve starovekem Egypté (sennet).
Variant hry je mnoho, lisi se jak poctem hracich kamenui, tak i poctem poli na sachovnici. Na nase
uzemi pronika dama az ve 2.poloviné 16.stoleti.

Sachy

Hra je pro dva hréace, kazdy hrac¢ disponuje na zacatku hry 16 figurkami o rtznych vlastnostech.
Hraci deska je stejna jako u Damy, $achovnice rozdélena na 8x8 poli. Cas vzniku této hry nelze
jednoznaéné urcit, nejcastéji se uvadi 6.stoleti n.l. v Indii. Odtud se $ifi dale do svéta, az se v
11.stoleti pies jizni Evropu dostavé i do Geského knizectvi. Sachy tehdy zmifiuje verSovana latinska
vojtésska legenda. DalSim dokladem této hry u nés je nalez Sesti nestejné vyrezavanych figurek ve
studni benediktinského proboststvi v Brné¢ Komarove.

Velikou oblibu v Sachu si nasla sttedovéka Slechta. Nebyly to vSak Sachy jak je zndme dnes. Z Indie
do Evropy je to dlouha cesta, pii které Sachy ovlivnila fada kultur. Ménila se podoba i nazvy figurek.
Dnesni podoba Sachu se zrodila v obdobi renesance na prelomu 15. a 16.stoleti.



Vrhcaby (obr.1)

Slozenim némeckého Wurf (vrh) a Zabel (ponémcené tabula=lat. deska) vznika slovo vrhcab.
Nékdy nespravné zvané vrchcaby, jsou jednou z nejstarSich her lidstva hranou ve starovéké Persii,
Egypt€ a Sumeru. Oproti dvéma vySe zminénym hram nejsou Vrhcaby ryze agonalni, pred kazdym
tahem hazi hra¢ kostkou ktera urcuje o kolik poli posune sviij kdmen. Je tu tak urcity prvek nahody,
svoji roli ale hraje 1 schopnost hracii. Ke hie je tfeba 15 hracich kamenl na jednoho hrace, hraci
deska sloZena z 24 poli rozdélenych do 4 sektori a dvé Sestisténné kostky. Prvni nalezy hracich
kamenti v Ceskych zemich pochazi z pocatku stiedoveéku, hra byla velmi popularni ve 13.a 14.
stoleti.

Hry aleatorické:

Kostky (obr.2)

Kostky slouzi mnoha hram jako hraci pomtcka, daji se vSak hrat i hry, ke kterym nepotiebujete nic
jiného nez dvé kostky. Kostkami se hazi, pfiCemz vyhrava ten, kdo hodi bud’ nejvyssi pocet bod
nebo urcitou kombinaci bodii na kostkach. Prav€ nendro¢nost této hry a jejich pravidel vedla k
velké oblibé a rozsifeni. Kostky vSak byly ztélesnénim hazardu a takové hry byly sttedoveéké cirkvi
trnem v paté. V ocich duchovnich otct to byla ¢innost nudna, hfiSné a okradala lidi o penize a Cas,
ktery mohli stravit modlitbou nebo praci. Také tu byly obavy pied pachanim nasilné a majetkové
trestné Cinnosti spojené s pomérné velkym obratem penéz. Odezva v podobé civilnich zdkazli na
sebe nenechala dlouho ¢ekat. Hralo se ale ptekvapiveé dal. I v samotném kruhu cirkve se naslo par
cernych ovci. Moznost oddychnout si od kazdodennich starosti nebo vyhrat sazku a dostat se lehce
k penézim byla pro nckteré az piilis lakava. Soubor 22 hracich kostek byl nalezen pti vyzkumu
namésti Republiky v Praze (obr.3).

Vyroba hernich pomiticek

Nejvice nalezenych hracich figurek, kament a kostek je vyrobeno z kosti nebo parohu. Material je
to velmi odolny a staly, v surovém stavu je ale diky své tvrdosti potiz se zpracovanim. PoZadované
mekkosti se docililo ma€enim a louhovanim ve vytazcich z rostlin (pt.: stovik). Optimalni kyselost
pro mekeeni je 4 pH. Dobfe funguje i dlouhé vateni ve vodé.

Po takovéto ptiprave lze kost ¢i paroh opracovavat podobné lehce jako dievo. NejcCastéji se
pouzivala metapodia velkych kopytniki. Pilkou se odfizlo distalni a proximdlni zakonceni kosti.
Pilenim a ¢tvrcenim stfedni ¢asti (obr.4) vznikl polotovar tvaru ty¢inky, naptiklad k tvorbé kostek.
Vrtéky a kruzidli se po vylesténi kostky vytvofili body na plochéach.

Vyroba plochych hracich kamenii (0br.5) je téméf stejnd, jen se misto tyCinek nafezou z kosti
desticky. Jeden ovalny Zeton se naSel na hradé€ z 1.poloviny 13.stoleti jménem Cvilin. Dalsi ptiklady,
at’ uz ovalného ¢i CEtvercového pldorysu kamene, zname z Prahy, Opavy, Mostu, Msténic. K
dekoraci se pouzivaly vrtaky, rydla, dlatka a noze. To vSechno se jist¢ vyrabélo i z méné
trvanlivého dieva nebo hliny.



Obrazova priloha

Obr.1: Hraci vrhcab u stolu, vyobrazeni
z rukopisu z roku 1479, Kostnice

Obr.2: Nestastny konec hry v kostky, Brno-mésto 2.pol. 15.stol.



Obr.3: Vyber ze souboru kostek z nameésti Republiky v Praze

Obr.4: Postup zpracovani od neopracované kosti po jednotlivé hraci kostky (kreslil M. VySohlid)



Obr.5: Priklady hracich kamenui (kreslili L. Jechova, S. Svatosova)



