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Co je ,umeni novych meédii*?

UMNM jako vyraz/reflexe
informacni spolecnosti.

Pocatek UMNM/1993.

UMNM jako prunik kategorii
,2dumeni a technika” a ,medialni
umeni”,

Umeéni novych médii jako
vyzkum/Information Axrt.
UMNM: obecna definice.

UMNM: definice na zakladé uzité
techniky/technologie.

UMNM: jako digitalni umeni:
kategorizace.

UMNM: jako umélecké hnuti,
strategie umnm.

UMNM: digitalni média jako
nastroj a jako meédium.

UMNM: Casové vymezeni.
UMNM: pfiklady.

UMNM: od definice k hledani
spoleCnych jmenovatelu: principy

digitalnich médii, umeni
kyberkultury.

UMNM: jako remediace tradiCnich
druhd uméni.

UMNM: jako
performance/proces/udalost, jako
upadek totality dila.






« *1993 jodi.org

* http://wwwwwwwww.jodi.org/



http://wwwwwwwww.jodi.org/

UM.+MED.

UMNM

El.um., robot.um.,

enom.um.... _ _
g Video art, experiment.

film radio art...



«  UMNM: http://www.artlist.cz/klicova-slova/nova-media-149/
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“What is Mew Media Arf?” Rama Hoetzlein (c) 2009, www.rchoetzlein.com



« Digitalni uméni:

» Pocitacova grafika
http://www.medienkunstnetz.de/works/einstein/
http://www.dam-gallery.de/index.php?id=42&L=1

* Animace a 3D umeni

http://www.gerogries.com/

« Software art
http://www.numeral.com/appletsoftware/eicon.html

* Hactivismus
http://www.potatoland.org/shredder/shredder.html
http://marknapier.com/shredder

* Interaktivni objekty a uméni ve vefejném prostoru.
* http://www.medienkunstnetz.de/works/videoplace/
« http://www.mediaartnet.org/works/the-legible-city/
* http://www.youtube.com/watch?v=y0blJsgbcho
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Strategie uméni novych médii:
Spoluprace a spoluucast
Apropriace a open-source hnuti
Parodie

Hackerstvi a hactivismus
Intervence

|[dentita

Teleprezence a kontrola

Uméni novych médii neni definovano zvolenym médiem, ale kritickym nebo
experimentalnim zplisobem nakladani s novymi médii.

Mark Tribe — Reena Jana: New Media Art. 2006.



Témata UMNM:

umely zivot,

umeéla inteligence a inteligentni agenty,
telepresence, telematika a telerobotika,
télo a identita,

databaze, vizualizace dat a mapovani,

textové a narativni prostredi,

hry, takticka meédia, aktivismus, hactivismus, technologie budoucnosti, mobilni a
lokativni média, socialni networking, pfisti generace virtualnich svétu.

Digitalni uméni
— médium jako nastroj: fotografie, tisk, skulptura

— médium jako prostfedi: film, video, animace, internetové uméni, nomadské sité, sw uméni,
vr a rozSifena realita...

Christiane Paul: Digital Art. 2008.



 Periodizace:
— 60s-70s: pocitaéové umeni (H. Franke, F. Nake, M. Noll...)

— 70s-80s: rozsireny film, interaktivni instalace, VR art (M.
Krueger, J. Shaw...)

— 90s-2000: net art, software art (J. Simon, V. Kosic, O.
Lialina...)



Priklady:
http://www.potatoland.org

http://artport.whitney.org/collection/davis/Sentence/sente
ncel.html

http://www.medienkunstnetz.de/works/third-hand/

http://www.medienkunstnetz.de/search/?gt=eduardo+kac
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George P. Landow:

Virtualita, fluiditia, adaptabilita, otevienost, procesualnost, nekone¢na
reprodukovatelnost, snadné premisténi, sitovatelnost.

Lev Manovich:

Ciselna reprezentace, modularita, automatizace, variabilita, kulturni
prekodovani.

Martin Lister a kol.:
digitalita, interaktivita, hypertext, disperze, virtualita.



Pierre Lévy:

aktivni ucast interpretu,

kolektivni tvorba,

dilo-udalost, dilo-proces,

vzajemné propojeni a rozostreni hranic,
dilo vystupujici z oceanu digitalnich znaku.



Pierre Lévy:
,virtualni svety“
,vSeobecnost bez totality“

Oslabeni faktoru totalizace (dila): autor (totalizace vnitrni), zaznam
(totalizace vnéjsi)



Pierre Lévy:

Proména:
text - - - hyperdokumentovy mechanismus ¢teni/psani na siti.
hudba - - - rekurzivni neukonéeny proces tvorby a transformace

pohyblivé paméti skupinou riuznych kooperatu.
obraz - - - symbolicko-pohybova interakce se souborem dat,
definujicim VR stav obrazu.

,»VR svétem proplouvame jako hypertextem a pragmatika techno
hudby predpoklada také princip VR a zaznamové navigace v
hudebni pameéti. Nékteré hudebni vykony v realném ¢ase mimo jiné
pouzivaji mechanismy hypermedialniho typu.“

Uméni novych médii: performativini charakter, od instalace (skrze
interakci) k inscenaci.



,K zakladnim charakteristikam medialniho uméni patfi , ze je zalozené na Case a
pohybuje se od pozice zamérené na objekt k pozici orientované na kontext a
pozorovatele. V tomto smyslu se medialni uméni stava motorem zmény smeérem od
moderny k postmoderng, s ¢imz je spojena i zména probihajici od uzavrenych,
definovanych a celostnich systému k otevienym, blize neur€enym, neurcitym a
nekompletnim systémum.

Medialni uméni se souCasné vaze na pohyb od svéta nevyhnutelnosti ke svétu
moznosti, které pfitahuji pozorovatele, pficemz sméfuje od mono-perspektivy

k vicenasobné perspektive, od hegemonie k pluralismu, od textu ke kontextu, od
mista k bezprostorovosti, od celku k jednotlivostem a od objektivity k relativité
pozorovatele.”

P. Weibel

Live coding performance, INTIME 2013
http://vimeo.com/77694274
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