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Nova média vs. Softwarova studia — definice
ptedmétu vyzkumu

_Nova media= digitalni a si tove technologie

- nastroje shromaz dovani, reprezentace, manipulace a
distribuce dat;

- komunika ¢&ni technologie.

_SW¢ Nova média = programovana média pracujici v realn ém g&ase.




« SWS definuji *nova média* jako programovana
realném case.

» Software = kulturni objekt a aktér socialni a kult

meédia pracujici v

urni sféry.







Softwarova studia
(0)

Obrat k softwaru ve studiich novych médii

Software jako metafora

Pogita &e, vzdjemn & propojené programovatelné p ristroje tvo rené softwarem a hardwarem, jsou dominantni
technologii nasi doby. Po ¢ita covy kod jako zp usob po ¢ita cové reprezentace dat, a programovani, jako zp tasob
manipulace s nimi, ovliv Auji pojmovy aparat, kterym uchopujeme sv ét, ve kterém Zijeme

Hardware vs software

Kognitivni v &da: lidska mysl (software) vs mozek (hardware),

Kulturalni studia: kultura (software) vs p riroda (hardware)
Molekuralni biologie: deoxyribonukleova kyselina, DNA, nos itelka genetické informace v &tSiny organism a, je
p rirovnavana k sérii genetickych program a.

Software nam slouzi také jako nastroj modelovani a testov ani teorii.
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Obrat k softwaru ve studiich novych médii

Software jako rasa

Software a rasa zt ¢les nujidvad ulezité zp  asoby konceptualizace kauzéalniho vztahu
mezi #adem a viditelnosti, viditelnym a neviditelnym, p Fedstavitelnym a &itelnym
(readable)
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Obrat k softwaru ve studiich novych médii

Software jako metafora

Software se stava filtrem naSeho v édeéni. Jet #eba mit vSak na pam é&ti, Ze reprezentace v édéniv
jazyce softwaru odpovida mysleni a zp asobu reprezentace matematiky , které je samo o sob &
vysoce metaforické , nebo ¢t je zaloZeno nap redpokladu, ze jedna véc/symbol/kéd maze zastupovat
VE&c jinou. Jinymi slovy, logika po ¢ita ¢ je logikou vSeobecné substituce. Pogita &e jsou tedy

nejen zaloZzeny na metafo ¥e, jsou dokonce metaforou metafory
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_esenceslona :, the medium is the message.”
__postmoderni slon: nova media jako laborato r kritické
teorie (  poststrukturalismu )

_Slon jako hybrid: sws jako ne-moderni mysleni o novych

médiich
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Wetware - software — hardware

.SV &t, ve kterém jsme zili poslednich &ty ricet let se jiz ned éli na
kameny, rostliny a zvi rata, ale na nesvatou trojici hardware , software a
wetware . Vzhledem k tomu, Ze vypo cetni technika (dle kaci rskych slov
jejiho vynalezce), se nachazi v bodu ‘prevzeti kontroly ', termin hardware
se jiz nevztahuje na budovy a zahradnické na radi, ale na opakovani,
milionkréat za sebou, malych silikonovych tranzistor a. Wetware , je potom
to, co zbyde z lidské rasy, kdyz hardware nelprosn & odhali vSechna nase
selhani, chyby a nep fesnosti . Miliardovy obchod zvany software neni nic
vic nez to, co wetware odvozuje (make out of) z hardw aru: logicka
abstrakce , ktera teoreticky, ale jen teoreticky, zasadn & nebere v Uvahu

casoprostorovy ramec stroj 1, aby jim mohla viadnout.” F. Kittler
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Wetware — software — hardware

Software ve skute cnosti teritoriem rozbujelych vyjimek, |, recovych akt a"“.

Pozn. #e&ovy akt

John L. Austin: teorie  recovychakt <, recovych promluv nebo také mluvnich akt U
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Wetware — software — hardware

,P redstavitelé softwarovych studii ,hovo ti o oblasti kultury jako o

heterogennim socialnim poli, v n &mz je software tvo ren auzivan, v n émz
puasobi,avn &mz je rozvijen. Softwarovy  “environment ’, tato ekologie, je

samoz #ejm & technicky, avSak tim, ze je technicky, je sou éasn & i socialni

a politicky — ve vyrobnich cyklech, stejn é jako v oblastech své

aplikace . BROECKMALI Andreas
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Softwarova studia a postdigitalni paradigma
Digitélni vs. Post-digitalni paradigma
Avantgardni vs. neo-avantgardni postoj

Prekonani paradigmatu ,digitalni revoluce”.

,Digitalni estetika dava p rednost symbol um (abstraktnim kod am), postdigitalni estetika

up £ednost ruje indexy (stopy a kontextové znaky)." F. Cramer

Pozn.

Postdigitalni: Termin ‘post-digitalni " pravd &podobn & poprvé uZil: CASCONE, Kim. The Aesthetics of Failure, “Post-Digital” Tendencies
in Contemporary Computer Music. Computer Music Journal , Volume 24 Issue 4, December 2000, pp 12 —18. Dostupné z: <
http://subsol.c3.hu/subsol_2/contributors3/casconet ext.html > [cit. 30. 10. 2013].

Post-digitalni pouzil jako p ¥ivlastek ozna cujici um  &ni novych médii, které odmité estetiku digitalni re voluce, ve smyslu dokonale

bezchybnych obraz 1, zvuk @, p Fesnych kopii, ve prosp &ch prace s chybou, glitthem a Sumem.
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Software jako metafora a meta - metafora
« S mysSlenim v dichotomiich hardware vs software se setkame
nap riklad p  #i konceptualizaci vztahu mezi lidskou mysli
(software) a mozkem (hardware), mezi kulturou (soft ware) a
prirodou (hardware). Deoxyribonukleova kyselina, DNA, nositelka
genetické informace v &tsiny organism U, je p rirovnhavana k sérii

genetickych program a. Software nam slouzi take jako nastroj
modelovani a testovani teorii.

« Software se stava filtrem naseho v édéni

Je t reba mit vSak na pam &ti, ze reprezentace v edé&niv jazyce
softwaru odpovida mysSleni a zp  Gsobu reprezentace matematiky ,
které je samo o sob & vysoce metaforické, nebo t je zalozeno na
predpokladu, ze jedna v &c/symbol/kéd m  ze zastupovat v &c jinou.
Jinymi slovy, logika po ¢ita &1 je logikou vSeobecné substituce.
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« Software jako rasa
« Chun vyjad rilasou c¢asné postaveni softwaru v nasi

kultu re pzirovnanim softwaru k rase .Jejip rimer

" software jako rasa ~ funguje v radé& aspekt .
Software a rasa zt éles rujidvad ualezité zp  usoby
konceptualizace kauzalniho vztahu mezi radem a
viditelnosti, viditelnym a neviditelnym, p fedstavitelnym

a ¢&itelnym (readable)
CHUN, Wendy. Programmed Visions .179 - 189.
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Software jakop #edmétvyzkumu

.~vybaveni po cita ce programovacim jazykem a programem, zkracen & programoveé vybaveni
pocita c¢e, na rozdil od technického vybaveni, které byva oz nacovano jako hardware.”

Akademickém slovniku cizich slov, 2000

Podle Oxford Dictionaries se jedna o ,programy a jiné provozni informace uziv ané
pocita cem.”
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.~vybaveni po cita ce programovacim jazykem a programem, zkracen & programoveé vybaveni
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Akademickém slovniku cizich slov, 2000

Podle Oxford Dictionaries se jedna o ,programy a jiné provozni informace uziv ané
pocita cem.”




Softwarova studia

2

Software jakop £edmétvyzkumu

» Software je soubor instrukci , ktery umoz  riuje uzivateli interagovat s po cita cem.
Je to program, ktery umoz nuje, aby po  ¢ita & provad &l konkrétni akoly. Software
jako takovy m  Zeme definovat jako soubor vSech po gita &ovych program 1, procedur,
algoritm 4 a dat pouzivanych po gita &em RozliSujeme a) systémovy software , ktery
zajiS tuje chod samotného po cita c¢e ajeho interakci s okolim, b) programovaci
software a c) aplika  é&ni software , se kterym pracuje uzivatel nebo propojuje
pocita ¢sn &jakym jinym strojem. Systémovy, programovaci a apl ika ¢ni software
sim uzeme p redstavit jako t ¥i vrstvy znakovych systém 1, které spolu vzajemn &
komunikuji a plynule p rechézeji v hardwarovou platformu, kterou ovladaji
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» Zpochybnit dichotomii sw vs. hw

» ,[rlozdil mezi materialnosti a nehmotnosti v ramci s oftwaru samotného: algoritmus
je hmotny v uloZené, kédované form gavev &tSin & svych kulturnich uplatn eni. [...]
Jestlize vSak umist &ni nebo dokonce existence n &kterého softwaru neni zcela jasn4,
jestlize softwarove dilo neni kodem spust &nym ve stroji, protoze se vyskytuje jako
pseudokod v knize nebo dokonce neni funk ¢nim algoritmem, jako nap riklad v  &tSina
Perl poezie, potom je technicka definice softwaru p rilis omezena. M uzeme rici, Ze
‘'software ° a ‘programovani ~ nemohou byt od sebe striktn & odliSeny. Kulturni historie
softwaru je kulturni historii programovani.” (F. Cramer)

Na software je nahlizeno jako na diskurzivni objekt , jehoz identita zahrnuje

materializované i konceptualni formy, je tvo rena pestrou sm  &si praxi a zp tusob u jeho

existence.
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... & Znovu Jji ustavit p #i psani historie softwaru:
V prosinci roku 1968 dosSlo k jedné z p relomovych udalosti tohoto trendu, kdyz se

firma IBM rozhodla pod tlakem vlady USA, ktera ji hrozila ant imonopolni zalobou

rozd élitsv  1j hardware a software

1969 Prvniodd é&len & prodavany software byl CICS, Customer Information Control

System , uzivany IBM ke zpracovani finan ¢nich transakci. Do té doby, p resn & do roku
1969,...

1985:v ramci soudniho sporu znamého jako Digidyne vs. Data General NejvySSi soud
Spojenych stat @ americkych potvrdil rozhodnuti soudu niZSi instanc e, ze ,odmitnuti
Data General corp. licencovat jejich autorizovany p Odita &ovy software t ém, kte #

nevlastni jimi vyrobeny hardware bylo nezakonneé.”




