Moderni vyué&ovani

25. Tvorivost a vynalézavost

KdyZz pFiméFené motivované zaky pozaddte, aby vdm popsali nebezpeti
spojend se zneuzivanim drog, zdvorile vam vyhovi. Kdyz je oviem poZdadate,
aby na toto téma vytvorili ndvrh pro letdk, ktery ma byt distribuovan ve
vasiSkole, pusti se do préce pfimo s nadsenim. Tviréi éinnosti jsou zdbavné
a zvysSuji v Zdcich pocit vlastni hodnoty. At uz vyuéujete kterykoli predmét,
nemuZete si dovolit prehliZzet motivujici uéinek tviréich dinnosti.

Tvorivost je Casto poklddédna za oblast vyhrazenou uméleckym smértm.
Staci vSak vstoupit do moderniho obchodniho domu a rozhlédnout se kolem
sebe - budete obklopeni produkty tvaréi predstavivosti. V ,normalnim
sveété” hraji tvarci dovednosti velmi vyznamnou tlohu. Jsou potirebné pri
vymySleni designu vyrobku, p¥i jeho uvedeni na trh a distribuci, jsou
potrebné p¥i vyucovani, vychové déti, vedeni domacnosti, vaFeni ¢ prestav-
bé bytu, jsou potiFebné pii kolektivnich sportech, pfi soukromém podnikédni
a vyzkumu... Tviréi schopnosti pat¥i k nutné vybavé kazdého, kdo se podili
na vymysleni novych myslenek a metod nebo na Feseni problémi. Tvorivost
je nenahraditelny kognitivni ndstroj, nikoli obor & predmét, a je nutné ji
procvicovat. ‘

P¥i ueni se po Zdcich vétsinou 24dd, aby p¥ijimali znalosti, dovednosti,
metody a ndzory, které jsou dilem jinych. Tviiréi préce je v tomto ohledu
vyznamnou vyjimkou, leckdy vSak byva uéiteli (a nejen jimi) $patné pocho-
pena a podcenovéna.

Tvaréi préce je dulezitd pro uéitele viech obort, a ze t¥i hlavnich davodi:
B Rozviji v Zacich schopnost pFfemyslet tvaréim zpasobem.

B ZvySuje motivaci zaka. TvoFivost uspokojuje hlubokou lidskou
potiebu néco vytvaret a byt za to ocenén. Tviiréi prace muze
uspokojovat potfebu seberealizace i potfebu uznéni, na nés klade
diraz Maslowova hierarchie lidskych potieb. Byt tvirdi je zdbavné.

B Prostfednictvim sebevyjadieni dava prilezitost zkoumat
pocity a osvojovat si dovednosti. Skola neznamend pouze uéeni
fakt a ¢isté praktickych dovednosti. Zaci potfebuji cvidit imaginaci
a zkoumat své pocity a pFedstavy. Potrebuji ddt svym zdzitkim
a zkuSenostem osobni vyznam a sdélovat je ostatnim.

Jista newyorska Skola méla takové problémy s neukazné&nosti zakd, Ze musela
zaméstnat ozbrojené straZce, ktefi hlidali na chodbach. Jeden z odbornikd,
s nimiZ se vedeni Skoly radilo, navrhl, aby byla do u&ebnich osnov za&lenéna
tvréi prace. Zaci pak v nékterych hodinach kresliti, hréli divadelni hry a muzi-
kaly a tak dale. Za rok jiz nebylo ozbrojenych strazi potfeba.
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Tvofivost a vynalézavost
P¥iprava tvlrcéi prace

Prestoze je tvorivost tajemnym procesem, lze ji chdpat i ovliviiovat. Sprav-
nd pFiprava podstatné zvysi kvalitu tvaréi prace vasich zéku.

Jaké jsou potieby zakl p¥i tvaréi praci? Nejprve je t¥eba jim vysvétlit, jak
maii pouzivat zdkladni nastroje a dovednosti - pokud budou barvy, hobliky
¢i uvozovky jednim z prostfedk jejich tvarciho vyjadieni, musi védét, jak
je pouZzivat (pfestoze mohou rozvijet tyto dovednosti samozrejmé prostred-
nictvim samotné tviréi prace). Predpoklddejme, Ze tato prvotni potreba
byla alespon zéasti naplnéna.

Jak tvorivosti napomahat

Tviréi postup je sloZity a proménlivy, takze zde je mozné pouze v hlavnich
rysech nastinit &innosti, jez mohou tvorivost podnécovat. Tento postup si
1ze rozdélit do péti stadii: inspirace, klarifikace, destilace, inkubace a pilna
price. Béhem jedné tviréi ¢innosti mohou byt jednotliva stadia mnohokrat
opakovdna a mohou za sebou ndsledovat témér v jakémkoli sledu, presto
74k v urcité chvili zpravidla neni schopen se soustiedit na vice nez jednu
fazi. Proberme si je po poradku.

Inspirace

Jde o stadium nezaujatého hledani podnétl, na-
méta, motivi atd. Tlento proces je charakterizo-
van spontdannosti, experimentovdnim, intuici,
nespoutanou predstavivosti a riskantni impro-
vizaci. Podobné jako v pi¥ipadé prvni faze brain-
stormingu (viz 17. kapitola) je jeho uicelem pfijit
na co nejvice napada bez ohledu na to, jak ne-
smyslné ¢i nepraktické se mohou na prvni po-
hled zdat. P¥i umélecké tvorbé byva toto
stadium spojovano s hleddnim osobitého vyrazu
a snahou vyvolat hluboké pocity (napriklad) du-
chovnosti, harmonie nebo vciténi se do daného
tématu.

Pokud Zdky ,nic nenapada“, mize jim inspiraéni faze ¢init velké problémy.
Povzbudte je, aby pouzili jakoukoli myslenku, byt sebeobyéejnéjsi, a aby
pFitom nebyli nijak sebekriticti. V této fdazi neni tfeba lamat si hlavu
s formou, strukturou, prakti¢nosti, rytmem a podobné - cilem je mit co
nejvice ndapadi. Jestlize je vétSina vymyslenych véci proveditelna, dosta-
te¢né jste neriskovali.

Ziejmé to byl Claude Monet, kdo udajné kazdy tyden travil par chvil experimen-
tovanim s n&&im, co se zdravému rozumu i jeho viastniintuici zdalo nesmysiné.
+V 98 % pfipadl jsem mél vskutku pravdu a nefungovalo to," komentoval své
pocinani, ,ale zbyld 2 % mne pfivedla na prekvapivé originalni my3lenky.”
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Klarifikace

Destilace

Inkubace

Smyslem této faze je vyjasnit si ucel a cil préce.
Lze ji vyjadrit otazkou: ,Co se pokousim sdélit?”
(nebo ,,Co se pokousim udélat?”). Jestlize zdk
piSe prdci a nevi, jak ddl, zkuste mu polozit
otazku: ,Co chces ted konkrétné rici?“ Zaci ¢asto
nemaji presnou predstavu, takzZe spiSe nez aby
vymysleli radu alternativ, bude lépe, kdyz se
zamysli nad smyslem celé prdce ¢i daného od-
stavce. Totéz plati i pro jiné formy tvirci prace.
Pri stadiu klarifikace zdak postupuje logicky,
analyticky a kriticky a zrak ma& upreny k hori-
zontu.

Nyni jsou myslenky vzniklé ve fazi inspirace
(pripadné pilné prace - viz ddle) pozorné zkou-
médny a posuzovany, obvykle za pomoci vysled-
kh faze klarifikace. Nejlepsi z nich budou
vybrany k dalsimu rozpracovéani. Jde o fazi se-
bekritické autocenzury, zdadajici si spiSe chlad-
ny rozbor a soudnost nez spontdnni tvorbu
myslenek. Zék by vSak nemél byt natolik kritic-
ky, aby zcela potlaédil veskeré napady a pokusy.

V idedlnim p¥ipadé by obéas mezi uvedenymi
fazemi mélo mit misto nékolik dni nefinnosti,
i kdyz to v praxi byva tézko proveditelné. Nevé-
domi tak dostane prostor, aby problémy zpraco-
valo, a Zdk ma mozZnost ziskat od svého dila
urcity odstup a je schopen ho lépe posoudit.
Inkubace je prospésna predevsim po stadiu in-
spirace a pilné prédce nebo v pripadé, Ze nastane
problém. Zatimco navenek je toto stadium cha-
rakterizovdno necinnosti, mozek Zdka by mél
pracovat - Zdk by mél premyslet o tom, co déla.
Tvaréi osobnosti mdlokdy sdhnou po prvni mys-
lence: nechdvaji letmo naértnuté naméty, riizné
problémy ¢i Feseni nedotazend do konce dozra-
vat ve svém nevédomi, dokud je ,néco nenapad-
ne”.

Kdykoli narazil Isaac Newton na zvlasté obtizny problém, v&noval se mu tésné
predtim, nez Sel spat. Rikal: ,Pravideln& jsem pak pfi probuzeni feseni jiz znal.“
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Tvorivost a vynalézavost

Pilna prace

Jakmile si zak definitivné zvoli, co a jak bude
délat, zacne své myslenky rozpracovavat, upra-
vovat a vylepSovat, dokud dilo neziskd koneény
tvar. To samoziejmé mliZze znamenat, ze bude
dilo jeSté mnohokrat predélédvat a Ze jesté néko-
likrat absolvuje stadia ,inspirace, ,klarifikace*
i ,pilné préce”.

»Byt génius znamena 1 % inspirace
a 99 % dfiny.” - Thomas Alva Edison

Jednou z hlavnich obtiZi tviiréiho procesu je, Ze jednotlivé faze vyZaduiji radi-
kaln& odlisna ,nastaveni mysli*:

Inspirace: nekritické, ponofené do problému, spontanni, riskujici,
intuitivni, radostné, ,odvazané", improvizaéni, subjektivni;
zadneé hodnoceni

Klarifikace: kritické, analytické, logické, nestranne

Destilace: sebekritické, objektivni, analytické, hodnotici

Inkubace: chladny odstup

Pilna prace: vytrvalé usili, vétSinou nekritické

Pro mnoho lidi je velmi tézké prepinat z jednoho nastaveni mysli do druheho,
zejména pokud maji silny sklon urgité nastaveni mysli upfednostfiovat.

Pokud se 24k chysta provadét uréitou fazi se $patnym nastavenim mysli, ma
velmi mizivé nadéje na uspéch. Kriticky perfekcionismus neni k ni¢emu, kdyz
shirame podnéty, bujna fantazie zas nepomize tehdy, kdyZ si mame vybrat
jednu z vice moznosti. Nezfidka se stava, Ze Zak jednu fazi dokonale zvlada,
ale druhd mu pasobi nesmirné obtize. Jeden Zak ma pino mySlenek, ale neni
schopen je kriticky zhodnotit, druhy ma nouzi o népady, na néz by mohl
aplikovat sviij bystry dsudek.

Zéci a stadia tviaréiho procesu

JNetviréi“ lidé maji sklon chytit se prvni myslenky, ktera je napadne,
a rychle a nekriticky ji realizovat, aniz by se vaznéji zamysleli nad tim,
¢eho se snazi dosahnout. Jejich postup se nijak nepodoba slozitému procesu
rozélenénému do péti vyse zmitovanych stadii. Je mozné i¢inné podporit
zaky, aby v3echna uvedend stadia absolvovali, a zvysili tak svij tvaréi
potencidl?

Jednim z kol uditele béhem tvaréi prdce je pomdhat zakum p¥i téch
fazich, které jim ptsobi nejvétsi potize. Uéinnou formu takového zdsahu
predstavuje spravny vybeér ¢innosti, jejichZz pomoci by zdk mohl prekonat
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nedostatek ndpadu ¢i neschopnost volby, a také objasriovdni fdzi tviréiho
procesu. Zaci musi védét, Ze prvni myslenka nemusi byt nutné ta nejlepsi;
ze myslenky je tfeba pFepracovavat; Ze je dulezité mit jasnou predstavu
cile, o ngjz usiluji; a tak déle.

,Predstavivost je dlleZitéjsi nez védomosti." - Albert Einstein

Pomoc pri fazi inspirace

Nékdy je mozné zaktim zadat ¢innost, kterd je bude podnécovat k myslen-
kové plodnosti. Takovou ¢innost byva nejleps$i zafadit na tuved tvaréiho
procesu. Kdyby Zdci napiriklad méli za ukol napsat kratkou povidku o mori,
mohli by si listovat knihami o mo¥i nebo si prohliZet obrazy ¢i fotografie
more a poznamenadvat si pfitom slova, vyrazy a postrehy, které je zaujmou
- bez jasné predstavy, jak a zda vibec tyto poznamky vyuziji. Zéci by si také
mohli éist ukdzky z dobré literatury na dané téma nebo se snazit vybavit
si vlastni zazitky.

Dalsim zptsobem, jak ziskdvat podnéty, jsou slovni asociace. Zaci dostanou
treba dvé minuty na to, aby si zapsali tolik slov a vyrazl tykajicich se mofte,
kolik jich dokdZou vymyslet. Variantu této metody predstavuji slovni
fetézce, kdy je kazdé slovo Fetézce vyvolano slovem predchdzejicim, napi.:
more, sland voda, slzy, plakat, kficet, nebezpeéi... Kdyz si budou zaci
retézce, které vytvorili, procitat, mohou je napadnout uzite¢né myslenky
a asociace. Tato metoda je vhodna zejména pro tvaréi psani.

PFi spontannim procesu osobniho brainstormingu
se ¢asto vynofi cenné myslenky.

Casto byvd ku prospéchu, kdyz inspiraéni faze odvede zaky od konvenéniho
zpusobu pojeti tématu. Materidly, které maji jen neprimou souvislost
s tématem préce, byvaji nékdy aZ prekvapivé podnétné, jelikoz vedou zdky
k méné obvyklym pristuptiim. Varovny letdk pobfezni hlidky ¢ propagaéni
katalog cestovni kancelare inspiruji k origindlnéjsimu pristupu nez popis
more v roménu. Cim vice materidl(, tim lépe - vyplente knihovnul!

Zkusenéjsi zdaci mohou vyzkouset metody lateralniho mysleni, jejichz pra-
kopnikem byl Edward de Bono. Tyto techniky vdm mohou pripadat dosti
podivné a jako zdroj inspirace zcela nevhodné. Nezadam po vas vice, nez
abyste jim vénovali ptl hodiny a sami na sobé zjistili, nakolik jsou i¢inné.
Nékolik metod de Bona vam popisi.

Nahodné asociace

Pouzit tuto metodu znamena vydat se pfredem neznamou cestou. Ze slov-
niku jsou namaétkou vybirdna slova a pomoci slovni asociace je mezi nimi
a zadanym tématem vytvarena souvislost. Priklad: Zak se ucastni soutéze
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Tvoiivost a vynalézavost

o nejlepsi kresbu s ndzvem ,Skupina lidi“ a hledd moznosti, jak téma
pojmout. (Nalevo jsou slova, ktera ndhodné vybral ze slovniku.)

recitovat — basen — krouzek posluchact pii autorském céteni poezie

zjeveni — biblické zjeveni — andél se zjevil skupiné pastyia

rukavice — ruka — potrast si rukama — skupina lidi, ktefi se setkavaji
poprvé v zivoté

plamen — oheni — lidé kolem taboraku

Povzbuzujte zéaky, aby prisli na co nejvice napadu.

Tuto techniku je mozné uzit takfka p¥i jakékoli tvirci ¢innosti, at uz
vymyslite déj povidky, FeSite problém anebo zafizujete byt. V ndsledujicim
prikladu ji uziva zdk, ktery hled4 inspiraci p¥i sestrojeni mechanismu, jenz
by automaticky zaléval kvétiny, kdyzZ je jejich majitel na dovolené:

jiskra — plamen — plamen lze regulovat pomoci termostatu; nemohl by
byt v kvétinadi detektor vlhkosti, ktery by automaticky doplnil vodu, az
by vlhkost klesla pod urcitou hladinu?

konstanta — porad stejna — staly prisun vody; nemohla by byt do kvétinace
instalovana trubicka, z niZ by pomalu kapala voda?

penéZenka — penize — bankovky — papir - mokry papir; nebylo by mozné
pod kvétind¢ umistit néjaky velmi savy materidl, ktery by byl nasdkly
vodou, takZe by kvétina netrpéla suchem?...

Tyto nahodné pristupy mohou mit nejraznéjsi formu:

Kdyz vymyslite barevné kombinace pro vzor tapet, rozstfihejte sirtizné
barevné obrdazky a vystfizky ndhodné rozprostirejte po bilém pozadi.

Vystiihnéte si z novin slova a vyrazy, které vas upoutaji, a pak je riizné
radte za sebou, abyste ziskali inspiraci pro basen ¢i povidku. (Tuto
techniku uzival pri psani texth napriklad zpévdk David Bowie.)

Kdyz hledate nové zajimavé tvary pro vzory na latky, zkuste si pro-
hlédnout fotografie mikrobi.

Beethoven udajné pouzil pfi skladani jedné ze svych klavirnich sonat rytmus
kopyt koné, ktery klusal pod jeho ocknem. KdyZz uzivame nahodné ¢&i neobvyklé
zdroje inspirace, vyhneme se b&Znym klisé. Zkuste pokrodilejsi nebo motivo-
vané Zzaky povzbudit, aby si zaloZili notysek, kam by si psali vSe, co je zaujme.
Pozdéji jim tyto poznamky mohou slouzit k inspiraci.

Zvazte vSechny moznosti

Kdybychom méli kup¥ikladu zvazit vSechny principy, na nichZ by automa-
tické zalévani kvétin mohlo fungovat, uvedli bychom elektiinu, plyn,
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benzin, stlaceny vzduch, hodinovy stroj, stladenou pruzinu, baterie, zem-
skou pritazlivost, vitr... Kazdd moZnost miiZe byt zvdZena - bez ohledu na
to, zda ji lze realizovat. Kazdy ndpad nabizi jiné FeSeni problému - nékdy
je praktické, jindy neni. Takovy postup nds priméje, abychom premysleli
o mozZnostech, které bychom jinak bezdiivodné vynechali. Mohl by ji pouzit
napriklad saxofonista hledajici hluboky tén, ktery by se nejlépe hodil do
urcitého melodického motivu - prosté by postupné vyzkousel celou Fadu
tonu.

Po

»P0“ znamend v de Bonové terminologii zkratku pro ,provokaci“. Je vyslo-
ven provokativni vyrok, ktery je jednoznaéné absurdni, ale zaroven by bylo
velmi piijemné ¢i zajimavé, kdyby platil. Cilem neni tento vyrok zavrhnout,
ale snazit se z néj odvodit néjaké prospésné myslenky. Napriklad:

»Po: Dejme tomu, Ze by se kvétina zalévala sama.” Po kratsi ivaze lze
dospét k moznosti, Zze voda vypatujici se z listh kvétiny by se mohla
vracet zpét do pidy. To by nds mohlo privést na myslenku prekryt
kvétinu né¢im na zpasob umélohmotného poklopu, aby nemohla z kvé-
tiny ani z kvétindce unikat voda.

#P0“ se nejlépe osvédéuje pii prdci ve skupindch.

Krok zpét

Jestlize se clovék dostane do slepé ulicky, ¢asto se vyplati udélat par krok
zpatky a vydat se jinym smérem. Ilustrujme si to opét na p¥ikladu s auto-
matickym zalévanim. Kdyby skupina p#i navrhovani levného elektrického
zarizeni narazila na velké prekazky, mohla by ,udélat krok zpét a pokusit
se o zaFizeni zaloZené na principu zemské pritazlivosti, které by nemélo
byt tak nakladné. Takovy postup se zdd samoziejmy, nicméné v praxi byva
malo vyuzivan, protoze lidé se neradi vzddvaji myslenky, do niz uz inves-
tovali mnoho ¢asu a energie.

Vétéina lidi zadina zde ‘ O,
+— £ /
£ ' . IR T4 T A
J" & stereotypni - O?:’lgil’lalﬂl
v/ v s s F 4
konvencni mysleni P ., freeen
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Kdyz se snazite podnitit inspiraci zakd, soustredte se na ptivodnost a kvan-
titu. Prvni ndpady povedou k ndpadiim dal§im a d¥ive ¢i pozdéji se néco
pouzitelného objevi. Naprosta vétS§ina ndvrht bude zamitnuta, ale to, co
zustane, bude pravdépodobné vhodné a ndpadité.

Pomoc pri ostatnich fazich

Podporovat zbyvajici faze tvaréiho procesu je jednodus$si - staci, kdyz
spravneé zadate ukoly.

Klarifikaéni stadium: ,Snazte se jasné formulovat, ¢eho presné chcete
letdkem dosdhnout. Az se ve skupiné shodnete na presném znéni svého
cile, zapiste ho a pfineste mi ho ukdzat.”

Destila¢ni stadium: ,Nyni si projdéte své pozndmky a vyberte z nich
nejlepsi ndvrhy. Pak se rozhodnéte, které z nich chcete realizovat.”

Inkubaéni stadium: Jediné, co je treba zajistit, je dostatek volného ¢asu
- 1 kdyz za situace pretiZenych uéebnich osnov muzZe byt tato podminka
pravé tou nejobtiznéjsi.

Stadium pilné prace: ,UzZ jste se rozhodli, které ndvrhy se vam libi
nejvice, a mazete na nich zacit pracovat.” ,Podivejte se na své dilo, pokuste
se urcit jeho nejvétsi nedostatek a odstranit ho.”

.V nékterych pfipadech byla tvofivost spojovana s jakousi neuréitou toleranci,
s pfedstavou, Ze at se déje ve tfidé cokoli, mame tomu nechat volny pribéh
a nevynaset zadné omezujici moralni, kritické &i estetické soudy. Jindy ucitelé,
ktefi méli primitivni predstavy o inspiraci, usilovali o to, aby déti psaly spontan-
né, ale nebyli jim pfitom pozornymi posluchaci. Pro zacatek to jisté maze stacit
- pokud ale imaginativni prace bude takto provadéna dlouhodobegji, rychle
poklesne na urover béZnych klisé a soukromé rétoriky.“

- Peter Abbs, Root and Blossom (Koren a kvét)

Tvlréi prace nikdy nepostupuje podle piresného planu, a proto neni jedno-
duché ji rozvrhovat. Avsak, kdyz budete postupovat v souladu s fazemi
IKDIP, mohou byt vase hodiny tvarci prace produktivnéjsi. Podivejme se na
tri pripady z praxe, kde jsou myslenky této kapitoly vyuzity. I kdyz treba
tyto pfipady nespadaji do vaseho oboru, mazete se leccos naucit z celkového
pristupu ucitele. Chceete-li, promyslete si, jak byste k problému pfistupo-
vali vy sami, a teprve poté se podivejte, jak jej resily ucitelky, jichz se potom
tykal.

1. pripad - Kurs vysivani pro dospélé, skupina jiz umi vysivat podle
predlohy. Jejich uditelka Jarmila by byla rdda, aby se ¢lenky krouzku
pokusily realizovat vlastni ndpady, pFestoZe s tim nemaji zkuSenosti. Chce,
aby kazdad Zena ze skupiny vysila jednoduchy abstraktni vzoreéek, ktery si
sama navrhne.
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2. piipad - Hodina matefského jazyka, 7. t¥ida, celkem schopni zaci. Jejich
uéitelka Jifina zadala kazdému, aby si vybral nebo sam vymyslel néjaky
nézev pro basen o zvireti, kterou pak napiSe. Jako priklad nam poslouzi
Standa, ktery si zvolil ndzev ,Setkani s mrtvou liskou“. Ostatni Zdci budou
potom postupovat podobné jako on.

Poznamka: V tfetim pfripadu na konci kapitoly je tvoFivost pokldddna spiSe za
dovednost nez za proces.

1. pfipad

Klarifikace a ,ukazka“: Jarmila ukdze élenkdm svého krouzku pét origi-
nélnich vysivek a pozada je, aby vytvorily tymy ,soudct, jako kdyby mély
vyhodnocovat soutéz. Kazdy tym se ma rozhodnout, é¢im je dan dobry
abstraktni vysivany vzor. Kazda élenka krouzku pozdéji pouzije tato kri-
téria (nap¥. vyrazné jednoduché tvary, jasné barvy) pfi navrhu vlastniho
VZOoru.

Inspirace: Nasledujici tyden p¥inese Jarmila na hodinu radu fotokopii
schodisté. Tato velmi kontrastni fotografie vypada témér jako slozity
geometricky vzor. Jarmila skupiné predvede, jak umistit na fotokopii dvé
zrcadla, aby byl vytvoren kaleidoskopicky efekt. KdyZz jsou zrcadla po
fotokopii posunovana, vznikaji nejrozmanitéj§i symetrické vzorce. Ti, kdo
zrovna nemaji zrcadlo, si vyst¥ihnou do étvrtky maly kosoctverec a pohy-

buji s nim po fotokopii, aby’objevili nesymetrické vzory.

Jarmila poprosi iéastnice krouzku, aby s pomoci zrcadel nebo kosoctverce
vytvorily étyFi ndvrhy a nahrubo je nakreslily.

Destilace: S vyuzitim svych hodnoticich kritérii si kazda clenka krouzku
zvoli nejlepsi ze ¢tyF navrha.

Pilna prace: Vsechny téastnice se snazi ur¢it hlavni slabiny svych navr-
ht. Ndvrhy pak upravuji tak, aby nedostatky odstranily. (V mnoha p¥ipa-
dech to zabere dost ¢asu.)

Inspirace: Clenky krouzku si prohlizeji barevné fotografie zahradnich
kvétin, lisejniki, kefa, ptdkd a podobné, aby ziskaly inspiraci pro barevné
provedeni svych ndvrha. Kazda potom nakresli barvami na papir jejich
prvni verzi.

2. pripad

Inspirace: Standa dostane za kol sehnat si knihy, v nichz jsou barevné
fotografie lisek. M4 si o svém tématu néco predist a poznamenat si fakta,
myslenky, slova ¢ slovni obraty, jez ho zaujmou. Uéitelka ho téz pozada,
aby na zdkladé slov ndazvu své basné (,setkani®, ,mrtva“, ,liska“) vytvoril
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metodou asociace obsahly seznam dal$ich vyrazi. Standa dospéje k sezna-
mu na dvé stranky.

Vyjasniovani: Trida rozebird nékolik basni, které maji jasnou hlavni
myslenku. Ucitelka pak vSem zadd, aby si procetli pozndamky a zvolili
hlavni myslenku svych basni. Kazdy ma vymyslet tii rizné varianty,
Standa ale neni schopen p¥ijit na vic nez jednu hlavni myslenku, s mi by
byl spokojen.

Destilace a pilna prace: Standa maé vybrat svou hlavni myslenku a na-
psat s pouzitim nékterych nejlepsich slov ze svého dvoustrankového sezna-

mu prvni ¢tyri rddky bdsné, aby byly co nejptisobivéjsi.

Tvorivost jako dovednost

Néktefi lidé povazuji tvoFivost za néco, co nelze naudit. Ale ve skutednosti
- at jiz se jednd o kresleni, tvuréi psani, skldddni hudby, tvaréi Feseni
problémi, bytové nédvrhévstvi, kreativni management, ptvodni experi-
mentdlni préci ¢i jiny tvaréi obor - lidé mohou svou dovednost zdokonalo-
vat. Vyzaduje to, abychom se soustfedili na postup i na vysledek.

Zaci musi byt v kazdém p¥ipadé obezndmeni s tvirdim postupem, ktery
jsem se v této kapitole snazil popsat, a musi se jej naucit aktivné pouzivat.
Rovnéz se musi sezndmit s technikami a materidlem, jez pouzivaji - musi
zjistit, jak udélat dobrou kresbu, baseti a podobné. Tvorivost je dovednost,
pro niz je podstatné védét, ,jak na to“, a proto se vyplati probrat zde prvky
zkratky VYUCOVAT? (viz 2. kapitola) a na jejich zakladé zjistit, jak ji lze
rozvijet.

B Vysvétleni: Zdci potiebuji mit znalosti z teorie daného oboru
¢innosti. Napiiklad v ; oezii by méli mit uréitou predstavu o forms,
rytmu a stavbé basné; v malbé o kompozici; v bytovém nédvrharstvi
o0 uspornosti, ndpaditosti a jednoduchosti atd. Rozuméji svému oboru
alespon ¢astecné, znaji jeho tradice a Skoly?

/_. Z2k si osvojf obecné viastnosti dobré prace %

"ProC je to dobré?" f’ékvyyto principy dokaze
f VYUZIt pFi evé viastni praci

Dobre provedens prace

Z4k si osvoff (pouze) techniku
\s Z&k napodobuje tuto préaci
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B Ukazka: Je prospésné spoleéné studovat konkrétni ukazky dobie
provedenych praci (nap¥. prace odborniki ¢ mistri daného oboru)
a na jejich zdkladé vést zaky k tomu, aby urcili obecné vlastnosti
dobré préce. (Zde budou Zici potiebovat vasi pomoc.) VSichni Zdci
samoziejmé nemusi s témito principy souhlasit - pokud si vytvori
vlastni ndzory, tim lépe. I velci mistfi se ucili od svych slavnych
pFedchiidcli a nechdvali se jimi inspirovat. Spatné préace mohou
zakam slouzit k tomu, aby se uéili, co délat nemaji.

B Cinnost: Z4ci potiebuji mit éas experimentovat a rozvijet své
predstavy.

B Oprava a kontrola: Pfi tvaréi préci je kritické hodnoceni
a opravovani vlastni prace dokonce jesté diulezitéjsi nez p¥i jinych
formadch uéeni. I uéitelova pomoc ma velky vyznam, zejména
v technickych otazkdch. Je dobré, aby jak ucitel, tak autor sém

védéli, ¢eho chece prdce dosdahnout.
Vybavovaci pomucky: Casto pomahaji ujasnit techniky a principy.

Testovani: Posuzovani vlastnich i cizich praci je pro zdky velmi
pFinosné, zejména p¥i oteviené diskusi s vrstevniky nebo s uéitelem.
Povzbuzujte zdky, aby se odvoldvali na obecné principy a nezaklddali
své soudy pouze na osobnim vkusu. Vzdjemna ostrd kritika byva
spiSe na skodu.

B ? P¥ikaZdé prdci je prospésné, kdyz se Zéci s vami mohou
v povzbudivé atmosféfe podélit o své problémy a nejasnosti.

Ve tfetim p¥ipadu z praxe si ukdzeme, jak lze p¥i tvoreni vyuzit prvki
zkratky VYUCOVAT?.

3. pfipad

7dci maji vypracovat novy navrh konstrukce ndakupniho kosiku pro velkou
samoobsluhu.

Vysvétleni: Musi byt vysvétleny ¢i prodiskutovany vSechny funkce nakup-
niho kosiku.

Ukazka: Zdci kriticky posuzuji celou fadu konkrétnich ptiklada ,dobte (a
Spatné) provedené prace“. Na zdkladé téchto diskusi jsou potom urcena
kritéria dobré konstrukce kosiku, nap¥. pevnost drzadel, jednoduchost
a nédpaditost provedeni, uziti umélych hmot schopnych rozkladu... Je jasné
déno, co se od navrhu - a od zdka - oekava.

Cinnost: Zdci vytvoii nékolik ndvrhi.
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Oprava a kontrola: Zsci maji za tkol posoudit kvalitu své a pripadné i cizi
préace podle uréenych hodnoticich kritérii.

Vybavovaci pomtcky: Hodnotici kritéria byva dobré zapsat.

Aktivni opakovani: Jaké dulezité poznatky z predchozich hodin mohou

Zacl pri praci vyuzit?

Testovani: V idedlnim p¥ipadé by se Zdci méli podilet na hodnoceni

vlastnich dokonéenych navrhti; procviéi si tak své kritické schopnosti,

a tedy i schopnost sebekritiky. Stalo by za ivahu usporadat vystavu ndvrh,

kde by navstévnici mohli zapisovat své postiehy a nazory do knihy.

? Vse by mélo probihat v atmosfére divéry, v niz by se Zaci mohli obracet

na ucitele se svymi dotazy a nejasnostmi.

v Kontrolni otazky: jak napomahat tvorivosti

Q Vysvétlil(a) jste zdktum stadia IKDIP a s nimi spojend ,nastaveni mysli“?

Q  Vyuziviate védomé stadii IKDIP pt¥i planovani vyudovacich hodin?

0 Ukaézal(a) jste Zaktim dobre provedené prace? Podrobil(a) jste je
peclivému zkoumadni, aby Zdci poznali, jak4 jsou obecnd hodnotici
kritéria?

QO Vedete Zaky k tomu, aby tato kritéria uzivali p¥i tvorbé
vlastnich praci?

O Vedete zdky k tomu, aby se p¥i kritice svych i cizich praci
témito kritérii Fidili?
Cviceni

Pouzijte prvky mnemotechnické zkratky VYUCOVAT? a faze IKDIP
pri rozpracovani uc¢ebnich aktivit, které maji zdktim pomoci:

1. vypracovat ndvrh na tricko s namétem ,Babiéko, bud fit!“;
2. napsat povidku s ndzvem ,Lécka“;
3. vyrobit otvirdk na zavarovaci sklenice pro lidi trpici artritidou;

4. navrhnout zpusoby, jak ziskat penize na opravu sportovniho
aredlu skoly;

5. vymyslet pokus, jak uréit stav zne¢isténi ovzdusi. (Zvolte sijedno téma.)
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